
Wiek 
	 3+

Zestaw tabliczek sensorycznych z wzorami. Zadaniem dziecka jest 
odszukanie pary o tym samym wzorze jedynie na podstawie dotyku. 
Każdy wzór występuje w dwóch kolorach – czerwonym i niebieskim.

Specyfikacja

Zestaw 8 par drewnianych tabliczek z fakturami różnych materiałów.
	 wym. podstawy: 27 x 27 x 2,2 cm; 
	 wym. klocka: 8 x 8 x 1,2 cm
	 wiek: 3+

Cel zabawy

Odnalezienie wszystkich 9 par tabliczek za pomocą dotyku.

Przygotowanie do gry

Przed rozpoczęciem gry należy przyjrzeć się uważnie fakturom na 
poszczególnych tabliczkach i porównać zarówno dotykowo jak i wzro-
kowo występujące pomiędzy nimi różnice. Tabliczki układamy na bla-
cie stolika fakturami do góry. W celu utrudnienia można dodatkowo 
założyć opaskę na oczy i poprzemieszczać tabliczki.
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OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy¿ej 

3 lat. Ostre krawędzie – ryzyko skaleczenia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ 
przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

Przebieg gry

Gra powinna przebiegać z zasłoniętymi oczami. Dziecko wybiera 
jedną z tabliczek rozłożonych na stoliku. Zapoznaje się za pomocą 
dotyku z jej fakturą, a następnie sięga po drugą i stara się określić, czy 
wzory się pokrywają. Jeśli uda się odnaleźć parę, odsłania oczy 
i sprawdza, czy wzory na pewno są identyczne, a tabliczka jest inne-
go koloru. Jeśli tabliczki mają taki sam wzór, gracz zdobywa punkt. 
Następnie gracz kontunuje rozgrywkę, ponownie zasłania oczy, losu-
je kolejną tabliczkę i zachowuje ją dla siebie oraz znowu stara się 
znaleźć parę. Jeśli kolejna wylosowana tabliczka nie będzie pasować, 
kolejka przechodzi na następnego gracza. 

Koniec gry

Gra kończy się w momencie, kiedy wszystkie pary zostaną odnalezione.
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