Przebieg gry

Cra powinna przebiegaé z zastonietymi oczami. Dziecko wybiera
jednq z tabliczek roztozonych na stoliku. Zapoznaie sie za pomocq
dotyku z jej fakturg, a nastepnie siega po drugq i stara sie okresli¢, czy
wzory sie pokrywaijq. Jesli uda sie odnalez¢ pare, odstania oczy
i sprawdza, czy wzory na pewno sq identyczne, a tabliczka jest inne-
go koloru. Jedli tabliczki majq taki sam wzér, gracz zdobywa punkt.
Nastepnie gracz kontunuje rozgrywke, ponownie zastania oczy, losu-
je kolejng tabliczke i zachowuie jg dla siebie oraz znowu stara sie
znalez¢ pare. Jesli kolejna wylosowana tabliczka nie bedzie pasowa,
kolejka przechodzi na nastepnego gracza.

Koniec gry

Cra koficzy sie w momencie, kiedy wszystkie pary zostang odnalezione.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
3 lat. Ostre krawedzie — ryzyko skaleczenia

° » o o,
*** 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej
nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

3. Noalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé¢
przydatne w przysztosci.

SIIN NS 3043 10720

| Uktadanka Sensoryczna
B NS 3043

Wiek
m 3+
Zestaw tabliczek sensorycznych z wzorami. Zadaniem dziecka jest

odszukanie pary o tym samym wzorze jedynie na podstawie dotyku.
Kazdy wzér wystepuje w dwoch kolorach — czerwonym i niebieskim.

Specyfikacja

Zestaw 8 par drewnianych tabliczek z fakturami réznych materiatéw.
m wym. podstawy: 27 x 27 x 2,2 cm;

m wym. klocka: 8 x 8 x 1,2 cm

m wiek: 3+

Cel zabawy
Odnalezienie wszystkich 9 par tabliczek za pomocg dotyku.

Przygotowanie do gry

Przed rozpoczeciem gry nalezy przyjrze¢ sie uwaznie fakiurom na
poszczegdlnych tabliczkach i poréwna¢ zaréwno dotykowo jok i wzro-
kowo wystepujgce pomiedzy nimi réznice. Tabliczki uktadamy na bla-
cie sfolika fakturami do goéry. W celu utrudnienia mozna dodatkowo
zatozy¢ opaske na oczy i poprzemieszczaé tabliczki.
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