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Dwustronna podstawa z umieszczonymi równomiernie kołeczkami, na 
które nakładamy elastyczne gumki w celu uzyskania dowolnego kształ-
tu geometrycznego. Z jednej strony siatka (11 x 11 kołeczków), 
a z drugiej okrąg z 24 kołeczków. Na okręgu widoczny jest zapis 
stopni oraz ułamków. Zestaw jest pomocą dydaktyczną łączącą naukę 
ułamków z geometrią. Podstawkę można również wykorzystać do ze-
stawu geometrycznego TY6525. 

Specyfikacja produktu
 ilość: 1 sztuka,
 wymiary podstawki: 21 cm x 21 cm,
 kolor: żółty,
 materiał: tworzywo sztuczne.

Geoplan to gra do nauki kreatywności i rozwijania wyobraźni. W tej 
grze dzieci starają się za pomocą gumek tworzyć kontury obrazków, 
figur i innych kształtów. Zabawka rozwija także zdolności manualne, 
ćwiczy koncentrację oraz zapamiętywanie. Rozwija także zdolności 
matematyczne z zakresu geometrii, ułamków, procentów i kątów.

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci po ni ¿ej 

3 lat. Zawiera małe elementy – ryzyko zadła-
wienia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej. 

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

Geoplan to jedna z pomocy edukacyjnych stosowanych często w me-
todzie Montessori.

Sprzyja rozwijaniu logicznego myślenia i kształtowaniu wyobraźni 
przestrzennej, poprzez stawianie hipotez, sprawdzanie prawidłowości 
rozwiązania i ewentualnego korygowania błędów.

Geoplan jest dwustronny – koło w spo-
sób bardzo przyjemny wprowadza 
w świat matematyki, geometrii, a odwzo-
rowywanie figur na geoplanie wspania-
le ćwiczy percepcję wzrokową.

Wykorzystywany jest podczas nauki fi-
gur geometrycznych, nazw figur, kształ-
tów, kolorów.

Zabawa z geoplanem pomoże też 
dziecku w rozwijaniu sprawności moto-
rycznej.

Proste formy i konkretne zadania – to 
wszystko wpisuje się w filozofię kształto-
wania młodego człowieka, stawiającą 
na rozwijanie jego samodzielności. Geoplan opiera się na zachęcaniu 
i umożliwianiu maluchom odkrywania, poznawania i działania przez 
jednoczesne rozbudzanie ciekawości do świata.

Wiek
 3+
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