Klocki Morphun do programowania

154 klocki pozwolg dzieciom w przyjemny sposéb uktada¢ sekwencje
ruchow, tworzge tym samym swoje pierwsze algorytmy i wspomagajac
rozwo] zdolnosci manualnych.

Trzy kolory matrycy pozwalajq rozrézni¢ zastosowanie klockéw:

m zéfte — polecenia (2 x START, 2 x END, 10 x RIGHT, 10 x LEFT);

m biate — cyfry (20 x 0-9);

= niebieskie — operatory kierunkowe i nawiasy do tworzenia zapetlen:

Zasady uktadania algorytmu
m zaczynaj od START, koricz END;
m sirzatki pokazujg kierunek ruchy;

m obrét to Q0°, wskazuj kierunek obrotu wstawiajge po nim RIGHT
(prawo] lub LEFT (lewo);

m cyfry ustawiaj przed elementem, kiéry trzeba wykona¢ wielokrotnie;

m do zapetlen lub stawiania warunkéw uzywaj nawiasow.
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c € OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
***o 3 lat. Mate elementy - ryzyko zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej

nowa szkota 5
ul. POW 25, 90-248 t6dz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.
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Zestaw edukacyjny zosfat stwo-
rzony dla dzieci z myslg o nauce
programowania. Pomoce zapro-
iektowane sq w taki sposdb, aby
dzieci mogty kreatywnie rozwigzy-
waé problemy z roznych dziedzin
ze $wiadomym wykorzystaniem metod
i narzedzi programistycznych. Nauka
programowania zaczyna sie duzo wczeéniej

przed wigczeniem komputera i wiasnie ten zestaw klockow wprowa-
dzi dzieci do $wiata programowania, stwarzajqe im odpowiednie ku
femu warunki.

Programowanie staje sie powszechnym elementem kszfatcenia.
Specijalnie dobrane pomoce stwarzajq odpowiednie warunki do roz-
wigzywania probleméw, zaczynajac od specyfikacji problemu, przez
znalezienie i opracowanie odpowiedniego rozwigzania, do zaprogra-
mowania go, przefesfowania jego poprawnosci i ewentualnej korekty.

Klocki Morphun pozwolg dzieciom uktoda¢ sekwencije ruchéw i tworzyé
pierwsze algorytmy. Mozliwo$¢ tgczenia ich ze sobg eliminuje problem
przesuwaijqcych sie elementéw. Produkt utatwia wprowadzenie do pro-
gramowania wizualnego. Umiejenosci nabyte podczas aktywnosci
z klockami sq przydatne na zajeciach z innych przedmiotow szkolnych.
Zestaw stworzony jest zaréwno do pracy indywidualnej jak i grupowe;.



Trzy kolory klockéw pozwalajg rozrozni¢ zastosowanie 154 elementow:
m 24 zétte klocki — polecenia;
m 20 biate klocki — cyfry 0-9;

= 110 niebieskich klockéw — operatory kierunkowe i nawiasy do two-
rzenia zapetlen.

Wazne! Prosimy o zapoznanie sie z instrukcjq i przesirzeganie zawartych
w niej zalecen dotyczqeych bezpieczenstwa. Prosimy o zachowanie
fe informacji na przyszfos¢. Ostrzezeniel Uzywac tylko pod bezpo-
$rednim nadzorem osoby dorostej. Ostrzezeniel Trzymaé z daleka od
wody, ognia i innych Zrédet ciepta.

Wazne informacje

produkt w catosci wykonano z certyfikowanych surowcow;
produkt wykonany z materiatow bezpiecznych dia dzieci;
tylko do uzytku pod nadzorem osoby dorostej;

nalezy przeczyta¢ catq instrukeje przed uzytkowaniem.

Konserwacja i przechowywanie

Czynnosci konserwacyine powinny byé powtarzane w regularnych
odstepach czasu. Wiszystkie zabiegi dotyczgce konserwacii i montazu
powinny by¢ wykonywane przez osobe dorostq.

1. Chroni¢ przed kontaktem z ostrymi, twardymi przedmiotami, kiére
mogtyby powodowaé zarysowania.

2. Klocki czysci¢ migkkg wilgotng $ciereczkq. Nastepnie wytrze¢ do
sucha. Nie nalezy przy tym uzywac ostrych myijek, szczotek, ggbek
czy drapigeych zmywakéw.

3. Do czyszczenia nie wolno uzywa¢ zadnych proszkéw czyszczgeych
oraz agresywnych $rodkéw chemicznych typu rozpuszezalnik, acefon
oraz benzyna, gdyz mogqg uszkodzi¢ lub odbarwi¢ powierzchnie.

4. W celu dezynfekcji produkiu uzywaé tylko $rodki posiadajgce odpo-
wiednie atesty do ich stosowania.

5. Unika¢ diugotrwatego pozostawiania na dziatanie promieni stonecz-
nych oraz wody.

6. Produkt nalezy przechowywaé w miejscu, w kiérym nie bedzie nara-
zony na uszkodzenia.

7. Przechowywaé w suchym miejscu, w temperaturze pokojowe;.

8. Zesfaw przechowywa¢ w suchym miejscu, w temperaturze pokojowe.

Srodki ostroznosci

= Nalezy regularnie sprawdza¢ produkt w poszukiwaniu peknie¢ lub
uszkodzen.

m W przypadku uszkodzenia artykutu lub jego elementéw — ze wzgle-
déw bezpieczenstwa — nalezy niezwtocznie zabezpieczy¢ go przed
dostepem dzieci.

Cel

Dzieci:

m pofrfig eksperymentowa¢ poprzez swobodne poszukiwanie rozwigzan;

m rozwijajg swojq kreatywno$¢ i pomystowosé;

m uczq sie krytycznego podejscia do efekidw swojej pracy, dazqe do
nieustannego udoskonalania;

m ksztattujg wytrwato$é i cierpliwos¢, czekajqe na efekty wiasnej pracy,
jednoczesnie rozumiejqe konieczno$é wktadania w nig wysitky;

= budujg kompetencie do pracy zespotowe;

m formutujq problemy poprzez zadawanie odpowiednich pytar;

m pofrafig zbiera¢ i porzadkowa¢ dane, okredlajqc ich rzetelnosé i wia-
rygodnos¢;

m potrafiq abstrohowad i tworzy¢ modele poprzez usuwanie zbednych

informacii;

tworzq algorytmy sekwencji, powtarzalnoéci procedur i czynnosci;

wykrywaiq i diagnozujq btedy;

formutujq zrozumiate komunikaty;

okreslajq priorytety i wyciggajg wnioski na podstawie rozpoznanych
btedéw logicznych;

m kreatywnie rozwigzujg problemy z réznych dziedzin ze $wiadomym
wykorzystaniem metod i narzedzi programistycznych;

= dobrze organizujq swojg prace.



