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4.

OSTRZEZENIA!

. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej

3 lat. Uwagal Mate elementy — ryzyko zadfa-
wienia.

. Do uzytku pod nadzorem osoby dorostej

Nalezy zachowaé¢ opakowanie lub/i insfrukcie.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydaine w przysztosci.

Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.

¥ Maxi zestaw matematyczny
i przezroczystych liczmandw
ze zbiorami

JN 1060

SIIN N 1060 9%/22

Wiek

= 3+

Maxi zestaw matematyczny przezroczystych liczmandw ze zbiorami
fo pomoc dydaktyczna, kidra pomaga w przyswojeniu liczb. Zabawa
rozwija umiejetosci dodawania i odejmowania oraz pozostatych
podstawowych dziatain matematycznych. Uczniowie poprzez zabawe
uczq sie réwniez koloréw, ksztattéw, liczb, literek, sortowania, zbio-
row, sekwencji i szeroko rozumianego myslenia matematycznego.
Ponadto zestaw sprawdzi sie w zajeciach specijalistycznych i rewali-
dacyjnych. Nauka z elementami zestawu poprawi takze sprawno$é
motoryczng ucznia.



Specyfikacja produktu:

Sktad zestawu:

78 szt. transparentnych kwadratéw z matymi i wielkimi literami
alfabetu (wym. 2,5 cm x 2,5 cm): 15 czerwonych samogtosek
i 63 niebieskie spotgtoski.

72 szt. roznokolorowych, transparentnych, nieregularnego ksztattu
krysztatki (wym. ok. 2. cm x 1 em x 1 cm).

72 szt. transparentnych, réznokolorowych kot (Srednica 2,5 cm).
36 szt. transpareninych, réznokolorowych koralikéw do nawlekania,

éznych ksztattéw (walce, kule, spirale, szesciany itp.) (wym. ok.
2-25cmx1-15cm)

36 szt. fransparentnych, réznokolorowych figur ptaskich (wysokoéé
ok. 4-4,5 cm).

10 szt. fransparentnych, réznokolorowych cyfr: O, 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7, 8, 9 (wysokos¢ ok. 5 cm).

6 szt. rdznokolorowych plansz do wydzielania zbioréw.

Catkowity wymiar produktu: 30 cm x 17 cm x 14 cm.
Catkowita waga brutto produktu: 2000 g.

Przyktadowe aktywnosci z zestawem:

1. Samogtoski i spétgtoski

Uczen uktada wyrazy i wymienia samogtoski i spétgtoski. Zabawe
mozna urozmaici¢ o wypowiadanie liter i gtosek.

2. Jaki to wyraz?

Nauczyciel uktada z liter wyraz, pomijajgc niektore litery. Uczen ma
za zadanie odkry¢ jaki to wyraz. Zadanie mozna urozmaici¢ poprzez
skupienie sie na prawidfowej pisowni ortografii lub budowanie catych
zdan a nie tylko wyrazéw.

23. Poréwnywanie réznicowe

Nauczyciel daje uczniom odpowiedniq ilo$¢ liczmandw. Nastepnie
pyfa ile to jest np. o 2 wiecej, 3 mniej itp. Uczen korzystajgc z liczma-
now oblicza prawidtowy wynik.



18. Co sie zmienito?

Nauczyciel uktada pewng sekwencje ztozong z réznych elementow
(ich ilo$¢ powinna by¢ uzalezniona od predyspozyciji ucznia). Uczen
przez okre$lony czas zapoznaie sie z sekwencjg. Nastepnie nauczyciel
zabiera jeden (lub wiecej) element. Zadaniem ucznia jest odgadniecie,
ktorego elementu brakuije.

19. Historyjka

Nauczyciel uktada historyjke z wykorzystaniem elementow, np.
,Pewnego stonecznego dnia ..." {uczen wyktada cos co przypomina
mu stofice, np. zotte koto), ... nieopodal matego domku...” (uczen
uktada domek z wybranych elementéw) itd.

20. Ztozone dziatanie

Nauczyciel wypowiada cigg dziatan, np. 20+3-5+7 itp.. Uczeh wy-
korzystujqc liczmany (doktadajgc je lub zabierajac) probuje dojs¢ do
prawidlowego koncowego wyniku.

21. Emocje

Uczen uktada obrazek z liczmanéw, skupiajac sie na swoich emocjach
danego dnia. Zadanie mozna urozmaici¢, puszczajge w tle muzyke
i wykonujgc obrazek do danej muzyki.

22. Dzielenie z resztq

Nauczyciel wykorzystuje plansze ze zbiorami i liczmany do prezenta-
cji dzielenia z resziq, np. 8:3=2r. 2.

3. Zbiory

Uczen segreguje elementy zestawu ze wzgledu na ich ksztatt/kolor/
ceche wspdling itd., wykorzystujgc do tego gotowe plansze.

4. Co tu nie pasuje?

Nauczyciel klasyfikuje elementy zestawu ze wzgledu na dang ceche
i przy wykorzystaniu plansz. Niektére elementy uktada Zle, np. do kot
dotozony jest kwadrat. Zadaniem ucznia jest odkrycie jaki element tu
nie pasuje.

5. Figury geometryczne

Uczen klasyfikuje figury na trojkaty, czworokaty itd. Nauczyciel omawia
cechy kazdego wielokgta.

6. Odwzorowywanie

Nauczyciel uktada obrazek z ptaskich figur geometrycznych. Zadaniem
ucznia jest odwzorowanie obrazka. Zadanie mozna urozmaici¢ po-
przez wykorzystanie innych elementow zestawu. Poziom trudnosci moz-
na zwiekszy¢ poprzez odwzorowanie danego kszfattu z pamieci.

7. Policz

Nauczyciel w petlach zbioréw na planszach umieszcza cyfry z zesta-
wu. Zadaniem ucznia jest umieszczenie w danym zbiorze tylu elemen-
tow ile wskazuje dana cyfra.



8. Dodawanie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania dodawania. Uczniowie
wykorzystujq liczmany do przeliczenia danego dziatania i podajg

prawidtowy wynik.

9. Odejmowanie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania odejmowania. Uczniowie
wykorzystujq liczmany do przeliczenia danego dziatania i podajg

prawidtowy wynik.

10. Mnozenie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania mnozenia. Uczniowie wy-
korzystujq liczmany do przeliczenia danego dziatania, tworzge odpo-
wiedniq ilos¢ tych samych grup i podajg prawidtowy wynik.

11. Dzielenie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania dzielenia. Uczniowie wy-
korzystujq liczmany do przeliczenia danego dziatania, poprzez dzie-
lenie zbioru na réwnoliczne zbiory i podajg prawidtowy wynik.

12. Sekwencje

Nauczyciel uktada sekwencje sktadajgcq sie z kilku elementow.
Zadaniem ucznia jest odkrycie danego wzoru i kontynuowanie go
w odpowiedniej kolejnosci.

13. Poréwnywanie

Nauczyciel prosi o poréwnanie dwéch lub wiekszej ilosci liczb (w za-
leznosci od mozliwosci ucznia). Uczen uktada odpowiedniq ilo¢ ele-
mentow w oddzielnych zbiorach na planszy i poréwnuje ze sobg
wskazane liczby.

14. Malejgco/rosnqgco

Nauczyciel przedstawia kilka liczb. Zadaniem ucznia jest ufozenie
zbioréw z odpowiedniq iloécig elementéw i utozenie ich w kolejnosci
rosngcej/malejgce]. Zadanie mozna utrudni¢ wprowadzajge pojecia
kolejno$¢ niemalejgea i nierosnqgca.

15. Tecza

uczen ukfada z wybranych przez siebie elementow tecze z zachowa-
niem odpowiedniej kolorystyki.

16. Kodowanie

Nauczyciel przypisuje danym elementom znaczenie, np. koto pod-
skocz, kwadrat = klasnij itp. Nastepnie ukfada z tych elementéw se-
kwencje. Zadaniem ucznia jest odkodowanie zadan, kiére powinien

wykonaé.

17. lle brakuje?

Nauczyciel rozktada wybrang ilo$¢ elementéw i pyta ile brakuje do
10, do 20 itp. (w zaleznoéci od predyspozycii ucznia). Uczen odlicza
prawidtowq ilos¢ elementow i podaje prowidlowq odpowiedz.



