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ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci

w wieku ponizej 2 lat.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

Zawierajq one wazne informacje mogqce byé¢
przydatne w przysziosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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4 Lzejsze czy ciezsze?
] Balansujgca waga
z wieszaczkami i z ubraniami
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E wymiary: e ole e
® waga: 48,8 X H,7 X 2(),8 cm Ksztatt ™\ ] czerwony | pomarari.| niebieski | zielony
e wieszak: 49 x 0,6 x 5,2 cm % 212212
e koszulka: 6,3 x 1,5x53 cm % 111114
o spédniczka: 4,8 x 1,4 x 4,1 cm INEERERE
e spodnie: 5x 1,5x72 cm .
® materiat: tworzywo sztuczne

Waga z wieszaczkami i ubraniami uczy poréwnywania wartosci,
wag, dodawania, odejmowania i sorfowania. Dzigki trzem punkiom
na koncach wagi mozna dostosowa¢ pofozenie wieszakow, by osig-
gna¢ réwnowage. Zawiera dziewie¢ dwustronnych kart zadan, kiére
rozwijajq koordynacje okoreka, kreatywnosé i wyobraznie, a ubrania
mogq stuzy¢ jako klocki do tworzenia konstrukgii.



Korzysci z uzytkowania

Rozwdj umiejeinoéci poznawczych i matematycznych. Kazdy element
garderoby ma przypisang warto$¢ liczbowq (1-10), co pozwala
dziecku uczy¢ sie w prakiyce podstaw matematyki. Dzieci mogqg spraw-
dza¢, kiére kombinacie ubran sq ciezsze lub Izejsze.

Trening motoryki i koordynacji wzrokoworruchowej. Manipulowanie
matymi elementami (wieszaki, ubranka) wspiera: precyzje ruchéw, ko-
ordynacje oko-reka, sprawnos¢ dfoni.

Przyktad zabawy

Ubieranie

Opowiedz dzieciom, ze
ich zadaniem bedzie
,ubra¢ wage” tak, by zréw-
nowazy¢ jej ramiona.
Mozna wymysli¢ krotkg hi-
storig, np. ze waga to sza-
fa, kiéra chce by¢ idealnie
rowno zatadowana ubra-
niami przed wielkim ba-
lem. Dzieci wybierajg
ubranka i wieszajg je po
obu sfronach wagi. Prébuijg
osiggng¢ réwnowage,
zmieniajgc uktad elemen-
tow. Rozmawiamy z nimi: ,Dlaczego jedna strona opada?”, ,Jakie
liczby sq na ubrankach?”, ,Co sie stanie, jesli dodamy jeszcze jedno
ubranko?”

Zabawa ruchowa

Roztéz ubranka po sali — dzieci muszq je "upolowad" na hasto liczby,
np. "Znajdz ubranko z numerem 71" i przynies¢ je do wagi.

Karty pracy
Szukanie i tgczenie
Prosze otwarzy¢ i wklei¢ rysunki kart:

https:/ /www.weplay.com.tw /UserFiles /files /ActivityCards /KF0017 /
Weplay_FElfs_Hanger_Searching_%26_matching_A4.pdf
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Matematyka
Prosze otwarzy¢ i wklei¢ rysunki kart:

https: / /www.weplay.com.tw /UserFiles /files /ActivityCards /KF0017 /
Weplay_FElfs_Hanger_Basic_Mathematics_A4.pdf

Wagi
Prosze otwarzy¢ i wklei¢ rysunki kart:

https: / /www.weplay.com.tw /UserFiles /files /ActivityCards /KF0017 /
Weplay_Elfs_Hanger_Weight_Experiments_A4.pdf
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