
Przebieg gry 
1. Wybrany gracz rozdaje elementy domina.
2. Kiedy ka¿dy z graczy otrzyma 5 plakietek, rozdaj¹cy wyk³ada je-

den element domina, widoczn¹ ilustracj¹ uk³adaj¹c go poœrodku
graczy. Jest to domino startuj¹ce. 

3. Wszystkie pozosta³e elementy trzyma rozdaj¹cy i s¹ one tzw. ”kupk¹”.
4. Rozpoczyna gracz po lewej rêce rozdaj¹cego. Jego zadaniem jest

znalezienie elementu pasuj¹cego do jednej ze stron domina star-
towego. 

5. Przy ka¿dym okr¹¿eniu mo¿na graæ jednym dominem. Przy okr¹¿e-
niu kiedy gracz nie mo¿e znaleŸæ wœród swoich elementów jedne-
go pasuj¹cego, dostaje on element z kupki. Jeœli ten jest elemen-
tem pasuj¹cym mo¿e byæ u¿yty od razu. Ta zasada obowi¹zuje do
momentu, kiedy wszystkie elementy z kupki zostan¹ wyczerpane. 

6. Gra trwa do momentu kiedy jeden z zawodników do³o¿y wszystkie
swoje elementy. Ten gracz jest zwyciêzc¹ rozgrywki. 

Zawartoœæ
40 prostok¹tnych elementów domina z PCV z czêœci¹ zdania 
i obrazkiem. 
Wym. plakietek: 9,5 x 4 cm. 
System autokontroli
Do zajêæ indywidualnych i grupowych od 2 do 6 graczy
Wiek: 3+

Domino w jêzyku angielskim, polegaj¹ce na odnajdywaniu i dopa-
sowywaniu s³ów do odpowiadaj¹cych im obrazków. Odszukiwanie
par u³atwiaj¹ kolorowe znaczki, znajduj¹ce siê po bokach wszystkich
elementów. 

Angielskie s³ówka.
Domino w jêzyku angielskim
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tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Posiada zbyt ostre krawêdzie. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instruk-
cjê. Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w
przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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