= Nastepnie pierwsza wyznaczona osoba z druzyny rozpoczynajqce;
gre staje na wyznaczonej linii rzutu i probuje zarzuci¢ obrecz na
stupek w odpowiadajgcym mu kolorze. Jezeli uda jej sie tego doko-
na¢, cata druzyna zdobywa punkt.

m Teraz przychodzi kolej na nastepng osobg z druzyny. Druzyna jest
,przy grze" az do momentu, gdy kiérys z jej cztonkéw nie frafi obre-
czq na wiasciwy stupek. W takim przy-
padku kolejka przechodzi na druzyne
przeciwng.

® Zabawa toczy sie na zmiang, az
do zdobycia ustalonej liczby
punkiow przez jedng druzyne.

® Wygrywa osoba lub druzyng,
ktora pierwsza osiggnie ustalong
liczbe punktow.

Zabowa ta jest $wietnym sposobem
na rozwijanie umiejetnosci rucho-
wych, celnosci, koordynaciji wzroko-
worruchowej i liczenia. Zabawa wy-
maga minimalnego przygotowania
i sprzetu, a moze by¢ wykonywana
w dowolnym miejscu z wystarczajgeg
przestrzeniq.

'
c € OSTRZEZENIA!
* * *® 1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadla-
wienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

nowa szkota doroste].

ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkolu.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Serso to idealna propozycja rozrywki
zespofowe] na $wiezym powietrzu.

W deszczowe dni zapewnia
$wietng zabawe w pomiesz-

czeniu. Znakomicie frenuje
motoryke i koordynacje wzro-

kowo - ruchowq. Sprzyja réw-

niez zacie$nianiu wiezi spotecz-
nych. Zestaw zawiera 6 pierécieni, 2 sfalowe wsporniki oraz metalo-
wq postawe w formie krzyzaka z gumowq stopkq u dotu.

Specyfikacja produktu
m 9 elementéw;

= materiat: meto|, tworzywo sztuczne, guma,
Sposdb uzycia

Zabawa fa jest przeznaczona dla dwéch lub wiecej oséb lub druzyn.
Polega na rzucaniu pitkami do obreczy umieszczonych na stupkach
i zdobywaniu punktow. Gaé moze wytqcznie jedna osoba lub cata
druzyna, nalezy wiedy wymieniaé sie obreczami. Kazdy stupek ozna-
czony jest kolorem. Punkty zdobywa sie wiedy, kiedy wrzuci sie obrecz
o okre$lonym kolorze na stupek o tej samej barwie.

Zasady gry

® losowanie druzyn. Uczestnicy dzielq sie na druzyny a nastepnie losujg,
kiora z nich zaczyna gre i joko pierwsza wybiera sobie kolor krgzka.
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