takich samych symboli w poziomie, pionie lub na skos. Gra odbywa
sie na duzej planszy z dziewiecioma polami, kiéra jest umieszczona
na podiodze.

Losuje sie, ktéra osoba lub druzyna zaczyna gre i wybiera symbol
(kétko lub krzyzyk).

Pierwsza osoba lub druzyna kladzie swoj znacznik z symbolem np.
krzyzyk na dowolnym polu planszy i zajmuje je dla siebie.

Druga osoba lub druzyna ktadzie swéj znacznik z innym symbolem,
np. kotka na innym wolnym polu planszy i zajmuje je dla siebie.

Cra foczy sie na zmiane, az do zajecia wszystkich pél planszy lub do
utworzenia ciggu frzech fakich samych symboli przez jedng z oséb lub
druzyn.

Wygrywa osoba lub druzyna, kiéra pierwsza utworzy ciqg frzech to-
kich samych symboli. Jesli zajefe zostang wszystkie pola planszy i zad-
na z o0séb lub druzyn nie utworzy ciggu frzech takich samych symboli,
gra konczy sie remisem.

OSTRZEZENIA!

1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
® 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadla-
wienia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslei.
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN VX 0101 ¢/

o] Kotko i krzyzyk.
b Gra pod’foé/o?//vo

VX 0101

Wiek

m 3+

Cra podtogowa w kétko
i krzyzyk to $wietny sposob na
akiywno$¢ fizycznq i ¢wiczenie lo-

gicznego myslenia. Gra wymaga minimalnego przygotowania i sprze-
fu, a moze by¢ wykonywana w dowolnym miejscu z wystarczajgeg
przestrzeniq. Gra podfogowa w kétko i krzyzyk to zabawa dla kaz-
dego wieku i okazji. Zapewnia $wietng zabawe w pomieszczeniu
oraz w plenerze. Zawiera 10 znacznikéw, mate oraz siatkowq torbe
do przechowywania.

Specyfikacja produktu
= wym. maty: 1 x 1 m;

® 10 znocznikéw: 5 z kotkiem w kolorze zottym, 5 z krzyzykiem
w kolorze niebieskim;

® materiat: polipropylen;

Zasady gry

Gra podiogowa w kétko i krzyzyk to zabawna i prosta gra dla dwéch
oséb lub dwoch druzyn. Gra polega na ustawianiu sie na polach
oznaczonych kétkiem lub krzyzykiem tak, aby utworzyé ciqg trzech
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