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OSTRZE¯ENIA! 
1. Nie nadaje siê dla dzieci w wieku poni¿ej 3 lat. Zawie-

ra ma³e elementy. Ryzyko zad³awienia. 
2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby do-

ros³ej.
3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one wa¿ne in-

formacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 
4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpowie-

dzialnoœci za ewentualne szkody. 
5. Stosowaæ siê do wszystkich zaleceñ zwi¹zanych z u¿ytkowaniem zabaw-

ki zawieraj¹cej baterie. 
6. Baterie powinny byæ wymieniane przez osobê doros³¹. 
7. Baterie, które nie s¹ do tego przeznaczone nie powinny byæ do³adowywane. 
8. W celu unikniêcia wycieku elektrolitu z baterii: upewniæ siê, ¿e baterie s¹

ustawione prawid³owo. 
9. W³ó¿ nowe baterie na wskazane miejsca upewniaj¹c siê, ¿e bieguny (+/-

) baterii s¹ umieszczone w odpowiednich kierunkach. 
10.W ¿adnym wypadku nie niszczyæ baterii pal¹c je, mog³yby wybuchn¹æ.
11.Tylko baterie jednego typu mog¹ byæ jednoczeœnie u¿ywane. 
12.Nie wk³adaæ ró¿nych rodzajów baterii. 
13.Baterie powinny byæ poprawnie umieszczone w przedziale bateryjnym. 
14.Wyczerpane baterie powinny byæ natychmiast usuniête. 
15.Nie mieszaæ nowych baterii ze starymi, wymieniaæ wszystkie baterie je-

dnoczeœnie. 
16.Nigdy nie powodowaæ zwaræ biegunów baterii. 
17.Zestaw jest przeznaczony dla dzieci powy¿ej 8 roku ¿ycia. Ryzyko skale-

czeñ szkie³kami z preparatami. 
18.Zalecany nadzór osoby doros³ej. 
19.Przed wymian¹ ¿arówki nale¿y wy³¹czyæ baterie i odczekaæ do momentu

wystygniêcia ¿arówki. 
20.Zachowaæ opakowanie oraz instrukcje, poniewa¿ zawieraj¹ one wa¿ne

informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci.



Uk³ad s³oneczny

Mg³awica Koñski £eb

Planety naszego systemu słonecznego 

S³oñce

W mitologii greckiej s³oñce by³o nazywane Helios. An-
tyczni Rzymianie nazywali je Sol. S³oñce jest najwiêk-

szym obiektem systemu s³onecznego. Jest ponad milion razy wiêksze
od Ziemi. Zajmuje 99,8% ogólnej masy systemu s³onecznego. S³oñ-
ce jest olbrzymi¹ kul¹ wodoru; wszystko to, co znajduje siê w syste-
mie s³onecznym kr¹¿y wokó³ niego. S³oñce obraca siê wokó³ swojej
osi, co 25,4 dnia. Wnêtrze-serce S³oñca osi¹ga temperaturê 15 mi-
lionów stopni Celsjusza, czyli 27 milionów stopni Farenheit’a; takie
ciep³o jest w stanie doprowadziæ do wyparowania jakiejkolwiek rze-
czy znajduj¹cej siê na Ziemi. Ziemia obraca siê w zewnêtrznej atmo-
sferze S³oñca. Potrzebujemy S³oñca by mog³o istnieæ ¿ycie na Ziemi,
ale ca³kowita energia S³oñca zabi³aby wszystkie ¿yj¹ce istoty. My je-
steœmy zabezpieczeni przez atmosferê i pole magnetyczne Ziemi, dziê-
ki którym tylko czêœæ tej energii dociera do nas. 

Merkury

W mitologii rzymskiej Merkury jest bogiem handlu, po-
dró¿y i kradzie¿y. Planeta najprawdopodobniej otrzyma-

³a swoje imiê dziêki faktowi, ¿e „podró¿uje” ona wokó³ S³oñca w mniej
ni¿ 90 dni – szybciej ni¿ jakakolwiek inna planeta. Wokó³ w³asnej osi
obraca siê bardzo powoli, potrzebuje do tego 59 dni. Merkury jest
jedn¹ z najmniejszych planet, nawet mniejsz¹ ni¿ Ziemia. Jest plane-
t¹ najbli¿sz¹ s³oñcu. Czêsto jest niewidoczny, zas³oniêty jest przez
s³oñce lub stoi na wprost niego gubi¹c siê w œwietle s³onecznym. At-
mosfera Merkurego jest bardzo ciep³a i cienka. Puszka napoju z ³at-
woœci¹ stopi³aby siê, istoty ludzkie nie mog³yby ¿yæ w takich warun-
kach. Merkury zosta³ zbadany przez statek kosmiczny w 1974 roku. 

Wenus

W mitologii greckiej Wenus by³a bogini¹ mi³oœci i piêk-
na. Wenus jest drug¹ planet¹ po s³oñcu. Wenus by³a
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postrzegana kiedyœ jako planeta siostra ziemi, poniewa¿ ich charak-
terystyka wydawa³a siê podobna. Po dog³êbnych badaniach okaza-
³y siê one bardzo ró¿ne. Na Wenus panuje temperatura 400 stopni,
która jest wystarczaj¹ca do stopienia wielu metali. Kiedyœ najpraw-
dopodobniej woda na Wenus, ale wyparowa³a. Atmosfera g³ównie
sk³ada siê z dwutlenku wêgla. Czêste wiatry wiej¹ z prêdkoœci¹ oko-
³o 350 km/h. Wenus obraca siê bardzo powoli. Jeden dzieñ Wenus
odpowiada 243 dniom ziemskim. Wenus by³a badana przez wiele
pojazdów kosmicznych. 

Ziemia

Ziemia ma tylko jeden ksiê¿yc w odró¿nieniu od innych
planet. Na tyle na ile jest to nam znane Ziemia jest je-

dyn¹ planet¹, na której jest ¿ycie. Jej skorupa sk³ada siê z wielu warstw,
które s¹ w ci¹g³ym ruchu, zmieniaj¹c formê. 71% powierzchni Ziemi
jest pokryte wod¹ i jest jedyn¹ planet¹ na której istnieje woda w for-
mie p³ynnej. Atmosfera sk³ada siê w 21% z tlenu i z 77% z azotu. Zie-
mia potrzebuje 24 godzin, jednego dnia, by obróciæ siê wokó³ w³as-
nej osi i 365 dni, jednego roku by zrobiæ ca³y, jeden obrót wokó³
S³oñca. Jest to wspania³e miejsce do ¿ycia, pod warunkiem, ¿e bê-
dziemy dbaæ o nasz¹ planetê, dbaæ o nasze otoczenie. 

Mars 

Mars jest bogiem wojny. Miesi¹c marzec dosta³ od tej
planety nazwê. Mars jest czwart¹ planet¹ po s³oñcu i siód-
m¹ bior¹c pod uwagê rozmiary. Jest znacznie mniejszy

od Ziemi. Mars posiada najbardziej (po Ziemi) sprzyjaj¹ce warunki do
¿ycia. Z tego powodu wiele sond kosmicznych okr¹¿a i obserwuje Mar-
sa w poszukiwaniu znaków ¿ycia. Wiele robotów wyl¹dowa³o na Mar-
sie. Ostatni z nich znalaz³ œlady wody. Na Marsie jest bardzo zimno.
Œrednia temperatura wynosi -55 stopni Celsjusza, ale mo¿e mieæ od
-127 do +27 stopni. Cz³owiek, móg³by ¿yæ na Marsie ubrany w ska-
fander kosmiczny. Atmosfera jest bardzo rozrzedzona i sk³ada siê g³ó-
wnie z dwutlenku wêgla. Planeta potrzebuje 687 lat by okr¹¿yæ S³oñ-
ce. Dzieñ ma 24 godziny. Mars ma 2 ksiê¿yce i najwiêksz¹ górê
w systemie s³onecznym – trzy razy wy¿sz¹ od Everest. 
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U¿ytkowanie baterii

1. otworzyæ i zamkn¹æ przykrywkê
pos³uguj¹c siê œrubokrêtem, w³o-
¿yæ 4 baterie „AA” (LR 6) 1,5 V

2. wcisn¹æ prze³¹cznik „on”, zaœwie-
ci siê s³oñce i planety zaczn¹ kr¹-
¿yæ

Wymiana ¿arówki

Odkrêciæ s³oñce i wyj¹æ unosz¹c
w górê. Wyj¹æ star¹ ¿arówkê i wy-
mieniæ j¹ na now¹ 6 V 150 mA
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Sposób użytkowania

U¿ycie pilota

1. Aby u¿yæ pilota nale¿y w³¹czyæ go gniazdka umieszczonego w pod-
stawie aparatu. 

2. Zainstalowany, przyciski pilota bêd¹ funkcjonowaæ. Naciskaj¹c
klawisze us³yszycie opis jednej z planet

Naciskaj¹c jakikolwiek inny klawisz, zanim opis zostanie zakoñ-
czony zostanie on przerwany. 
Chc¹c wybraæ inny opis nale¿y wcisn¹æ inny klawisz

Na przyk³ad: 

Naciskaj¹c klawisz Merkury, us³yszycie informacje dotycz¹ce tej
planety. Mo¿na wys³uchaæ ca³¹ informacjê i czekaæ, ¿e opis siê
zakoñczy siê automatycznie b¹dŸ te¿ nacisn¹æ jakikolwiek inny
klawisz by zakoñczyæ j¹ natychmiast. Mo¿na te¿ ponownie nacis-
n¹æ przycisk Merkury, aby wys³uchaæ t¹ sam¹ informacjê po raz
drugi b¹dŸ te¿ nacisn¹æ przycisk innej planety by wys³uchaæ in-
formacji o niej. 
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Jowisz

W mitologii rzymskiej Jowisz by³ królem Bogów i królo-
wa³ na Olimpie. Jowisz jest najwiêksz¹ z planet i jest te¿

najjaœniejsz¹ z nich. Jest pi¹t¹ planet¹ licz¹c od S³oñca. Gdyby Ju-
piter by³ pusty móg³by pomieœciæ 1000 planet Ziemia. Zawiera wiê-
cej materii ni¿ wszystkie planety razem wzi¹wszy. Jeden rok Jowisza
odpowiada mniej wiêcej 12 latom ziemskim a jeden dzieñ jest jak 10
godzin ziemskich. Atmosfera Jowisza sk³ada siê w 90% z wodoru,
a promieniowanie wystêpuj¹ce na planecie by³yby fatalne dla orga-
nizmu ludzkiego, gdyby nie by³ zabezpieczony skafandrami kosmi-
cznymi. Jowisz ma 16 ksiê¿yców i jest otoczony cienkimi krêgami, któ-
re s¹ niewidoczne z Ziemi. Prêdkoœæ wiatru dochodzi do 700 km na
godzinê. Chmury s¹ chmurami zimnymi, ich temperatura dochodzi
do – 150 stopni Celsjusza. Wiele sond kosmicznych okr¹¿a³o Jowi-
sza, jedna z nich Galileo przeprowadza³a badania przez 8 lat. 

Saturn

W mitologii rzymskiej Saturn by³ Bogiem rolnictwa. Od
niego pochodzi nazwa dnia tygodnia sobota. Saturn jest

szóst¹ planet¹ licz¹c od S³oñca i drug¹ planet¹, co do wielkoœci. Jest
³atwo rozpoznawalny dziêki piêknym pierœcieniom, które go otacza-
j¹. S¹ one uformowane z wody, lodu i prawdopodobnie z drobinek
skalnych. Saturn jest widoczny go³ym okiem, ale nie w sposób tak
œwietlisty jak w przypadku innych planet. Tak jak Jowisz sk³ada siê
w 75% z wodoru. Wiatry, które wystêpuj¹ na Saturnie osi¹gaj¹ prêd-
koœæ 1800 km na godzinê. Saturn potrzebuje 29,5 roku, aby okr¹-
¿yæ S³oñce. Dzieñ na planecie ma 10 godzin. Saturn równie¿ by³ przez
d³ugo czas intensywnie badany. 

Uran

Uran jest imieniem najwy¿szego Boga greckiego. Uran
jest siódm¹ planet¹ licz¹c od S³oñca. Nawet przez tele-

skop jest ledwie widoczny a jest 67 razy wiêkszy od Ziemi. Uran po-
dobny jest do dysku i obraca siê le¿¹c na swoim boku. Zosta³ odkry-
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ty w XVII wieku. Uran potrzebuje 84 lat, aby odbyæ swoj¹ podró¿ wo-
kó³ S³oñca, czyli jego pola znajduj¹ siê 42 lata w œwietle s³oñca i 42
lata w ciemnoœci. Uran jest planet¹ gazow¹ i jego atmosfera sk³ada
siê z 83% z wodoru. Uran ma 27 ksiê¿yców i co najmniej 11 pier-
œcieni. Voyager 2 sondowa³ Uran w 1986 roku. 

Neptun

W mitologii rzymskiej by³ Bogiem morza. Neptun jest ós-
m¹ planet¹ licz¹c od S³oñca i czwart¹ planet¹, co do

wielkoœci. Jego œrednica jest cztery razy wiêksza od Ziemi. Istnieje bar-
dzo ma³o informacji na temat tej planety. Wiadomo, ¿e g³ównie wy-
stêpuje na niej lód. Atmosfera w wiêkszoœci sk³ada siê z wodoru i tro-
chê z helu. Neptun jest najzimniejsz¹ planet¹, gdzie wiej¹ najsilniejsze
wiatry z ca³ego systemu s³onecznego. Ich prêdkoœæ osi¹ga 2000 km
na godzinê. Neptun jest otoczony pierœcieniami i posiada 13 zna-
nych ksiê¿yców. 1 rok na Neptunie trwa 165 lat ziemskich a dzieñ
trwa zaledwie 11 godzin. Neptun tylko raz by³ badany przez sondê
kosmiczn¹ w 1989 roku. 

Pluton

Pluton zosta³ odkryty w 1930 roku i w danej epoce myœ-
lano, ¿e jest planet¹, najbardziej oddalon¹ od S³oñca.

Ksiê¿yc Ziemi jest dwa razy wiêkszy ni¿ Pluton. W mitologii rzymskiej
Pluton by³ bogiem podziemi – miejsca ciemnego i zimnego. I taki
jest Pluton. W 2006 roku astrologowie z ca³ego œwiata ustalili, ¿e
Pluton nie mo¿e byæ nazywany planet¹. Jest za ma³y i jego s³aba
grawitacja nie wyklucza z jego orbity ¿adnych innych obiektów. Plu-
ton zosta³ sklasyfikowany w specjalnej grupie nazwanej „planety kar-
³owate”. Oznacza to, ¿e w systemie s³onecznym jest tylko 8 planet.
Poniewa¿ jednak przez ponad 75 lat Pluton by³ uwa¿any za ostatni¹
planetê uk³adu s³onecznego, bêdzie mia³ zawsze specjalne miejsce
w astronomii. 
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Więcej na temat systemu słonecznego

Naukowcy uwa¿aj¹, ¿e nasz system S³oneczny ma oko³o 4,6 bilionów
lat – co oznacza 4 600 000 000 lat! Wiêkszoœæ naukowców uwa¿a,
¿e zosta³ stworzony z gigantycznej chmury gazu i py³u. Dziêki sile zwa-
nej „grawitacj¹” (która jest bardzo trudna do zrozumienia i jeszcze bar-
dziej do wyt³umaczenia w bardzo przystêpny sposób) ta chmura zaczê-
³a siê sp³aszczaæ i w jej centrum zaczê³o formowaæ siê S³oñce. 98% gazu
i py³u uformowa³o S³oñce. Pozosta³e 2% gazu i py³u zaczê³o kr¹¿yæ wo-
kó³ nowo utworzonego s³oñca i zaczê³y tworzyæ planety systemu s³one-
cznego. Py³ i gaz utworzy³y równie¿ wiele ksiê¿yców i asteroidów. Aste-
roidy to fragmenty ska³, dok³adnie tak jak niektóre planety, ale s¹ znacznie
mniejsze. Wiemy o istnieniu ponad 10 000 asteroidów w naszym sy-
stemie s³onecznym, wiele z nich znajduje siê w grupie zwanej „pas aste-
roidów” znajduj¹cej siê miêdzy Marsem i Jowiszem. Zachowuj¹ siê tak
jak planety kr¹¿¹c wokó³ s³oñca. Najmniejsze asteroidy maj¹ wielkoœæ
zaledwie paru metrów natomiast najwiêksze maj¹ setki kilometrów. Przed-
stawiany model da wam ideê jak wygl¹da system s³oneczny i jak siê za-
chowuje, ale nie jest modelem w dok³adnej skali. Gdybyœmy robili mo-
del w skali realnej ze S³oñcem tej wielkoœci, co w modelu (10 cm) wtedy
planeta najbardziej od niego oddalona – Pluton – musia³aby siê znaj-
dowaæ w odleg³oœci 430 metrów, nawet Ziemia musia³aby byæ 11 me-
trów od S³oñca. 

I choæ te odleg³oœci wydaj¹ nam siê wielkie s¹ niczym w porówna-
niu do nieskoñczonoœci przestrzeni. 

S³oñce znajduje siê w centrum naszego systemu s³onecznego i jest
Ÿród³em ca³ej energii potrzebnej do utrzymania ¿ycia na Ziemi. Nam,
tu na Ziemi wydaje siê ona byæ olbrzymi¹ kul¹ œwiat³a, ale w rzeczy-
wistoœci jest tylko ma³¹ gwiazd¹. 

Noc¹ patrz¹c na niebo mo¿na zobaczyæ wiêcej gwiazd ni¿ mo¿-
na byæ w stanie policzyæ. Porównane do wielu z nich nasze S³oñce
jest znacznie mniejsze. 

Nawet gwiazdy tworz¹ grupy, i tak jak planety nale¿¹ do nasze-
go Systemu S³onecznego, nasza gwiazda nale¿y do Galaktyki. Na-

sza Galaktyka nazwana jest Drog¹ Mleczn¹ i znajduje siê w niej po-
nad 100 milionów gwiazd. 

Galaktyki maj¹ wygl¹d wielkich spiral w przestrzeni. 
Naukowcy nie s¹ jeszcze pewni ile gwiazd posiada planety, które

kr¹¿¹ wokó³ nich. 
Wiemy, ¿e wiele gwiazd nie posiada swoich planet, wiele z nich

ma, ale patrz¹c z odleg³oœci tak olbrzymich nie mo¿emy niczego za-
obserwowaæ z pewnoœci¹. 

Jest wiele rzeczy do odkrycia, je¿eli chodzi o system s³oneczny i re-
sztê przestrzeni. Jeœli bêdziecie siê pilnie uczyæ i studiowaæ, kto wie –
mo¿e bêdziecie mogli pomóc w odkryciu ¿ycia w innym Systemie S³o-
necznym. 

Galaktyka Andromedy
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