KARTY Z CZYNNOSCIAMI

= pobudka

w fazience
= pierwsze $niadanie
= droga do szkoty
= zabawa na powietrzy,
= drugie $niadanie
= lekcja matematyki
= sprzgtanie pokoju
= mycie wiosow
= zabawa klockami
= gra w pitke nozng
= obiad

= czyfanie ksiqzki

Y Y4

nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

= jazda na hulajnodze
= wazenie

= rzucanie pitkg

= rysowanie

= ubieranie

= lekcja jezyka

= sen

= kolacja

= cwiczenia

= lekcja muzyki

= przechodzenie przez pasy
= gra na frgbce

= szczotka i pasfa

OSTRZEZENIA!

1. Przeznaczone dla dzieci powyzej 3 lat. Mate
elementy - ryzyko potkniecia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogace by¢
przydatne w przysztosci.

4.Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN VO 0024 @ /17

Zegqr magnetyczny
z kartami aktywnosci

VO 0024

ZESTAW ZAWIERA:
= fablica magnetyczna o wym. 71 x 71 cm
= | zestaw piankowych wskazéwek magnetycznych,

= 26 zdje¢ magnetycznych o wym. 8 x 8 cm

Zegar magnetyczny z ruchomymi elementami, kiory pozwoli dzieciom
zrozumie¢ i rozwingé pojecie czasu. Wzbogacony w 26 kart
magnetycznych obrazujgeych rézne czynnosci z dnia codziennego.
Wystarczy je umiesci¢ na tablicy magnetycznej w odpowiednich
miejscach, obok tarczy zegara i w fen sposéb stworzy¢ plan dnia.

wiek: 3+

WSKAZOWKI

Magnetyczne wskazdwki mozna dowolnie przesuwaé a magnetyczne
tafelki przesuwa¢ ustalajgc indywidualnie harmonogram  dnia.
Dodatkowo rozréznione sq kolorami, co utatwia dzieciom rozréznienie
godzin i minut
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