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nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,
(42) 630 04 88, fax: (42) 63273 28

OSTRZEZENIA!

Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insfrukeie.
Zawierajg one wazne informacje mogqce by¢
przydane w przysztosci.

. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia

producenta od odpowiedzialnoéci za ewentu-
alne szkody.

. Produkt nie zawiera zabronionych lub niezdrowych materiatéw.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej ze wzgledu

na mozliwo$é¢ potkniecia matych elementéw przez dzieci.

. Nalezy zachowaé¢ opakowanie lub/i instrukcie. Zawierajq one wazne

informacje mogace by¢ przydatne w przysziosci.

6. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Tablica manipulacyjna
K

Specyfikacja produktu

5-<czesciowa fablica manipulacyjna podzielona na obszary akiywnosci:
ruchome kota zebate, panel pogodowy: fermometr, obrotowe koto z ko-
ralikami, koto pogodowe, okienko pér roku), sorter ksztattéw, panel
muzyczno — optyczny: lustro wypukte i wkleste, dzwonek, ksylofon z pa-
teczkg, panel labiryntéw: labirynt przestrzenny, labirynt dzien—noc.

= owym.: 162 x 11 x 81 cm;
® materiat: ptyta MDF

Zlozenie tablicy krok po kroku

A e  y20

8 CI5= =0

Zawarto$é srub i kotkdw



Krok 1

Wybierz jasny i pfaski obszar $ciany wolny od kabli i rur .Oznacz
ofwory montazowe, umieszczajqc kazdy panel w odpowiednim miej-
scu i wykorzystaj wstepnie wywiercone otwory w kazdym panelu, aby
zaznaczyé miejsca wiercenia na $cianie. Zainstaluj panele w kolejno-
$ci numerycznej, jak pokazano na rysunku.

Krok 2

Wywier¢ otwory na $cianie za pomocq wiertta 8mm. Wywieré otwor
o glebokosci 45 mm. Do kazdego z otwordw whozy¢ po jednym kotku
jak na rysunku B.

Krok 3

Umie$¢ panele na $cianie tak, aby konce kotkéw byty widoczne przez
otwory w panelu. Zamocuj wszystkie $ruby na kazdym panelu (wykonaj
jeden panel na raz), upewniajqc sig, ze wszystkie $ruby sq bezpieczne
i nie wysfajq poza powierzchnie. Sruby przykrecamy w miejsca zazna-
czone na rysunku literg A

Sprawdz gre $ciennq przed kazdym uzyciem, zwrd¢ uwage na luzne
lub brakujgce czesci i $ruby



