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Układanka rozwija umiejętności 
manualne i zręczność, ćwiczy ko-
ordynację wzrokowo-ruchową 
oraz zdolności logicznego myśle-
nia. Dodatkowo trenuje cierpli-
wość, precyzję ruchów dłoni i roz-
wija wyobraźnię. Zawiera drew-
niane kolorowe kulki, które za po-
mocą patyczków, łyżki lub pęsety 
należy przenieść na podstawę 
z otworami, aby stworzyć barwne 
wzory. Na początku należy wyło-
wić potrzebną kulkę spośród pozo-
stałych, potem odpowiednio usta-
wić ją w paluszkach, a następnie 
trafić nią w otwór w planszy. 
Mozaiki można układać według 
propozycji z kart aktywności lub 
własnych pomysłów. Całość 
umieszczona w drewnianym pu-
dełku z przegródkami. 
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OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci po ni ¿ej 

3 lat. Zawiera małę elementy – ryzyko 
zadławienia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po-
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

Wariant VI – gry logiczne

Zagrajcie w różne gry logiczne i rozwijajcie swoje umiejętności strate-
gicznego myślenia. Najlepiej, gdy gra się z przeciwnikiem więc graj 
razem z dzieckiem lub dobierz je w pary i bawcie się do woli. 
Propozycje gier: 3 w linii (kto pierwszy ułoży 3 kulki tego samego 
koloru w linii), mecz (po dwóch stronach podkładki na kulki znajdują 
się bramki, zadaniem graczy jest poruszanie się do przodu tak, by 
trafić do bramki przeciwnika – można się blokować), kolorowe warca-
by (zagrajcie w popularną grę w warcaby tylko na własnych zasadach 
i z kolorowymi kulkami zamiast pionków). Jak widzicie, można tu za-
grać w wiele różnych gier. Tak samo jak w wariancie I, zacznijcie od 
przekładania kulek za pomocą paluszków, zwiększając poziom trud-
ności poprzez przenoszenie za pomocą łyżki, następnie pęsety i na 
końcu przy użyciu patyczków.

Wiek
 3+

Specyfikacja produktu: 
 zestaw zawiera 96 elementów: 

 drewniany sorter,
 drewniana podstawka na 
kulki,

 80 kulek w 8 kolorach, 
 1 łyżka, 
 para patyczków, 
 1 pęseta, 
 10 kart ze wzorami.

 materiał: drewno.
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Zabawka ta wspiera rozwój zdolności poznawczych i manualnych 
dziecka. Można ją wykorzystać na zajęciach rewalidacyjnych, ogól-
norozwojowych, metodą Montessori i przy wspieraniu dzieci ze spe-
cjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Sprawdzi się także doskonale za 
zajęciach przedszkolnych i wczesnoszkolnych. Rozwijanie zdolności 
manualnych i wspieranie małej motoryki przygotuje dziecko do prawi-
dłowego pisania. Gra ta wspomaga w dużym stopniu także zdolności 
logicznego myślenia, poszukiwania prawidłowych rozwiązań i sposo-
bów poprawy ewentualnych błędów przy jednoczesnym rozwijaniu 
koordynacji ręka–oko oraz ćwiczeniu cierpliwości, skupienia i koncen-
tracji – wspierających procesy edukacyjne dzieci. 

Warianty zabawy

Wariant I – sortowanie

Gra zawiera 8 pojemników i kulki w ośmiu kolorach. Wymieszaj je 
wszystkie. Zadaniem dziecka jest posortowanie kulek ze względu na 
kolor, umieszczając każdy kolor w innej przegródce. Zacznijcie od 
przekładania za pomocą paluszków, zwiększając poziom trudności 
poprzez przenoszenie za pomocą łyżki, następnie pęsety i na końcu 
przy użyciu patyczków. Wykorzystaj kolorowe kulki do zabaw rozwi-
jających umiejętności manipulacyjne. 

Wariant II – układanki

Zestaw zawiera 10 kart ze wzorami układanek z kulek oraz planszę, 
na której można umieszczać kulki. Zadaniem dziecka jest odwzoro-
wanie układanek przedstawionych na kartach (zaczynając od najprost-

szych, stopniowo zwiększając poziom trudności). Tak samo jak w wa-
riancie I, zacznijcie od przekładania kulek za pomocą paluszków, 
zwiększając poziom trudności poprzez przenoszenie za pomocą łyżki, 
następnie pęsety i na końcu przy użyciu patyczków. 

Wariant III – kreatywność

Ćwiczcie kreatywność poprzez samodzielne wymyślanie wzorów ukła-
danek. Dobrze jest wykorzystać obszary, którymi interesuje się dziecko: 
autka, cyferki, owoce i wiele innych. Ogranicza Was tylko Wasza 
wyobraźnia. Tak samo jak w wariancie I, zacznijcie od przekładania 
kulek za pomocą paluszków, zwiększając poziom trudności poprzez 
przenoszenie za pomocą łyżki, następnie pęsety i na końcu przy użyciu 
patyczków.

Wariant IV – sekwencje

Ułóż dziecku pewną sekwencję na podstawce na kulki, np. zielona 
kulka, czerwona kulka, czerwona kulka, zielona kulka. Zadaniem dziec-
ka jest odgadnięcie sekwencji i dołożenie kolejnych kulek. W tym przy-
kładzie byłyby to znów dwie czerwone kulki, jedna zielona itd. Tak 
samo jak w wariancie I, zacznijcie od przekładania kulek za pomocą 
paluszków, zwiększając poziom trudności poprzez przenoszenie za 
pomocą łyżki, następnie pęsety i na końcu przy użyciu patyczków.

Wariant V – matematyka

Wykorzystajcie tę grę do wykonywania prostych działań matematycz-
nych: dodawania i odejmowania, ale też mnożenia i dzielenia (też 
dzielenia z resztą). Możecie też zobrazować porównywanie różnicowe 
i ilorazowe, a nawet ułamki. Układajcie też figury geometryczne. Znów 
ogranicza Was tylko Wasza wyobraźnia – więc o dzieła! Tak samo 
jak w wariancie I, zacznijcie od przekładania kulek za pomocą palusz-
ków, zwiększając poziom trudności poprzez przenoszenie za pomocą 
łyżki, następnie pęsety i na końcu przy użyciu patyczków. Wprowadź 
dziecko w świat liczb, sortowania, segregowania, tworzenia i dostrze-
gania wzorów i reguł. Cały proces przebiega w przyjemnej atmosferze 
zabawy. Dziecko samo będzie dążyć do zabawy, dzięki czemu pozna 
jedne z podstawowych umiejętności matematycznych.


