gicznego myslenia. Naijlepiej, gdy gra sie z przeciwnikiem wiec graj
razem z dzieckiem lub dobierz je w pary i bawcie sie do woli.
Propozycje gier: 3 w linii (kio pierwszy utozy 3 kulki tego samego
koloru w linii), mecz [po dwéch stronach podkiadki na kulki znajdujg
sie bramki, zadaniem graczy jest poruszanie sie do przodu tak, by
trafi¢ do bramki przeciwnika — mozna sie blokowa¢), kolorowe warco-
by (zagrajcie w popularng gre w warcaby tylko na wiasnych zasadach Wiek
. . . . . . S . e
i z kolorowymi kulkami zamiast pionkéw). Jak widzicie, mozna tu za-

graé¢ w wiele roznych gier. Tak samo jok w wariancie |, zacznijcie od = 3+
przekfadania kulek za pomocq paluszkow, zwiekszajge poziom trud-

no$ci poprzez przenoszenie za pomocq tyzki, nasfepnie pesely i na

koncu przy uzyciu patyczkdw.

Wariant VI - gry logiczne
Zogro]cire w rézgn;/grygbgiczne i rozwijajcie swoje umiejetnosci strate- .k Z+O p I SO rtU |
| Gra zrecznosuowo

Uktadanka rozwija umiejetnosci  Specyfikacja produktu:
manualne i zrecznos¢, éwiczy ko-
ordynacje wzrokowo-ruchowg
oraz zdolnoéci logicznego mysle-

B zestaw zawiera Q6 elementow:

e drewniany sorter,

nia. Dodatkowo frenuje cierpli- ° drewnlono podstawka na
wos¢, precyzje ruchow dtoni i roz- kulki,
wija wyobraznie. Zawiera drew- e 80 kulek w 8 kolorach,
niane kolorowe kulki, kiére za po- o 1 tyzka
mocq patyczkow, tyzki lub pesety . eake
. L ara patyczkow
nalezy przenie$¢ na podstawe para paty '
z otworami, aby stworzy¢ barwne o 1 pesetq,
wzory. Na poczatku nalezy wyto- e 10 kart ze wzorami.
< wi¢ potrzebng kulke spgsrogl POZO o dterialh drewno.
@ statych, pofem odpowiednio usta-
OSTRZEZENIA! wi¢ jg w paluszkach, a nastepnie
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej TrO]tIé nlq W otwor w p|O nszy.
® 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko L. . .
sadinwienio, 8 Mozaiki mozna ukfada¢ wedtug
kot 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby E pl’OpOZYCii z kcrt OknynOéCi |Ub
nowa szkofta dorostej 3 , I
ul. POW 25, 90-248 I'.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie. 8 W*gsnyCh pom\/SJ[OW'. COJ{OSC
www'noquzkoh_com Zawieroiqonewqineinformoc[emogqcebyc’ przydatnew przyszlos'ci. > umieszczona w dreWrHOnym pu—
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo- %
wv

detku z przegrodkami.

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.



Zabawka ta wspiera rozwdj zdolnosci poznawczych i manualnych
dziecka. Mozna jq wykorzystaé na zajeciach rewalidacyjnych, ogol
norozwojowych, mefodg Montessori i przy wspieraniu dzieci ze spe-
cjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Sprawdzi sie takze doskonale za
zajeciach przedszkolnych i wezesnoszkolnych. Rozwijanie zdolnosci
manualnych i wspieranie matej motoryki przygotuje dziecko do prawi-
dtowego pisania. Gra ta wspomaga w duzym stopniu takze zdolnosci
logicznego myslenia, poszukiwania prawidtowych rozwigzan i sposo-
béw poprawy ewentualnych btedow przy jednoczesnym rozwijaniu
koordynacji reka—oko oraz ¢wiczeniu cierpliwosci, skupienia i koncen-
fracji — wspierajgeych procesy edukacyjne dzieci.

Warianty zabawy

Wariant | — sortowanie

Cra zawiera 8 pojemnikow i kulki w oémiu kolorach. VWymieszaij je
wszystkie. Zadaniem dziecka jest posorfowanie kulek ze wzgledu na
kolor, umieszczajgce kazdy kolor w innej przegrédee. Zacznijcie od
przektadania za pomocg paluszkéw, zwiekszajge poziom tfrudnosci
poprzez przenoszenie za pomocq fyzki, nastepnie pesety i na koncu
przy uzyciu patyczkéw. Wykorzystaj kolorowe kulki do zabaw rozwi-
iajgcych umiejetnosci manipulacyjne.

Wariant Il = uktadanki

Zestaw zawiera 10 kart ze wzorami uktadanek z kulek oraz plansze,
na kidrej mozna umieszczaé kulki. Zadaniem dziecka jest odwzoro-
wanie uktadanek przedstawionych na kartach (zaczynajgc od najprost

szych, stopniowo zwigkszajgc poziom frudnosci). Tak samo jak w wa-
riancie |, zacznijcie od przektadania kulek za pomocg paluszkow,
zwiekszajqc poziom frudnoéci poprzez przenoszenie za pomocq fyzki,
nasfepnie pesely i na kofcu przy uzyciu patyczkdw.

Wariant Il — kreatywno$¢

Cwiczcie kreatywno$é poprzez samodzielne wymyélanie wzordw ukfa-
danek. Dobrze jest wykorzystac¢ obszary, kiérymi interesuje sie dziecko:
autka, cyferki, owoce i wiele innych. Ogranicza Was tylko Wasza
wyobraznia. Tak samo jak w wariancie |, zacznijcie od przekfadania
kulek za pomocq paluszkéw, zwigkszajge poziom frudnosci poprzez
przenoszenie za pomocq tyzki, nastepnie pesety i na kofcu przy uzyciu
patyczkow.

Wariant IV - sekwencje

Utéz dziecku pewng sekwencije na podstawce na kulki, np. zielona
kulka, czerwona kulka, czerwona kulka, zielona kulka. Zadaniem dziec-
ka jest odgadniecie sekwencji i dotozenie kolejnych kulek. W tym przy-
ktadzie bytyby to znéw dwie czerwone kulki, jedna zielona itd. Tak
samo jak w wariancie |, zacznijcie od przektadania kulek za pomocg
paluszkéw, zwiekszajge poziom trudnosci poprzez przenoszenie za
pomocgq tyzki, nastepnie pesely i na kofcu przy uzyciu patyczkdw.

Wariant V — matematyka

Wykorzystajcie fe gre do wykonywania prostych dziatan matematycz-
nych: dodawania i odejmowania, ale tez mnozenia i dzielenia (tlez
dzielenia z resztq). Mozecie tez zobrazowad poréwnywanie réznicowe
i ilorazowe, a nawet ufamki. Uktadaicie tez figury geometryczne. Znéw
ogranicza Was tylko Wasza wyobraznia — wiec o dzietal Tak samo
jak w wariancie |, zacznijcie od przekfadania kulek za pomocg palusz-
kow, zwiekszajge poziom trudnosci poprzez przenoszenie za pomocq
tyzki, nastepnie pesety i na koncu przy uzyciu patyczkow. VWprowadz
dziecko w $wiat liczb, sortowania, segregowania, tworzenia i dostrze-
gania wzordw i regut. Caly proces przebiega w przyjemnej atmosferze
zabawy. Dziecko samo bedzie dgzy¢ do zabawy, dzieki czemu pozna
jedne z podstawowych umiejetnosci matematycznych.



