Eksperymentowanie: Pozwo| dziecku na swobodne sprawdzanie, co sie
dzieje, gdy przekreci trybik, przesunie suwak lub wiozy wiyczke do
gniazdka.

Nauka funkiji: Pokaz dziecky, jok dziata zamek z kluczykiem — 1o jedno
z trudniejszych zadan, kiére daje dziecku ogromng satysfakcie po
opanowaniu.

Interakeja: VVykorzystaj zegar do nauki cyferek lub planowania prostych
czynnos$ci w ciggu dnia.

Montaz

Na ptasko: Umie$¢ tablice na stabilnym stole lub podfodze.

Na scianie: Jesli producent dotqczyt uchwyty, zamocuj tablice za pomo-
cq odpowiednich kotkéw montazowych (dobranych do rodzaiju $cia-
ny), upewniajqc sie, ze konstrukcja przylega stabilnie i nie chwieje
sie podczas zabawy.

Gry

Detektyw Zamkéw

Ukryj za drzwiczkami maty obrazek lub naklejke. Zadaniem dziecka
jest uzycie kluczyka i otwarcie zamka, aby odnalez¢ ,skarb”. Gra
rozwija logiczne myslenie i sprawnos¢ dfoni.

Maty Odkrywca

Wydawaj dziecku polecenia: ,wigcz $wiatto” (przetqcznik), ,podiacz
urzadzenie” (whyczkal, ,ustaw godzine kolacji” (zegar). To uczy reagowa-
nia na polecenia i rozumienia nazw przedmiotéw codziennego uzytku.

c € OSTRZEZENIA!
xx

® 1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
18 miesiqca zycia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej.

nowa szkota 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insirukcje

UI' POW 251 90-248 I’.édi, Zawierajq one wazne informacje moggce by¢
www.nowaszkola.com przydaine w przyszlosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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Specyfikacja

B Materiat: Noturalne drewno, elementy
mefalowe.

= Wymiary: 44,5 x 45 x 4 cm.

® Elementy tablicy: Zegar z ruchomymi wskazéwkami, przetgezniki, fry-
biki i kota zebate, suwak, otwierane okienko, gniazdko z wtyczkami,
labirynt, drzwiczki z zamkiem i kluczykiem.

m Konstrukeja: Stabilna ptyta w ksztatcie domku, przystosowana do
montazu $ciennego lub zabawy na plaskiej powierzchni.

Korzysci z uzytkowania dla dzieci:

Rozwéj sensoryczny: Réznorodne faktury (drewno, metal, tkanina suwakal
oraz dzwigki klikania przetgcznikéw stymulujq zmysty dotyku i stuchu.

Koordynacja i motoryka: Infensywne éwiczenie motoryki matej i precyzji
ruchéw poprzez manipulowanie drobnymi elementami, fakimi jak
kluczyk, wtyczka czy suwak.

Wsparcie terapeutyczne: Doskonate narzedzie do ¢wiczenia koncentracii
i cierpliwosci. Pomaga w wyciszeniu poprzez skupienie uwagi na
konkretnym zadaniu mechanicznym.

Edukacja przez zabawe: Nauka samodzielnosci w codziennych czynno-
$ciach (obstuga zamkéw, suwakéw), poznawanie mechanizmow
przyczynowo-skutkowych oraz podstaw nauki o czasie (zegar).

Uzytkowanie krok po kroku

Przygotowanie: V\ybierz sposob zabawy — tablica moze leze¢ ptasko
na stole/dywanie lub zosta¢ zamontowana na $cianie na wysokosci
wzroku dziecka.
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