
Sensobox. Zestaw 
sensoryczno-manipulacyjny
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Specyfikacja
	 100 elementów.
	 wym. opakowania: 
34,9 x 26 x 9,4 m

Zestaw 6 kompletów drewnianych pomocy sensorycznych, dostoso-
wanych do terapii zaburzeń dotykowych i odpowiednich do różnych 
przedziałów wiekowych. Komplet zawiera układankę z  fakturami, 
klocki, memory, układankę z kartami edukacyjnymi, grę zręcznościową 
oraz książeczkę emocji. Każdy element wspiera jeden z kluczowych 
obszarów rozwoju: stymulację sensoryczną, małą motorykę, rozwój 
poznawczy oraz dobre samopoczucie społeczne i emocjonalne.

Korzyści z użytkowania
	 Stymulacja zmysłu dotyku – różnorodne faktury w układankach i kloc-
kach pomagają dzieciom rozpoznawać i różnicować materiały.

	 Percepcja wzrokowa i pamięć – gra memory i układanki rozwijają 
zdolność zapamiętywania i koncentrację.

	 Motoryka mała – manipulowanie klockami, układankami i grami 
zręcznościowymi doskonali precyzyjne ruchy dłoni i palców.

	 Koordynacja oko-ręka – gry zręcznościowe wymagają synchroniza-
cji wzroku i ruchu, co wzmacnia tę umiejętność.
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OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci 

w wieku poni¿ej 3 lat. Zawiera małe elementy 
– ryzyko zadławienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej. 

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo
wiedzialnoœci za ewentualne szkody.
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	 Umiejętności komunikacyjne – gry wymagające współpracy rozwi-
jają dialog, słuchanie i wyrażanie myśli.

	 Praca w grupie – wspólna zabawa uczy zasad społecznych, takich 
jak naprzemienność i współdziałanie.

Przykładowe zabawy

Co to za faktura? 

Dziecko z zamkniętymi oczami dotyka różnych elementów układanki 
sensorycznej i próbuje odgadnąć, co to za faktura (np. gładkie, chro-
powate). Wpływa to na rozwój percepcji dotykowej i słownictwa 
opisowego

Wieża

Zadaniem dziecka jest ułożenie jak najwyższej wieży z klocków bez jej 
przewrócenia. Aktywność ta doskonalenie motoryki małej i cierpliwości.

Ostrzeżenia
	 Produkt nie jest przeznaczona dla dzieci poniżej 3  lat.
	 Nie nadaje się dla dzieci w wieku poniżej 36 miesięcy. Małe części. 
Ryzyko zadławienia.

	 Do użytku pod bezpośrednim nadzorem osoby dorosłej.
	 Czyść elementy wilgotną ściereczką bez użycia silnych detergentów 
– unikać długotrwałego kontaktu z wodą.

	 Regularnie sprawdzaj stan elementów – upewnij się, że drewniane 
części nie są popękane ani uszkodzone.

	 Należy zachować opakowanie lub/i instrukcję. Zawierają one ważne 
informacje mogące być przydatne w przyszłości. 

	 Użytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialności za ewentualne szkody.

	 Produkt nie zawiera żadnych zabronionych lub niezdrowych materiałów.


