ilosci ruchow (w grze Haurongal itp. Samo wkiadanie grzybkow
w okrggte otwory rozwija zdolnoéci manualne dziecka, éwiczy matq
motoryke (fak wazng do pdzniejszego umiejetnego pisania), éwiczy
koncentracje i koordynacije reka—oko.

(€S

OSTRZEZENIA!
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
® 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko

zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroste.
ul. POW 25, 90-248 I'.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insfrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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X Tetris. Plastikowa
] uktadanka

UT 0040

Wiek

= 3+

= wymiary: 2/ cm x 18 cm x 1,5 cm.

Drewniana uktadanka, kiéra oferuje cztery gry: fefris, tangramowe
puzzle, droga Huaronga i puzzle grzybki. Elementy sq fatwe do umiesz-
czania na planszy oraz tatwe do wyciggniecia z planszy. Zdecydowanym
atutem jest jej kompatybilno$é: jest przeno$na, bez wzgledu na fo, gdzie
jeste$, mozesz jq zabra¢ ze sobg i zaczgé svwetnq zabawe. Ta tami-

gtéwka jest odpowied-
nia dla oséb w kazdym
wieku.

Ukfadanka sprawdzi sie
w réznego rodzaju zaje-
ciach ogoélnorozwojo-
wych i wspierajgcych
dzieci ze specjalnymi
potrzebami edukacyjny-
mi. Zabawa wspierana
odpowiednio dobranymi
aktywnos$ciami senso-
rycznymi rozwija u dzieci zdolnoé¢ do rozumienia i porzgdkowania
bodzcow i informacii dostarczanych z otoczenia i z whasnego ciata
poprzez zmysty. Celem takich dziatan jest pobudzanie obszarow mé-
zgu, zwiqzanych z odbiorem i przetwarzaniem bodzcédw zmysfowych,
wykorzystanie plastycznosci mbzgu i wzmocnienie sity pofgczen neu-
ronalnych.




® Zabawa z tg pomocg edukacyjng nie bedzie sprawia¢ dzieciom
zadnego wysitku. Dziecko moze tworzy¢ ukladanki z dotgczonych
elementow, tokze bez uzycia podstawki.

m luzna separacija klockéw, kidre fatwo przesuwajq sie po planszy.

® Materiat jest gladki i bez zadzioréw, tatwy do wkiadania i wyjmo-
wania elementéw.

oo
* ol

Propozycje zabaw:

1. Tetris

Klasyczna gra fefris w nowej od-
stonie. Gra ta jest $wietng zaba-
wq, kitora przy okazji rozwija
nowe umiejetnosci. Jest ona od-
zwierciedleniem wersji kompute-
rowej. Na prostokginej planszy
nalezy uktada¢ klocki tak, aby zapetni¢ catq plansze. Klocki wystepu-
ia w réznych kolorach i kszfattach. Zabawa ta éwiczy koncentrace,
planowanie i uktadanie odpowiednich strategii. Rozwija tez zdolnosci
manualne, kreatywne i konstrukcyine myslenie.

2

2. Tangramowe uktadanki

Ta zabowa edukacyina rozwija
twércze umiejetnosci dziecka, po-
niewaz z klockéw mozna kompo-
nowaé wiele wzordw, zréznico-
wanych pod wzgledem ilosci,
ksztattu, koloru klockow i rodzaiju
figur geometrycznych. Stuzy do-
skonaleniu takich umiejetnosci
jak: koncentracja, umiejetno$¢ analizowania, tworzenie logicznych
struktur i kombinacii. W zabawie tej podstawowg warto$¢ stanowi
obserwowanie w pofgczeniu z manipulowaniem, mozliwoé¢ odwzo-
rowywania z zatgczonych ilustracii o réznym poziomie trudnosci i cie-
kawych propozycijach. ® o
ui's""ﬁx @

3. Droga Huaronga ; )
Ta tamigtéwka $wietnie sig spraw- £ il

dza dzieki odpowiednich wymio- (T_&

row klockéw. Roztéz liczby w réz- BlGIZE

nej kolejnosci i przesuwai je tak, “Y;EH@M

aby utozy¢ je w kolejnosci od naj- 215!l

mniejszej do najwieksze|. Zabawa
fa rozwija koncentracje, logiczne
myslenie, matematyczne zdolnosci i koordynacje ruchowo —wzrokowq.
Stymuluje tez mézg do myslenia przyczynowo — skutkowego. Kszfafci
fez umiejetnq cierpliwos¢ i dgzenie do wyznaczonego celu. Doskonale
sprawdzi sie tez do gry we dwoje i ¢wiczenia inferakcji pomiedzy
graczami, co poprawi ich wspdlne relacie.

4. Puzzle grzybki

Tutaj ogranicza Was tylko wy-
obraznia. Grzybki doskonale wpa-
sowujq sie do zatgczonej planszy.
Mozecie uktada¢ dowolne ksziat
ty, ale takze wykorzysta¢ grzybki
np. do zaznaczania punktacii,




