Nauka z miarkg poprzez zabawe nie tylko pomoze w utrwaleniu umiejet-
noci, ale tez zmotywuie i pokaze jak wazna jest umiejenos¢ prawidto-
wego postugiwania sie miarkq. Wplynie pozytywnie na motywacje ucznia.
Wykorzystaj przyktady powyzszych zabaw na zajeciach terapeutycznych
i wyréwnujgeych, aby w sposdb ciekawy i poprzez zabawe wyréwnywaé
szanse wszystkich ucznidw. Dzieci uczq sie takze wspdtpracy, zdrowej
rywalizacji i rozwijajg swojq ciekawos¢. Nabywaiq takze umiejetnosé
tworzenia prawidfowych strategii, podejmowania decyzji, odszukiwania
bfedéw i ich korygowania. Rola nauczyciela powinna byé w duzym stop-
niu zminimalizowana i ogranicza¢ sie tylko do wyttumaczenia zasad gry,
ewentualnie korygowania btedéw lub tylko ich wskazywania, tak aby
dziecko samo mogto dokona¢ analizy i poprawi¢ wynik.

Dajcie sie ponies¢ wyobrazni. Eksploruicie, doszukuicie sie, stawiajcie
pyfania, szukajcie odpowiedzi i bawcie si¢ matematykq — wiodgeq
naukg, nie bez powodu nazywang krélowq nauk. Naukg rozwijajacg
umiejemos¢ logicznego i przestrzennego myslenia, przygotowujgcg do
umiejetnoéci rozwigzywania problemow, stawiania prawidtowych hi-
pofez i wyciggania wnioskow.

Miarka to prosty i zwykly przedmiot, kiéry rozwija wiele umiejetnosci.
Uzywanie miarki wspomaga takze matq motoryke, kidra przygotowuje
dzieci do nauki pisania i manipulacji plastycznych.

Wykorzystajcie miarke tez na zajeciach technicznych. Stwérzcie miasto,
postuguicie sie pojeciem skali, liczcie, mierzcie, wykonujcie makiety miasta
i nie tylko.
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3 lat. Ryzyko zakleszczenia palcow.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

nowa szkota 3 dNiEijLochowoé opakowanie lub/i instrukcje

L1 . i i .

ul. POW 25, 90-248 I’.OdZ, Zawierajq one wazne informacje moggce by¢
www.nowaszkola.com przydatne w przyszlosci.

tel. (42) 630 17 28, 4

Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 " wiedzialnosci za ewentualne szkodly.

w2 0 2506 20 B e

Miarka sktadana
TY 720] Wik

B 3+

SIINTY 7201 '%/22

g
26 27

i ottt o

Metfrowa miarka dwustronna z podziatkg w centymetrach i calach. Mozna
iq ztozyé na 4 sekcje po 25 cm.

Specyfikacja produktu

B iloéé: 5 sztuk,

= pomiar: 100 cm/ 36 cal;,
= grubo$é: 5 mm,

m kolor: zotty,

= materiat: tworzywo sztuczne.

Miarka charakteryzuje sie wysokq odpornoéci podziatki na $cieranie.
Wykorzystaj jg do mierzenia, majsterkowania i mierzenia kgféw. VWygodna
w uzyciu, bezkonkurencyjna jesli chodzi o gabaryty po ztozeniu.
Wykonana z odpornego tworzywa sziucznego, podziatka w cm i calach.

Miarka sprawdzi sie doskonale na zajeciach matematycznych, ale tokze
rewalidacyinych, przedszkolnych i ogélnorozwojowych. Mierzenie to jedna
z umiejetnodci, kiorg nalezy opanowa¢ podczas edukacii szkolnej. Nauka
poprzez zabawe to najefekiywniejsza forma nauki.

Do czego mozna wykorzystaé miarke?

= do mierzenia dtugosci,

= do rozwigzywania zadah pomagajacych lepiej zorientowad sie w dzie-
sigtkowym systemie pozycyjnym,

= do rozwigzywania zadan na dodawanie i odejmowanie,

= do mnozenia w zakresie stu.

Zaczynajqc wprowadzaé zadania polegajgce na mierzeniu diugoéci.
Dziecko powinno wnioskowaé o statosci dtugosci, np. dwa paski rownej
dtugosci, ale jeden ztozony w harmonijke sq réwnej dtugosci. Jedli dziec-
ko stwierdza, ze pasek ztozony jest krdtszy to znak, ze nie potrafi ono
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whnioskowa¢ o stafosci dlugosci (przeksztatcenie paska nie zmienia jego
dtugosci).

Przed rozpoczeciem zabaw edukacyinych zawsze zopoznaj uczestnika
zabawy z narzedziem pomiaru. Zaprezentuj jok dziata, czym jest miarka,
jak mierzy¢ prawidtowo itp. Dopiero doskonate poznanie narzedzia skut-
kowaé bedzie prawidtowym postugiwaniem sie nim.

Przyktadowe zabawy z mierzeniem

1. Mierzenie siebie nawzajem — dobierz dzieci w pracy. Kazda para
mierzy siebie nawzajem (wzrost, dtugosé rak, nog itp.). Nastepnie dzie-
Ci poréwnujg swoje pomiary.

2. Mierzenie przedmiotéw w sali — dzieci mogq mierzyé wszystko co tylko
wpadnie im w rece lub co zaproponuje nauczyciel. Zache¢ dzieci do
poréwnywanie co jest dluzsze, co krétsze, co szersze, co wezsze itp.
Utrwalajcie pojecia zwigzane z mierzeniem.

Zwré¢ uwage, by dzieci dgzyty do jak najbardziej precyzyjnego pomia-
ru i pordwnywaty mierzone dtugosci. Mierzone przedmioty mozna uktadac
wedtug danego kryterium (od najdtuzszego do najkrétszego, on najwez-
szego do najszerszego itp.).

Zabawy z miarkg wspomagajgce umiejetno$é liczenia

1. liczenie — dzieci liczq na miarkach do tylu ile potrafiq jednoczesnie
pokazujgc palcem odpowiedniq liczbe na miarce. liczenie w tak sze-
rokim zakresie obrazuje dzieciom regularnos¢, a nawet to, ze liczebniki
brzmig podobni (21, 22, 23, ... itd., porem 31, 32, 33, ... itd.] Jesli jest
faka potrzeba nauczyciel liczy gto$no razem z dzie¢mi, podpowiada
liczebniki i koryguje btedy.

2. liczenie od wskazanego miejsca — nauczyciel wypowiada gtosno licz-
be od 1 do 100. Zadaniem dzieci jest odnalezienie jej na miarce
i zaczynajq liczyé zardwno w przéd jak i do tytu od wskazanego
miejsca. Poziom trudnoéci dobierz do predyspozycji dziecka.

3. liczby mniejsze i wieksze — nauczyciel wypowiada glosno liczbe
z zakresu 1 = 100. Zadaniem dzieci jest wskazanie liczb od niej
mniejszych/wigkszych. Wiekszy poziom trudnosci to wprowadzenie
poje¢ liczb niewiekszych i niemniejszych.

4. Dodawanie i odejmowanie - wykorzystaj miarki takze do utrwalania
umiejetnoéci dodawania i odejmowania. Nauczyciel przedstawia wynik
(np. 14+10). Uczen odnajduje liczbe 14 na miarce i przesuwa sig o 10
Jkrokow” w prawo. Odczytuje wynik (24). Tak samo z odejmowaniem,

przy czym odejmowanie narzuca przesuwanie sie w lewo. W tym miej-
scu nauczyciel moze wprowadzi¢ pojecie osi liczbowej i wyjasni¢, ze
miarka moze by¢ jej przyktadem.

5. Mnozenie w zakresie 100 - mnozenie liczb takze mozna przedstawic
na miarce. Np. dziatanie 4 3 dziecko odczytuje jako 4 kroki co 3.
Zaczyna zawsze od poczgtku. Pierwszy krok to 3, drugi 6, frzeci @
i czwarty 12, kiéry jest wynikiem danego mnozenia.

6. liczby parzyste i nieparzyste — na miarce dzieci mogq zobaczy¢ nastep-
stwo liczb parzystych i nieparzystych. Niech dziecko zaznaczy na miar-
ce liczby nieparzyste jednym kolorem (np. przyklejajgc kolorowy pasek
papieru) oraz liczby parzyste innym kolorem.

Przyktadowe inne zabawy z miarkq

1. Kto pierwszy do 1002

Potrzebne materiaty: miarka, 2 karteczki samoprzylepne w réznych kolo-
rach (kazdy kolor dla innego graczal), 2 kostki [ewentualnie 4, tok aby
kazde dziecko z pary miato dwie kostki).

Dzieci grajq w parach i rozktadajg przed sobg miarke. Jedno z nich rzuca
dwiema kostkami, dodaje do siebie oczka i przykleja karteczke na polu,
kiére odpowiada sumie wyrzuconych oczek. Drugie dziecko wykonuje to
samo. Dzieci wykonujq kolejno rzut kostkami, obliczanie wynikéw i prze-
suwanie karteczek do przodu w zaleznoéci od sumy wyrzuconych oczek.
Wygrywa fo dziecko, kiére pierwsze dotrze do celu, jakim jest liczba 100.

2. Kto pierwszy do 12

Potrzebne materiaty: miarka, 2 karteczki samoprzylepne w réznych kolo-
rach (kazdy kolor dla innego graczal), 2 kostki [ewentualnie 4, tok aby
kazde dziecko z pary miato dwie kostki).

Analogiczna gra jok w poprzedniej. Rézni sie tym, ze polem startowym
jest liczba 100. Dzieci grajq w parach i rozktadajq przed sobg miarke.
Jedno z nich rzuca dwiema kostkami, dodaje do siebie oczka i przykle-
ia karteczke na polu, kiére odpowiada sumie wyrzuconych oczek, ale
odliczajgc te sume od 100. Przyktad: kostki daty liczbe 8, wiec od
pola 100 odliczamy 8 i zaznaczamy klamerkq pole z numerem 92.
Drugie dziecko wykonuje to samo. Dzieci wykonujg wiec kolejno rzut
kostkami, obliczajg wyniki i przeklejajg karteczki do tytu w zaleznosci
o sumy wyrzuconych oczek. Wygrywa to dziecko, kiére pierwsze dotrze
do celu, jakim jest liczba 1.



