
Zawartoœæ

100 klocków w kolorach czerwonym, niebieskim, zielonym i ¿ó³tym

Karty pracy

Do klocków przewidziano karty pracy z kodem TY 7119W. 
Karty te s¹ dostêpne osobno. 

Ćwiczenia

1. Uk³adanie klocków zgodnie z poleceniem nauczyciela

Cel: doskonalenie orientacji w przestrzeni, w schemacie cia³a i na
kartce papieru

Uk³adanie wzglêdem przedmiotu
Po³ó¿ klocek czerwony (zielony, niebieski) na (przed, pod, za) krzeœ-
le (stoliku).
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat.

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej ze wzglêdu na mo¿liwoœæ po-
³kniêcia ma³ych elementów przez dzieci

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



W krêgu

Gdy dzieci siedz¹ w krêgu powinny u³o¿yæ: 
klocek przed sob¹ (za sob¹) 
po prawej (lewej) swojej stronie
przed koleg¹ siedz¹cym po prawej (lewej) twojej stronie 
pomiêdzy kolegami Jasiem i Piotrem (Zosi¹ i Hani¹) 
na prawym ramieniu 
na g³owie
miêdzy stopami (kolanami). 

Uk³adanie w sali
na parapecie, 
obok stolika, 
przed telewizorem, 
na drugiej pó³ce od góry. 

Orientacja elementów na p³aszczyŸnie
czerwony klocek na œrodku kartki 
niebieski klocek w prawym górnym rogu, 
wie¿ê z³o¿on¹ z trzech klocków w dowolnym miejscu kartki

2. Uk³adanie rytmów: 

Cel: rozwijanie umiejêtnoœci wychwytywania powtarzaj¹cych siê sek-
wencji

odtwarzanie zaprezentowanego rytmu
kontynuowanie rytmicznego uk³adania klocków we wzorze
tworzenie wzorów wed³ug w³asnego pomys³u z okreœlonej liczby
klocków
kodowanie ustalonych ruchów okreœlonymi kolorami klocków

3. Uk³adanie klocków: 

Cel: doskonalenie koordynacji wzrokowo-ruchowej
w pionie (poziomie) zgodnie z okreœlon¹ kolorystyk¹ i liczb¹ ele-
mentów
uk³adanie najwy¿szych wie¿
odtwarzanie bry³ o ró¿nym stopniu trudnoœci 

4. Miary
wa¿enie przedmiotów z wykorzystaniem klocków, 
przeliczanie, 
odmierzanie, 
obliczanie sum i ró¿nic, 
porównywanie wysokoœci i d³ugoœci, 

5. Uk³adanie obrazków kreatywnych z wykorzysta-
niem klocków

przyk³ady
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