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(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
3 lat. Ostre krawedzie. Ryzyko skaleczenia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

Zawierajq one wazne informacje mogqce byé¢
przydatne w przysziosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Zestaw 4 miseczek do zabaw i éwiczen matematycznych: sorfowania,
klasyfikowania, dopasowywania, poréwnywania zbioréw, ksziattéw
i koloréw, liczenia itp.

Specyfikacja produktu
m iloé¢: 4 sztuki,
= kolor: zielony, czerwony, niebieski, zotty,

® materiat: tworzywo sztuczne (do weryfikacii).

Miseczki do sortowania liczmanéw to pomoc dydakityczna, kidra po-
maga w przyswojeniu liczb. Zabawa z liczmanomi rozwija umiejet
no$ci dodawania i odejmowania oraz pozostatych podstawowych
dziaton matematycznych. Uczniowie poprzez zabawe uczq sie réw-
niez kolorow, sorfowania, zbiordw, sekwencji i szeroko rozumianego
myslenia matematycznego. Ponadio miseczki sprawdzq sie na zaje-
ciach specjalistycznych i rewalidacyjnych. Nauka z sorfowaniem na
miseczkach poprowi tokze sprawno$¢ motoryczng ucznia.



Przyktadowe zabawy z liczmanami
z wykorzystaniem miseczek

1. Zbiory

Uczen segreguje elementy zestawu ze wzgledu na ich ksztatt/kolor/
ceche wspdlng itd., wykorzystujge do tego miseczki.

2. Co tu nie pasuje?

Nauczyciel klasyfikuje elementy zestawu ze wzgledu na dang ceche
i przy wykorzystaniu miseczek. Niekiore elementy uktada Zle, np. do
kot dotozony jest kwadrat. Zadaniem ucznia jest odkrycie jaki element
fu nie pasuje.

3. Figury geometryczne

Uczen klasyfikuje figury na tréjkaty, czworokaty itd., uktadajge dany
rodzaj figury na innej miseczce. Nauczyciel omawia cechy kazdego
wielokgta.

4. Policz

Nauczyciel w miseczkach umieszcza liczby. Zadaniem ucznia jest
umieszczenie w danej miseczce tylu elementow ile wskazuje dana
liczba.

5. Poréwnywanie

Nauczyciel rozkfada rozne liczby na miseczkach i prosi o poréwnanie
dwaoch lub wigkszej ilosci liczb (w zaleznoéci od mozliwosci ucznial.
Uczen uklada odpowiedniq ilos¢ elementow w oddzielnych zbiorach
na planszy i poréwnuje ze sobg wskazane liczby.

6. Malejgco/rosnqco

Nauczyciel uktada na miseczkach kilka liczb. Zadaniem ucznia jest
utozenie zbioréw z odpowiedniq iloscig elementéw i utozenie ich
w kolejnosci rosnqcej/malejqcej. Zadanie mozna utrudni¢ wprowa-
dzajqc pojecia kolejnoé¢ niemalejgea i nierosngca.

2

7. lle brakuje?

Nauczyciel rozklada wybrang iloé¢ liczmandw na miseczee i pyta ile
brakuje do 10, do 20 itp. (w zaleznosci od predyspozycji ucznia).
Uczen odlicza prawidfowq iloé¢ elementéw i podaje prawidtowqg od-
powiedz.

8. Co sie zmienito?

Nauczyciel uktada pewng iloé¢ liczmanéw na miseczce — mogg two-
rzy¢ jakis ksztatt (ich iloé¢ powinna by¢ uzalezniona od predyspozycii
ucznia). Uczen przez okreslony czas zapoznaje sie z ksztattem.
Nastepnie nauczyciel zabiera jeden (lub wiecej) element. Zadaniem
ucznia jest odgadniecie, kidrego elementu brakuje.

9. Historyjka

"

Nauczyciel wymysla historyike, np. ,Pewnego stonecznego dnia ...
(uczen wyktada na miseczke co$ co przypomina mu storice, np. zétte
kofo), ... nieopodal matego domku...” (uczen uktada na miseczce
domek z wybranych elementow) itd.

10. Ztozone dziatanie

Nauczyciel wypowiada ciqg dziatan, np. 20+3-5+7 itp.. Uczen wy-
korzystujgc liczmany (doktadajgc je lub zabierajge z miseczki) prébuje
dojé¢ do prawidtowego koncowego wyniku.

11. Dzielenie z resztq

Nauczyciel wykorzystuje miseczki i liczmany do prezentacji dzielenia
z resziq, np. 8:3=2r. 2.

12. Poréwnywanie réznicowe

Nauczyciel rozktada odpowiedniq ilo$¢ liczmandw na miseczkach.
Nastepnie pyta ile fo jest np. o 2 wiecej, 3 mniej itp. Uczen korzysta-
iac z liczmandéw, doktadajgc lub zabierajge odpowiedniq iloé¢ licz-
manow z miseczek, oblicza prawidtowy wynik.



