
Dzikie zwierzęta. 
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Zestaw figurek stanowi zbiór ekscytujących, dzikich zwierząt. Mogą sta-
nowić elementy kolekcji lub jako pomoc edukacyjna ułatwić poznanie 
kolorów, rozwijać umiejętność liczenia, klasyfikowania czy różnicowania. 
Figurki zapakowane w plastikowe pudełko z zakrętką. 

Specyfikacja produktu
 ilość: 120 elementów,
 rodzaje zwierząt: 

 małpa, 
 hipopotam, 
 lew, 
 słoń, 
 żyrafa, 
 wielbłąd, 
 nosorożec, 
 tygrys, 
 kangur, 
 niedźwiedź, 

 kolory: czerwony, żółty, niebieski, zielony, 
 materiał: tworzywo sztuczne,
 pudełko z tworzywa sztucznego o wymiarach: śr. 13,3 i wys. 18,7 cm.

Maxi zestaw matematycznych zwierzęcych liczmanów to pomoc dydak-
tyczna, która pomaga w przyswojeniu liczb. Zabawa rozwija umiejętno-
ści dodawania i odejmowania oraz pozostałych podstawowych działań 
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OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci po ni ¿ej 

3 lat. Zawiera małe elementy – ryzyko zadła-
wienia. 

2. Do u¿yt ku pod bezpoœrednim nad zo rem oso by 
do ros ³ej. 

3. Na le ¿y za cho waæ opa ko wa nie lub/i in struk cjê. 
Za wie ra j¹ one wa¿ ne in for ma cje mo g¹ ce byæ 
przy dat ne w przy sz³o œci. 

4. Użyt ko wa nie nie zgod ne z za le ce nia mi zwal nia pro du cen ta od od po
wie dzial no œci za ewen tu al ne szko dy.

16. Co się zmieniło?
Nauczyciel układa pewną sekwencję złożoną z różnych zwierzątek (ich 
ilość powinna być uzależniona od predyspozycji ucznia). Uczeń przez 
określony czas zapoznaje się z sekwencją. Następnie nauczyciel zabiera 
jeden (lub więcej) element. Zadaniem ucznia jest odgadnięcie, którego 
elementu brakuje.

17. Historyjka
Nauczyciel układa historyjkę z wykorzystaniem elementów, np. „Pewnego 
słonecznego dnia …” (uczeń wykłada coś co przypomina mu słońce, np. 
żółte zwierzątko), „… nieopodal małpiego gaju…” (uczeń wykłada małpę) 
itd. 

18. Złożone działanie
Nauczyciel wypowiada ciąg działań, np. 20+35+7 itp.. Uczeń wyko-
rzystując liczmany (dokładając je lub zabierając) próbuje dojść do prawi-
dłowego końcowego wyniku. 

19. Emocje
Uczeń układa obrazek z liczmanów, skupiając się na swoich emocjach 
danego dnia. Zadanie można urozmaicić, puszczając w tle muzykę i wy-
konując obrazek do danej muzyki.

20. Dzielenie z resztą
Nauczyciel wykorzystuje liczmany do prezentacji dzielenia z resztą, np. 
8:3=2 r. 2.

21. Porównywanie różnicowe
Nauczyciel daje uczniom odpowiednią ilość liczmanów. Następnie pyta 
ile to jest np. o 2 więcej, 3 mniej itp. Uczeń korzystając z liczmanów 
oblicza prawidłowy wynik.
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matematycznych. Uczniowie poprzez zabawę uczą się również kolorów, 
kształtów, sortowania, zbiorów, sekwencji i szeroko rozumianego myślenia 
matematycznego. Ponadto zestaw sprawdzi się w zajęciach specjalistycz-
nych i rewalidacyjnych. Nauka z elementami zestawu poprawi także 
sprawność motoryczną ucznia.

Przykładowe aktywności z zestawem

1. Jakie to zwierzę?
Nauczyciel układa zwierzęta. Uczeń ma za zadanie nazwać je. Zadanie 
można urozmaicić poprzez skupienie się na prawidłowej pisowni nazw 
zwierząt, ortografii lub budowanie całych zdań z użyciem nazwy zwie-
rzątka.

2. Zbiory
Uczeń segreguje elementy zestawu ze względu na ich kształt/kolor/cechę 
wspólną itd.. Można wykorzystać do tego ułożone zbiory np. w postaci 
miseczek, szarf itp.

3. Co tu nie pasuje?
Nauczyciel klasyfikuje elementy zestawu ze względu na daną cechę. 
Niektóre elementy układa źle, np. zielonych zwierząt dokłada żółte. 
Zadaniem ucznia jest odkrycie jaki element tu nie pasuje.

4. Odwzorowywanie
Nauczyciel układa zwierzątka, tworząc jakąś historię. Zadaniem ucznia 
jest odwzorowanie układu zwierząt. Poziom trudności można zwiększyć 
poprzez odwzorowanie danego obrazu z pamięci.

5. Policz
Nauczyciel w pętlach zbiorów umieszcza pewną ilość liczmanów. 
Zadaniem ucznia jest policzenie w danym zbiorze ile elementów się w nim 
znajduje.

6. Dodawanie
Nauczyciel przedstawia uczniom działania dodawania. Uczniowie wykorzy-
stują liczmany do przeliczenia danego działania i podają prawidłowy wynik.

7. Odejmowanie
Nauczyciel przedstawia uczniom działania odejmowania. Uczniowie 
wykorzystują liczmany do przeliczenia danego działania i podają prawi-
dłowy wynik.

8. Mnożenie
Nauczyciel przedstawia uczniom działania mnożenia. Uczniowie wyko-
rzystują liczmany do przeliczenia danego działania, tworząc odpowiednią 
ilość tych samych grup i podają prawidłowy wynik.

9. Dzielenie
Nauczyciel przedstawia uczniom działania dzielenia. Uczniowie wyko-
rzystują liczmany do przeliczenia danego działania, poprzez dzielenie 
zbioru na równoliczne zbiory i podają prawidłowy wynik.

10. Sekwencje
Nauczyciel układa sekwencję składającą się z kilku liczmanów. Zadaniem 
ucznia jest odkrycie danego wzoru i kontynuowanie go w odpowiedniej 
kolejności.

11. Porównywanie
Nauczyciel prosi o porównanie dwóch lub większej ilości liczb (w zależ-
ności od możliwości ucznia). Uczeń układa odpowiednią ilość liczmanów 
w oddzielnych zbiorach i porównuje ze sobą wskazane liczby.

12. Malejąco/rosnąco
Nauczyciel przedstawia kilka liczb. Zadaniem ucznia jest ułożenie zbiorów 
z odpowiednią ilością elementów i ułożenie ich w kolejności rosnącej/
malejącej. Zadanie można utrudnić wprowadzając pojęcia kolejność nie-
malejąca i nierosnąca.

13. Tęcza
Uczeń układa z wybranych przez siebie elementów tęczę z zachowaniem 
odpowiedniej kolorystyki.

14. Kodowanie
Nauczyciel przypisuje danym elementom znaczenie, np. małpa  pod-
skocz, lew – klaśnij itp. Następnie układa z tych elementów sekwencję. 
Zadaniem ucznia jest odkodowanie zadań, które powinien wykonać.

15. Ile brakuje?
Nauczyciel rozkłada wybraną ilość liczmanów i pyta ile brakuje do 10, 
do 20 itp. (w zależności od możliwości ucznia). Uczeń odlicza prawidło-
wą ilość liczmanów i podaje prawidłową odpowiedź.


