16. Co sie zmienifo?

Nauczyciel uklada pewnq sekwencje ztozonq z réznych zwierzatek (ich
ilos¢ powinna by¢ uzalezniona od predyspozycii ucznia). Uczen przez
okreslony czas zapoznaje sie z sekwenciq. Nastepnie nauczyciel zabiera
jeden (lub wiecej) element. Zadaniem ucznia jest odgadniecie, kidrego
elementu brakuie.

17. Historyjka

Nauczyciel ukfada historyjke z wykorzystaniem elementéw, np. ,Pewnego

stonecznego dnia ..." (uczen wykiada co$ co przypomina mu sfonce, np.
z6tte zwierzatko), ... nieopodal matpiego gaju...” (uczen wyktada matpe)
itd.

18. Ztozone dziatanie

Nauczyciel wypowiada cigg dziatan, np. 20+3-5+7 itp.. Uczen wyko-
rzystujqc liczmany (doktadajgc je lub zabierajac) prébuje dojs¢ do prawi-
dtowego koncowego wyniku.

19. Emocje

Uczen ukfada obrazek z liczmanéw, skupiajac sie na swoich emocjach
danego dnia. Zadanie mozna urozmaici¢, puszczajge w tle muzyke i wy-
konujgc obrazek do danej muzyki.

20. Dzielenie z resztq

Nauczyciel wykorzystuje liczmany do prezentacii dzielenia z reszig, np.
8:3=2r1.2

21. Poréwnywanie réznicowe

Nauczyciel daje uczniom odpowiedniq iloé¢ liczmandw. Nastepnie pyta
ile to jest np. o 2 WieceL, 3 mniej itp. Uczen korzystajge z liczmandw
oblicza prawidlowy wyni

'
c € OSTRZEZENIA!
***® 1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadto-
wienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

nowa szkota doroslei.

ul. POW 25, 90-248 tédi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insfrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje moggce by¢
tel. (42) 630 17 28, przydaine w przysziosci.

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Zestaw figurek stanowi zbioér ekscytujgeych, dzikich zwierzat. Mogq sto-
nowi¢ elementy kolekeji lub jako pomoc edukacyjna utatwi¢ poznanie

koloréw, rozwija¢ umiejenosc liczenia, klasyfikowania czy réznicowania.
Figurki zapakowane w plastikowe pudetko z zakretkg.

Specyfikacja produktu

m jlos¢: 120 elementéw,

= rodzaje zwierzat:
matpa,
hipopotam,
lew, L
ston,

zyrafa,
wielbtad,
nosorozec,
tygrys,
kangur,

niedzwiedz,
® kolory: czerwony, zotty, niebieski, zielony,
= materiat: tworzywo sztuczne,

® pudetko z tworzywa sziucznego o wymiarach: ér. 13,3 i wys. 18,7 cm.

Maxi zestaw matematycznych zwierzecych liczmandw to pomoc dydak-
tyczna, kiéra pomaga w przyswojeniu liczb. Zabawa rozwija umiejetno-
éci dodawania i odejmowania oraz pozostatych podstawowych dziatan



matematycznych. Uczniowie poprzez zabawe uczq sie rowniez kolorow,
ksztattow, sortowania, zbioréw, sekwencji i szeroko rozumianego myslenia
matematycznego. Ponadto zestaw sprawdzi sie w zajeciach specjalistycz-
nych i rewo|ic?ocy]nych. Nauka z elementami zestawu poprawi tokze
sprawno$¢ motoryczng ucznia.

Przyktadowe aktywnosci z zestawem

1. Jakie to zwierze?

Nauczyciel uktada zwierzeta. Uczen ma za zadanie nazwaé je. Zadanie
mozna urozmaici¢ poprzez skupienie sie nocfrowidjrowe] pisowni nazw
zwierzat, ortografii lub budowanie catych zdan z uzyciem nazwy zwie-
rzatka.

2. Zbiory

Uczen segreguie elementy zestawu ze wzgledu na ich kszfatt/kolor/ceche
wspdlng itd.. Mozna wykorzystaé do tego utozone zbiory np. w postaci
miseczek, szarf ifp.

3. Co tu nie pasuje?

Nauczyciel k|osyﬁkuLe elementy zestawu ze wzgledu na dang ceche.
Niektére elementy uktada Zle, np. zielonych zwierzat doktada zotte.
Zadaniem ucznia jest odkrycie jaki element tu nie pasuje.

4. Odwzorowywanie

Nauczyciel uktada zwierzatka, tworzge jokg$ historie. Zadaniem ucznia
jest odwzorowanie uktadu zwierzgt. Poziom trudnosci mozna zwigkszy¢
poprzez odwzorowanie danego obrazu z pamieci.

5. Policz

Nauczyciel w petlach zbiorow umieszcza pewng ilo$¢ liczmandw.
Zadaniem ucznia jest policzenie w danym zbiorze ile elementéw sie w nim
znajduje.

6. Dodawanie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania dodawania. Uczniowie wykorzy-
stujq liczmany do przeliczenia danego dziatania i podajg prowidtowy wynik.
7. Odejmowanie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania odejmowania. Uczniowie
wykorzystujg liczmany do przeliczenia danego dziatania i podajg prowi-
dtowy wynik.
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8. Mnozenie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania mnozenia. Uczniowie wyko-
rzystujq liczmany do przeliczenia danego dziatania, tworzgc odpowiednig
ilos¢ tych samych grup i podajg prawidtowy wynik.

9. Dzielenie

Nauczyciel przedstawia uczniom dziatania dzielenia. Uczniowie wyko-
rzystujg liczmany do przeliczenia danego dziatania, poprzez dzielenie
zbioru na réwnoliczne zbiory i podajg prawidfowy wynik.

10. Sekwencje

Nauczyciel uktada sekwencie sktadajgeg sie z kilku liczmanéw. Zadaniem
ucznia jest odkrycie danego wzoru i kontynuowanie go w odpowiedniej
kolejnosci.

11. Poréwnywanie

Nauczyciel prosi o pordwnanie dwoch lub wiekszej ilosci liczb (w zalez-
no$ci od mozliwosci ucznia). Uczen uktada odpowiedniq ilos¢ liczmandw
w oddzielnych zbiorach i poréwnuje ze sobq wskazane liczby.

12. Malejgco/rosnqgco

Nauczyciel przedstawia kilka liczb. Zadaniem ucznia jest ufozenie zbiorow
z odpowiedniq iloéciq elementéw i utozenie ich w Lo|einoéci rosnqcej/
malejqcej. Zadanie mozna utrudni¢ wprowadzajge pojecia kolejnosé nie-
malejgca i nierosnqca.

13. Tecza

Uczen uktada z wybranych przez siebie elementéw tecze z zachowaniem
odpowiedniej kolorystyki.

14. Kodowanie

Nauczyciel przypisuje danym elementom znaczenie, np. matpa - pod-
skocz, lew — klasnij itp. Nastepnie uktada z tych elementéw sekwencie.
Zadaniem ucznia jest odkodowanie zadan, kiére powinien wykonacé.

15. lle brakuje?

Nauczyciel rozktada wybrang ilo$¢ liczmanéw i pyta ile brakuje do 10,
do 20 itp. (w zaleznosci od mozliwosci ucznia). Uczen odlicza prawidfo-
wq ilo$¢ liczmandw i podaije prawidtowq odpowiedz.



