
Monta¿:

1. po³¹cz uchwyt z korpusem. 

2. zamontuj wskazówki na korpusie

3. po po³¹czeniu wskazówek z urz¹dzeniem zamocuj tarczê ko³a

4. wsuñ sworzeñ

5. a nastêpnie dokrêæ nakrêtkê

Wstêp:

Dystansomierz jest przyjaznym u¿ytkownikowi urz¹dzeniem s³u¿¹cym
do pomiaru odleg³oœci. Jest odpowiedni dla dzieci w wieku szkolnym,
które potrzebuj¹ ³atwego, prostego urz¹dzenia do pomiarów odle-
g³oœci z jednego punktu do drugiego. R¹czka urz¹dzenia mo¿e byæ
zamontowana na 4 ró¿nych wysokoœciach pozwalaj¹c na u¿ycie urz¹-
dzenia przez dziecko, jak i osobê doros³¹. 

Model z licznikiem pozwala na dok³adne obliczenie odleg³oœci przebytej. 

Dystansomierz jest dobrym urz¹dzeniem pomiarowych dla d³ugich
odleg³oœci. 
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U¿ycie dystansomierza wzale¿noœci od wersji (z licznikiem lub bez): 
1. z licznikiem

Ustaw licznik na zero. Obróæ ko³em tak, aby wskazówka pokazywa³a po-
zycjê startow¹. Teraz mo¿esz poruszaæ ko³em. Jeden obrót ko³a odpo-
wiada 1 metrowi przebytemu na powierzchni i licznik powinien klikn¹æ
raz. Mierzon¹ odleg³oœæ mo¿na odczytaæ ze wskazañ licznika. 

2. bez licznika z klapk¹

Ustaw ko³o w pozycji startowej. Ka¿dorazowo, kiedy ko³o robi 1 ob-
rót s³ychaæ dobrze s³yszalny dŸwiêk (klik). Oznacza to odleg³oœæ 1 m.
W ten sposób iloœæ klikniêæ podczas pomiaru odleg³oœci oznacza jed-
noczeœnie iloœæ przebytych metrów. 

Jak jeszcze inaczej mo¿na wykorzystaæ dystansomierz? 

1. Narysuj ko³o. Poproœ uczniów by zmierzyli obwód i œrednicê. Spróbuj pokie-
rowaæ nimi by znaleŸli proporcjê miêdzy obwodem ko³a a jego œrednic¹.

2. Nauczyciel mo¿e wskazaæ punkt A i punkt B. Narysuj wiele ró¿nych
dróg miêdzy punktem A i punktem B. Poproœ uczniów, aby odszukali
najkrótsz¹ drogê. 

Mo¿esz im pokazaæ w ten sposób, ¿e prosta linia jest najkrótsz¹ dro-
g¹ miêdzy dwoma punktami. 

Gdzie jeszcze mo¿na wykorzystaæ dystansomierz?

1. do ekspertyzy (oglêdzin) i nakreœlenia wydarzenia
2. do po³o¿enia rur na terenie budowy
3. przy budowie szosy
4. i wiele innych zastosowañ…..

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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