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OSTRZEZENIA!

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera drobne elementy - ryzyko zadta-
wienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie.

Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Pentomino jest ciekawq, logicz-
nq fomigtowkag geometryczng.
Zestaw zawiera plaskie figury
o tej samej powierzchni, ale in-
nym ksztatcie. Kazda figura sktada
sie z 5 identycznych matych kwadratéw podstawo-
wych. Kazdy klocek ma inny ksztatt. Zabawa
\ polega na tgczeniu ze sobq elementéw, co
najmniej jednym bokiem tak, aby powstat pro-
\ stokat. Mozna ukfada¢ réwniez prostokaty i kwadraty réznej
| wielkosci z lukg w $rodku. Pantomino ksztafci logiczne mysle-
nie, rozwija sposirzegawczo$¢. Jest ciekawq formg nauki
na lekcjach matematyki na réznych poziomach ksziat-
cenia. Sprzyja realizacji zatozen planu daltonskiego.
Do zestawu z uktadankg proponujemy karty pracy
TY O003W [rysunek po lewej, sprzedawane osobno.

Specyfikacja produkiu

m ilos¢: 72 elementy w 6 kolorach po 12 sztuk,

m kolory: niebieski, pomarafczowy, czerwony, zétty, zielony, fiolefowy,
® materiat: tworzywo szfuczne.

Zdecydowanym atutem pentomino jest jej kompatybilno$é: jest prze-
no$na, bez wzgledu na to, gdzie jeste$, mozesz jg zabraé ze sobg

i zaczqé $wietng zabawe. Ta famigtowka jest odpowiednia dla oséb
w kazdym wieku.



Penfomino (gr. mévte (pente) — ,pie¢” + domino) fo popularna ukfodan-
ka logiczna. Jest to szczegdlny przypadek polinomina dla klockéw
ztozonych z pieciu przylegajacych kwadratow.

Z pieciu kwadratéw mozna utozy¢ 12 roznych klockéw. Sg one ozna-
czane facinskimi literami, do ktérych sq najbardziej podobne. Nazwe
tamigtowee nadat amerykanski matematyk Solomon W. Golomb
w 1953, W Wielkiej Brytanii znana jest joko ,maestro puzzle”.
Problemami matematycznymi zwigzanymi z pentomino zajmowali sie
Martin Gardner, David A. Klarner, R.M Robinson, Spencer Earnshaw,
Dana S. Scott, John G. Fletcher, C.B.Haselgrove.

Klocki mozna obraca¢ i przektada¢ na drugg strone. Ponizej pokaza-
no mozliwe ustawienia pentomina Y:
B

Fllepr lpTes
[L] way'l. [4] Vw%y'l.

Zabawa polega na wypetnianiu rozmaitych figur penfominem. Ponizej
podano przykfadowe rozwigzania dla kilku prostokgtow:
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Uktadanka sprawdzi sie w réznego rodzaju zajeciach ogélnorozwo-
jowych i wspierajqcych dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyj-
nymi. Zabawa wspierana odpowiednio dobranymi aktywnosciami
sensorycznymi rozwija u dzieci zdolno$¢ do rozumienia i porzqadko-
wania bodzcéw i informacii dostarczanych z otoczenia i z wiasnego
ciata poprzez zmysty. Celem takich dziatan jest pobudzanie obsza-
row moézgu, zwigzanych z odbiorem i przetwarzaniem bodzcow
zmystowych, wykorzystanie plastycznoci mézgu i wzmocnienie sity
pofqczen neuronalnych.

Zabawa z tq pomocq edukacyjng nie bedzie sprawiaé dzieciom
zadnego wysitku. Dziecko moze tworzy¢ uktadanki z dotgezonych
elementow.

Pentomino to jedna z najciekawszych famigtéwek geometrycznych.
Mozna z niej utozy¢ wiele niezwyktych figur, $wietie sie przy tym
bawige. Gra znakomita zaréwno dla 1 jak i 2 graczy.

W wersji dla 2 graczy, kazdy na zmiane uktada klocki. VWygrywa ten,
kio potozy tak swéj klocek, ze zablokuje przeciwnika lub potozy na
szachownicy ostatni z dwunastu klockow.




