Zasady gry

Zasady gry w domino sq bardzo proste. Podczas gry uzywa sie kar
fonikéw z zestawu, z kiérych kazdy ztozony jest z dwéch pél z odpo-
wiednimi warfoéciami ufamkéw.

Zeby zaczqe gra¢, nalezy rozda¢ kartoniki po réwno miedzy wszystkich
graczy. Ustalcie kio rozpoczyna gre poprzez wylozenie pierwszego
klocka domino. Pozostali gracze doktadajqg kolejno klocki domino we-
dtug pasujgeych wartosci liczbowych. Pierwszy gracz, ktéry prawidio-
wo ustawit wszystkie posiadane klocki domino, jest zwyciezeq i gra
moze zostaé wznowiona. Klocki domina mogq byé¢ réwniez uzywane
jako gra edukacyjna do pracy indywidualne;.

Crajgc w domino matematyczne nalezy dbaé o to, by wartoéci w sty-
kajgeych sie klockach odpowiadaty takim samym wartosciom utamka.
Klocki mozna uktada¢ w taki sposdb, by nowe plytki znajdowaly sie
tylko na koncach wezyka. Kazdy nastepny klocek wyktada gracz,
kiéry posiada pasujgcy element. Jesli gracz nie posiada pasujacego
klocka, wowczas czeka na swojg kolej.

Nauczyciel podczas zabawy omawia dany femat, dopowiada cieka-
wostki, wyjasnia wszystkie pojecia.

€ OSTRZEZENIA!

1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
® 5 lat. Elementy posiadajq ostre krawedzie
- ryzyko skaleczenia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslei.
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysziosci.

tel. (42) 630 17 28, . Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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Gra matematyczna, kiéra pozwala w prosty sposdb éwiczyé i utrwali¢
umiejetnos¢ skracania i rozszerzania utamkéw zwyktych. Dwukolorowe
ptytki domina wykonano z frwatego tworzywa sziucznego i wyposa-
zono w bezpiecznie zaokrgglone wierzchotki.

Specyfikacja produktu
m 24 elementy,
= wym. domina: 8 cm x 4 cm,

= materiat: tworzywo szfuczne

Jest to doskonata pomoc edukacyina do nauki zaréwno indywidualnei
jak i grupowej. Dzieki elementowi losowosci oraz decyzyjnosci ucznio-
wie, przy prawidfowo dobrane; strategii, w sposéb ciekawy i urozmao-

icony majg mozliwoé¢ utrwalania i sprawdzania umiejetnosci z zakre-
su skracania i rozszerzania utamkéw.

Cel gry

Przedstaw utamki w postaci nieskracalne;.
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