W ,,odejmowanie” gra sie w identyczny sposéb. Prowadzqcy wybiera (losuije) je-
den z kartonikéw. Moze wybraé, wedtug swojego uznania i w zaleznoéci od stop-
nia zaawansowania uczniéw jeden z wariantéw gry:

m pokazuje kartonik strong z dziataniem zapisanym w jednym wierszu,
B pokazuje kartonik strong z dziataniem zapisanym w kolumnie,
m nie pokazuje kartonika, a tylko odczytuje sktadniki dodawania,

B pokazuje kartonik i jednoczesnie odczytuje sktadniki dodawania.
Uczniowie wykonujq dodawanie w pamieci i odszukujg sume na swoich kartach.
Uczen, ktéry znajdzie na swojej karcie sume przedstawionego dodawania, zgtasza
sig, podajgc wynik. Jezeli wynik jest prawidtowy i suma ta jest na karcie ucznia,
ofrzymuje on kartonik i ktadzie go w odpowiednim miejscu na swojej karcie. Kto ja-
ko pierwszy zakryje wszystkie pola na swojej karcie, zostaje zwyciezca. W trakcie gry
mogq wystgpic rézne nieprawidfowosci, wynikajgce najczescie] z bteddw popetnia-
nych przez uczniéw. Sposdb postepowania w takich przypadkach powinien ustali¢
prowadzqgcy, na podstawie wiasnej oceny wiedzy i psychiki uczniow.

1. Nikt nie zgtosit, ze ma na karcie poszukiwang sume. Jezeli w grze bierze
udziat mniej niz pieciu uczniow, moze sie zdarzy¢, ze suma ta jest na kar-
cie, ktéra zostata w pudetku i kartonik trzeba po prostu odfozy¢ na bok. Mo-
ze sie tez zdarzy¢, ze uczen, na kiérego karcie jest poszukiwana suma, zle
wykonat dodawanie albo nie zauwazyt liczby na karcie. Prowadzqcy moze
wiedy odczeka¢ chwile, zachecajqc jednoczesnie wszystkich uczniéw do po-
nownego wykonania dodawania i uwazniejszego przyjrzenia sie liczbom na
swoich kartach i gdy nadal nikt sie zgtasza — odtozy¢ kartonik na bok.

2. Dwaéch uczniéw zgtasza, ze ma na karcie poszukiwana sume. Jezeli obaj
wykonali dodawanie prawidtowo i na kartach obu uczniéw jest poszuki-
wana suma, kartonik otrzymuije ten, kto zgtosit sie pierwszy.

3. Uczen, ktéry zgtosit sie jako pierwszy (albo jedyny, ktéry sie zgtosit), po-
daje nieprawidtowg sume (zle wykonat dodawanie) albo podaije prawid-
towy wynik dodawania ale liczby tej nie ma jego karcie (albo jest juz za-
kryta). Mozna przyzna¢ za to punkt karny i ustali¢ limit np. 3 punktéw
karnych, po zebraniu ktérych uczen wypada z gry.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

° wyzej 3 lat. Posiada mate elementy — ryzyko
zadtawienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-
nowa szkota by dorostei
ul. POW 25, 90-248 tédz, 3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce byé przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Zawartos¢ pudetka

Pudetko zawiera dwa zestawy kart i kartonikéw — jeden dotyczy dodawania, dru-
gi odejmowania.

Kazdy zestaw sktada sie z 5 kart po 6 liczb oraz 30 dwustronnych kartonikéw
z dziataniami. Na jednej stronie kartonika dziatanie zapisane jest w jednym wier-
szu, na drugiej sktadniki dodawania (wzglednie odjemna i odjemnik) umieszczo-
ne sq w kolumnie. Liczby na kartach zostaty dobrane tak, zeby kazdy uczen mu-
siat wykona¢ dziatania o réznym stopniu trudnosci i zeby wszyscy uczestnicy mie-
li w miare réwne szanse.

Zasady gry

Prowadzqcy rozdaje uczniom po jednej karcie z liczbami. Jezeli w grze bierze
udziat mniej niz 5 uczniéw, czeé¢ kart moze nie by¢ wykorzystana. Na kazdej
karcie jest po 6 liczb, stanowigcych wyniki dziatan. Przebieg gry przedstawiamy
na przyktadzie zestawu uczqcego dodawania.
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