
Zawartoœæ pude³ka
Pude³ko zawiera dwa zestawy kart i kartoników – jeden dotyczy dodawania, dru-
gi odejmowania. 
Ka¿dy zestaw sk³ada siê z 5 kart po 6 liczb oraz 30 dwustronnych kartoników
z dzia³aniami. Na jednej stronie kartonika dzia³anie zapisane jest w jednym wier-
szu, na drugiej sk³adniki dodawania (wzglêdnie odjemna i odjemnik) umieszczo-
ne s¹ w kolumnie. Liczby na kartach zosta³y dobrane tak, ¿eby ka¿dy uczeñ mu-
sia³ wykonaæ dzia³ania o ró¿nym stopniu trudnoœci i ¿eby wszyscy uczestnicy mie-
li w miarê równe szanse. 

Zasady gry
Prowadz¹cy rozdaje uczniom po jednej karcie z liczbami. Je¿eli w grze bierze
udzia³ mniej ni¿ 5 uczniów, czêœæ kart mo¿e nie byæ wykorzystana. Na ka¿dej
karcie jest po 6 liczb, stanowi¹cych wyniki dzia³añ. Przebieg gry przedstawiamy
na przyk³adzie zestawu ucz¹cego dodawania. 
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W „odejmowanie” gra siê w identyczny sposób. Prowadz¹cy wybiera (losuje) je-
den z kartoników. Mo¿e wybraæ, wed³ug swojego uznania i w zale¿noœci od stop-
nia zaawansowania uczniów jeden z wariantów gry: 

pokazuje kartonik stron¹ z dzia³aniem zapisanym w jednym wierszu, 

pokazuje kartonik stron¹ z dzia³aniem zapisanym w kolumnie, 

nie pokazuje kartonika, a tylko odczytuje sk³adniki dodawania, 

pokazuje kartonik i jednoczeœnie odczytuje sk³adniki dodawania. 
Uczniowie wykonuj¹ dodawanie w pamiêci i odszukuj¹ sumê na swoich kartach.
Uczeñ, który znajdzie na swojej karcie sumê przedstawionego dodawania, zg³asza
siê, podaj¹c wynik. Je¿eli wynik jest prawid³owy i suma ta jest na karcie ucznia,
otrzymuje on kartonik i k³adzie go w odpowiednim miejscu na swojej karcie. Kto ja-
ko pierwszy zakryje wszystkie pola na swojej karcie, zostaje zwyciêzca. W trakcie gry
mog¹ wyst¹piæ ró¿ne nieprawid³owoœci, wynikaj¹ce najczêœciej z b³êdów pope³nia-
nych przez uczniów. Sposób postêpowania w takich przypadkach powinien ustaliæ
prowadz¹cy, na podstawie w³asnej oceny wiedzy i psychiki uczniów. 

1. Nikt nie zg³osi³, ¿e ma na karcie poszukiwan¹ sumê. Je¿eli w grze bierze
udzia³ mniej ni¿ piêciu uczniów, mo¿e siê zdarzyæ, ¿e suma ta jest na kar-
cie, która zosta³a w pude³ku i kartonik trzeba po prostu od³o¿yæ na bok. Mo-
¿e siê te¿ zdarzyæ, ¿e uczeñ, na którego karcie jest poszukiwana suma, Ÿle
wykona³ dodawanie albo nie zauwa¿y³ liczby na karcie. Prowadz¹cy mo¿e
wtedy odczekaæ chwilê, zachêcaj¹c jednoczeœnie wszystkich uczniów do po-
nownego wykonania dodawania i uwa¿niejszego przyjrzenia siê liczbom na
swoich kartach i gdy nadal nikt siê zg³asza – od³o¿yæ kartonik na bok. 

2. Dwóch uczniów zg³asza, ¿e ma na karcie poszukiwana sumê. Je¿eli obaj
wykonali dodawanie prawid³owo i na kartach obu uczniów jest poszuki-
wana suma, kartonik otrzymuje ten, kto zg³osi³ siê pierwszy. 

3. Uczeñ, który zg³osi³ siê jako pierwszy (albo jedyny, który siê zg³osi³), po-
daje nieprawid³ow¹ sumê (Ÿle wykona³ dodawanie) albo podaje prawid-
³owy wynik dodawania ale liczby tej nie ma jego karcie (albo jest ju¿ za-
kryta). Mo¿na przyznaæ za to punkt karny i ustaliæ limit np. 3 punktów
karnych, po zebraniu których uczeñ wypada z gry.
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OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Posiada ma³e elementy – ryzyko
zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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