
Na³adowanie Pszczó³ki
kabel USB w³o¿yæ do górnej czêœci pszczo³y 
po³¹czyæ drug¹ wtyczk¹ w wolne wejœcie USB w waszym komputerze
jeœli macie stacjê dokuj¹c¹ do waszej Pszczó³ki, po³¹czcie j¹ a na-
stêpnie do pr¹du 
zielony LED w lewym oku zapali siê, wskazuj¹c, ¿e bateria Pszczó³-
ki jest w trakcie ³adowania siê 
zielony LED zgaœnie, kiedy bateria Pszczó³ki jest ca³kowicie na³a-
dowana
po ca³kowitym za³adowaniu Pszczó³ka jest autonomiczna przez oko-
³o 8 godzin przy normalnym u¿ywaniu i oko³o 2 godzin przy u¿y-
waniu ci¹g³ym

Beebot. 
Pszczó³ka-robot 
TG 0363

W przypadku uszkodzenia zasilania zabawka i jej zasilacz nie mo-
g¹ byæ u¿ywane a¿ do czasu usuniêcia uszkodzenia

Konserwacja
jeœli to konieczne, delikatnie przetrzeæ miêkk¹, wilgotn¹ œciereczk¹
trzymaæ z dala bezpoœredniego Ÿród³a promieni s³onecznych i ciep³a
unikaæ kontaktu z wod¹ i innymi p³ynami 

S
I I

N
 T

G
 0

36
3 

03
/1

5

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Nie nadaje siê dla dzieci w wieku poni¿ej

3 lat – urz¹dzenie elektryczne 

2. Do u¿ytku wy³¹cznie pod nadzorem osoby
doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instruk-
cjê. Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹-
ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

5. Baterie, które nie s¹ do tego przeznaczone nie powinny byæ do-
³adowywane.

6. W³ó¿ nowe baterie na wskazane miejsca upewniaj¹c siê, ¿e bie-
guny (+/-) baterii s¹ umieszczone  w odpowiednich kierunkach.

7. Tylko baterie jednego typu mog¹ byæ jednoczeœnie u¿ywane.

8. Nie wk³adaæ ró¿nych rodzajów baterii.

9. Baterie powinny byæ poprawnie umieszczone w przedziale ba-
teryjnym.

10.Wyczerpane baterie powinny byæ natychmiast usuniête.

11.Nie u¿ywaæ jednoczeœnie starych baterii z nowymi.

13.Nigdy nie powodowaæ zwaræ biegunów baterii.

14.Zachowaæ opakowanie oraz instrukcje, poniewa¿ zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci.



Zaprogramowanie Pszczó³ki

Pszczó³ka jest zaprogramowana jako prosty robot pod³ogowy
po pierwszym w³¹czeniu pszczó³ki jej pamiêæ jest czyszczona po-
przez naciœniêcie „GO”; w tym momencie mo¿e wydawaæ tylko
dŸwiêki, ale nie wykonywaæ ruchów
u¿ytkownik mo¿e nacisn¹æ sekwencje poleceñ, które s¹ przecho-
wywane w pamiêci. Maksymalnie mo¿e byæ przechowywanych 40
poleceñ, ka¿de z nich dotycz¹ ruchów „do przodu/do ty³u”, skrêtów
„w lewo/w prawo” lub pauzy

ka¿de polecenie do przodu lub do ty³u powoduje ruch oko³o
150 mm w ¿¹danym kierunku

ka¿de polecenie obrotu powoduje ruch o k¹t prosty (90o)

polecenie pauzy zatrzymuje urz¹dzenie na oko³o 1 sekundê
kiedy jest w³¹czony przycisk „GO” Pszczó³ka wykonuje po kolei za-
pamiêtane polecenia z ma³ymi pauzami pomiêdzy nimi
kiedy polecenia s¹ wykonane, Pszczó³ka zatrzyma siê i wyda dŸwiêk
naciskaj¹c „GO” podczas wykonywania sekwencji spowoduje za-
trzymanie

Wyczyszczenie programu
kiedy pamiêæ jest pe³na, nie mo¿na wprowadzaæ wiêcej poleceñ
naciskaj¹c „X” resetuje siê pamiêæ

Niska moc w trybie uœpienia
jeœli Pszczó³ka nie jest u¿ywana przez 2 minuty wyda odpowiedni
dŸwiêk i zostanie „uœpiona”
w stanie uœpienia zu¿ywa siê bardzo ma³o energii, a bateria pozo-
stanie sprawna przez d³u¿szy czas
naciskaj¹c jakikolwiek guzik podczas spoczynku pobudza siê
Pszczó³kê, która wówczas wydaje dŸwiêk i b³yska oczami

Œrodki ostro¿noœci dotycz¹ce baterii
Pszczó³ka jest zasilana przez bateriê litow¹ 
Zwyk³e baterie nie mog¹ byæ ponownie ³adowane
Akumulatorki mog¹ byæ tylko ³adowane pod nadzorem osób doros³ych
Baterie musz¹ byæ umieszczone zgodnie z polaryzacj¹. Wyczerpa-
ne powinny byæ usuniête z Pszczó³ki
Nie dokonywaæ ¿adnych przeróbek obwodów zasilaj¹cych zabawkê
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