m W przypadku uszkodzenia zasilania zabawka i jej zasilacz nie mo-
gq by¢ uzywane az do czasu usuniecia uszkodzenia

Konserwacja

m jesli to konieczne, delikatnie przetrze¢ migkkq, wilgotng $ciereczkg

m frzymac z dala bezposredniego zrédta promieni stonecznych i ciepta

= unika¢ kontaktu z wodgq i innymi ptynami

xEXx

nowa szkota

ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28,
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

6.

OSTRZEZENIA!

. Nie nadaje sie dla dzieci w wieku ponizej

3 lat — urzqdzenie elekiryczne

. Do uzytku wylqcznie pod nadzorem osoby

dorostej

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instruk-

cje. Zawierajq one wazne informacje mogq-
ce by¢ przydatne w przysztosci.

. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

. Baterie, ktére nie sq do tego przeznaczone nie powinny by¢ do-

tadowywane.

W16z nowe baterie na wskazane miejsca upewniajqc sig, ze bie-
guny (+/-) baterii sq umieszczone w odpowiednich kierunkach.

7. Tylko baterie jednego typu mogq by¢ jednoczesnie uzywane.

8. Nie wktadaé réznych rodzajéw baterii.

. Baterie powinny byé poprawnie umieszczone w przedziale ba-

teryjnym.

10.Wyczerpane baterie powinny byé natychmiast usuniegte.

11.Nie uzywa¢ jednoczesnie starych baterii z nowymi.

13.Nigdy nie powodowaé zwaré biegunéw baterii.

14.Zachowaé opakowanie oraz instrukcje, poniewaz zawierajq one

wazne informacje mogqce byé przydatne w przysztosci.
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ﬁ Beebot.
! Pszczétka-robot

1G 0363

Natadowanie Pszczotki

kabel USB wlozy¢ do goérnej czesci pszczoty

pofgczy¢ drugq wiyczkg w wolne wejécie USB w waszym komputerze
iesli macie stacje dokujgcg do waszej Pszczétki, potgcezcie jq a na-
stepnie do prgdu

zielony LED w lewym oku zapali sie, wskazujqc, ze bateria Pszczét-
ki jest w trakcie tadowania sie

zielony LED zgasnie, kiedy bateria Pszczétki jest catkowicie nata-
dowana

po catkowitym zatadowaniu Pszczétka jest autonomiczna przez oko-
to 8 godzin przy normalnym uzywaniu i okoto 2 godzin przy uzy-
waniu ciggtym



Zaprogramowanie Pszczétki

Pszczétka jest zaprogramowana jako prosty robot podtogowy

m po pierwszym wigczeniu pszczotki jej pamieé jest czyszczona po-
przez naciéniecie ,GO”; w tym momencie moze wydawa¢ tylko
dzwieki, ale nie wykonywa¢ ruchéw

m uzytkownik moze nacisng¢ sekwencje polecen, ktére sq przecho-
wywane w pamieci. Maksymalnie moze by¢ przechowywanych 40
polecen, kazde z nich dotyczq ruchéw ,do przodu/do tytu”, skretéw
W lewo/w prawo” lub pauzy

e kazde polecenie do przodu lub do tytu powoduije ruch okoto
150 mm w zgdanym kierunku

e kazde polecenie obrotu powoduje ruch o kgt prosty (90°)

e polecenie pauzy zatrzymuije urzqdzenie na okoto 1 sekunde

m kiedy jest wigczony przycisk ,GO"” Pszczétka wykonuije po kolei za-
pamietane polecenia z matymi pauzami pomiedzy nimi

m kiedy polecenia sq wykonane, Pszczétka zatrzyma sie i wyda dzwiek

® naciskajgc ,GO” podczas wykonywania sekwencji spowoduje za-
trzymanie

Wyczyszczenie programu
m kiedy pamie¢ jest petna, nie mozna wprowadza¢ wiecej polecen

® naciskajgc X" resetuje sie pamied

Niska moc w trybie uspienia

m jedli Pszczétka nie jest uzywana przez 2 minuty wyda odpowiedni
dzwiek i zostanie ,u$piona”

m w stanie u$pienia zuzywa sie bardzo mato energii, a bateria pozo-
stanie sprawna przez dtuzszy czas

m naciskajgc jakikolwiek guzik podczas spoczynku pobudza sie
Pszczotke, ktora wéwcezas wydaje dzwiek i blyska oczami

Srodki ostroznosci dotyczgce baterii

m Pszczotka jest zasilana przez baterie litowg

m Zwykte baterie nie mogq by¢ ponownie tadowane

= Akumulatorki mogq by¢ tylko fadowane pod nadzorem oséb dorostych

m Baterie muszq by¢ umieszczone zgodnie z polaryzacjq. Wyczerpa-
ne powinny by¢ usuniete z Pszczotki

= Nie dokonywa¢ zadnych przerdbek obwodéw zasilajgeych zabawke
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