Ostrzezenie:

Nie wyrzucaj tego produkiu wraz z odpadami domowymi. Przekaz go
do punkiu zbiérki w celu recyklingu urzadzen elektronicznych.

Zuzyty sprzet elekiryczny i elekironiczny (WEEE)

€EEQ®

OSTRZEZENIA!

1. Produkt przeznaczony jest dla dzieci powyzej
6 lat. Zeawiera mate elementy — mozliwos¢
zadfawienia, zawiera baterie — mozliwos¢
zatrucia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej

3. Baterie, kiore nie sq do fego przeznaczone nie powinny by¢ dotado-
wywane.

4. W16z nowe baterie na wskazane miejsca upewniajqc sie, ze biegu-
ny (+/-) baterii sq umieszczone w odpowiednich kierunkach.

. Tylko baterie jednego typu mogq by¢ jednoczeénie uzywane.

. Nie wkiada¢ réznych rodzajéw baterii.

Y Y4

nowa szkota 10. Nigdy nie powodowaé zwaré biegundw baterii.
ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 12
(42) 630 04 88, fax: (42) 63273 28
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7. Baterie powinny by¢ poprawnie umieszczone w przedziale bateryjnym.
8. Wyczerpane baterie powinny byé¢ natychmiast usuniete.

9.

. Nie uzywaé jednoczesnie starych baterii z nowymi.

. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcie. Zawierajq one wazne
informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

SIIN TG 0053 %5/22

'y Robot Pro Bot
X TG 0053

Wiek

" O+

Poznaj zaawansowanq fechnologie sterowania wraz z ekranem pro-
gramowania w autku Pro-Bot! Po stynnej biedronce Bee-bot dzieci
moga wyprobowaé nowy, bardziej zaawansowany model samocho-
dziku Pro-Bot. Samochéd moze byé wykorzystywany do uczenia bar-
dziej zaawansowanych technik jozdy. Zestaw startowy zawiera wszyst-
ko, czego potrzebujesz, aby jok najlepiej wykorzysta¢ swojego Pro-
Bota zaréwno do pracy indywidualnej jak i zespotowe;.

Najwazniejsze cechy Robota

® |dealny do programowania KS2.

Atrakeyiny design.

Solidny i wytrzymaty do codziennego uzytku.

Dziata niezaleznie lub razem z oprogramowaniem komputera.

Mozna go uzy¢ do programowania strzatkami lub do wprowadzania
bardziej ztozonych polecen.

Prosty mechanizm pidra i mocowania.
W petni funkcjonalne reflekiory wykorzystujgce czujniki $wiatta.
Funkcja aktywowania gtosem / czujniki buforowe.

4 lokalizatory na karoserii do uzytku z K'Nex.

Kompatybilny z Windows 7 i nowszym.



Specyfikacja techniczna

Model: TTS Pro-Bot autko - TT-PRO-BOT.
Kolor: czamy / zotty.

Materiat: plastik.

Mozliwosé¢ programowania: tak.

Zasilanie robota: przez kabel USB.

Mozliwos¢ sterowania: przez PC (Windows 7 i wyzszy] / manualnie
(przyciski na autku).

= Proponowany wiek: od 3 lat.

Gwarancja

Ten produkt jest objety roczng gwaranciq na problemy wykryte pod-
czas normalnego uzytkowania. Zte uzytkowanie Pro-Bota lub rozebra-
nie go na czeéci spowoduje uniewaznienie niniejszej gwarancii.
Niniejsza gwarancija nie obejmuje zadnych danych przechowywanych
w urzgdzeniu ani wynikajgeych z nich strat. Bateria nie moze byé¢
wymieniana przez uzytkownika.

Przewodnik uzytkownika

Probot to programowalny robot podfogowy do bardziej zaawanso-
wanych technik sterowania.

Pielegnacja i konserwacja Pro-Bota

m Aby wyczyici¢ Pro-Bota, przetrzyj go delikatnie czystq, wilgoing
szmatkg.

m Trzymaj ProBota z dala od bezposredniego $wiatta stonecznego
i ciepta.

= Nie pozwdl, aby Pro-Bot wszedt w kontakt z wodq lub innymi
ptynami.

= Moze sie zdarzy¢, ze Twéj Pro-Bot moze dziata¢ nieprawidtowo lub
utraci¢ pamieé: w takim przypadku wiéz spinacz do papieru lub
podobny przedmiot do otworu resetowania znajdujgcego sie
w poblizu przycisku On/Off, aby zresetowaé Pro-Bota.

leceniu — przejdz do menu Konfiguracja i sprawdz, czy jest napisane
<Pause On> (Vstrzymaij] w pozycji menu <End of command> (Koniec
polecenia). Jesli to zrobisz, po kazdym poleceniu bedzie krotki okres,
w kiérym Pro-Bot bedzie stuchat twoich instrukgii.

Alternatywnie mozesz wstawi¢ pauze na okreslony czas na poczgtku
programu lub w okre$lonych punkiach, w kiérych cheesz, aby Pro-Bot
na ciebie czekat.

WSKAZOWKA: Wstaw Pause 499 na poczqtku programu. Gdy naci-
$niesz (e Pro-Bot nic nie zrobi, dopéki nie zaczniesz klaska¢ lub krzy-
cze¢ do niego, wiedy program zacznie dziataé. Nie musisz nawet
dodawaé niczego do Procedury 37 SOUND, oby fo zadziatato! To
doskonaty przyktad na wigczenie do zabawy oséb bez umiejetnosci
motorycznych.

Podtgczanie do komputera PC

Uzywaij tylko dedykowanego kabla USB dostarczonego z twojq kopig
oprogramowania Probotix (kod TTS = ELO0477) (dostepny osobno),
aby podtgczyé¢ Pro-Bota do komputera. Aby zainstalowaé oprogramo-
wanie PC, postepuj zgodnie z instrukcjami Probotix. Proces przesytania/
pobierania jest zarzqdzany catkowicie z komputera i jedyne, co nale-
2y zrobi¢ na Pro-Bocie, to upewnienie sie, ze jest on wigczony.
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Czujniki dotykowe

Cdy przedni czujnik dotykowy uderzy w przeszkode, uruchomiona
zosfanie procedura 33 FRONT. Podobnie, gdy akiywuijesz tylny czujnik
dotykowy, zostanie uruchomiona procedura 34 REAR.

Wskazéwka: A moze tak zatrgbi¢ klaksonem, cofngé i lekko skreci¢,
aby omingé¢ przeszkode? Wprowadz nasfepujgce polecenia do pro-
cedury 33 FRONT:

Sound 3 (pamietaj, aby nacisngé¢ i przytrzymadé Mew| w celu uzyskania
dostepu do polecen specjalnych)

Bd 10
Rt 45

Nastepnie obserwuj, co sie stanie przy napotkaniu przeszkody.

Czujnik $wiatta

Czujnik $wiatta zamontowany z przodu Pro-Bota jest wrazliwy na zmia-
ny poziomu $wiatta w pomieszczeniu. Gdy $wiatta w pomieszczeniu
zgasng [ponizej okoto 50 lukséw), zostanie uruchomiona procedura
35 DARK. Podobnie, gdy ponownie zaswiecq sie $wiatta w pomiesz-
czeniu (ponad okofo 350 lukséw), uruchomiona zostanie procedura
36 LIGHT.

Wskazéwka: A moze tak wigczy¢ reflekiory Pro-Bota, gdy w pokoju
robi sie ciemno i wytgczy¢ je, gdy zrobi sie jasno®:

® W procedurze 35 DARK: ,Swiatlo wigczone”.

= W procedurze 36 LIGHT: ,Swiatfo wylgczone”.

Nasfepnie obserwuj, jak $wiatta przednie wigczajq sie i wylqczajq,
gdy $wiatta w pomieszczeniu sq wylgczane i wigczane.

Czujnik dzwieku

Zamontowany pod spodem czujnik dzwigku jest wrazliwy na krotkie,
ostre dzwieki, takie jak klaskanie w dfonie lub krzyk. Jest wigczany
tylko podczas przerw, aby dzwieki silnikéw nie uruchomity przypad-
kowo czujnika. Mozesz chcie¢ wstawié¢ krétkg pauze po kazdym po-
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® Normalne dziatanie produkiu moze zosta¢ zaktécone przez silne
zaktéeenia elekiromagnetyczne. Jesli tak, po prostu zresetuj produkt,
aby wznowi¢ normalne dziatanie, postepujac zgodnie z instrukcjami
w podreczniku uzytkownika. W przypadku, gdy funkcja nie zostanie
wznowiona, prosimy o uzywanie produkiu w innym miejscu.

Srodki ostroznosci dotyczqce baterii

m Uzyj baterii 3V CR2031 (w zestawie) do tworzenia kopii zapasowych.
Bedzie to wymagato jej wymiany mniej wiecej raz w roku lub czesciej,
je$li Pro-Bot pozostanie roztadowany.

m Przy pierwszym uzyciu, przed wiozeniem baterii zapasowej. nalezy
dokona¢ petnego fadowania.

Uzywaij tylko zalecanych lub réwnowaznych baterii.
Nie zwieraj zaciskow baterii.
Zuzyte baterie nalezy zawsze utylizowaé w bezpieczny sposdb.

Akumulatory mogg by¢ fadowane wytgcznie przez osobe dorostq.

Sprawdz recznie pod katem uszkodzen obudowy, wtyczki i inne

czesci.

= W przypadku wykrycia uszkodzenia, zabawki i fadowarki nie wolno
uzywaé do czasu naprawy uszkodzenia.

m Baterii jednorazowych nie wolno tadowac.

m Nie nalezy miesza¢ roznych typéw baterii lub baterii nowych
i uzywanych.

m Baterie nalezy wkiada¢ z zachowaniem prawidtowe| polaryzacii.

Wyczerpane baterie nalezy wyiqé z zabawki.

tadowanie Pro-Bota

m Podtgcz kabel USB do gniozda fadowania z tytu Pro-Bota. Podtqcz
drugi koniec do wolnego portu USB komputera PC lub laptopa.
Alternatywnie podtgcz do wiyczki tadowania USB.

m Jesli masz stacje dokujacq Pro-Bota, umiesé go w niej i podiqez kabel
zasilajqey.



m Zielona dioda LED w lewym oku za$wieci sie, aby pokaza¢, ze
bateria Pro-Bota jest fadowana.

m Zielona dioda LED w lewym oku gasnie, gdy Pro-Bot jest w petni
natadowany.

m Petne natadowanie Pro-Bota moze zajgé do 2 godzin, jesli bateria
zosfata catkowicie roztadowana.

m Po catkowitym natadowaniu Pro-Bot bedzie miat okoto. 8 godzin
normalnego uzytkowania, okoto. 2 godzin przy ciggtym uzytkowaniu.

® /ywotno$¢ baterii zostanie wydtuzona, jedli bateria zostanie ponownie
natadowana, gdy jej moc jest niska, zamiast pozwoli¢ na catkowite
wyczerpanie baferii.

m Zawsze w petni nataduj swojego Pro-Bota przed przechowywaniem
go przez diuzszy czas. Zdecydowanie zaleca sie, aby Pro-Bot byt
tadowany co sze$¢ miesiecy, jedli nie jest uzytkowany.

Instalowanie baterii w Pro-Bocie

m Przy pierwszym uzyciu, przed wlozeniem baterii zapasowej, dokonai
petnego natadowania.

m Upewnij sie, ze przelqcznik zasilania jest ustawiony w pozycji ,OFF".

Uzyj $rubokreta krzyzakowego, aby zdjg¢ pokrywe baterii zapasowe;.

Wyimij wyczerpang baterie, przesuwajgc zacisk sprezynowy na
oki.

Wiéz baterie znakiem +ve do géry.

Zamknij pokrywe i dokre¢ $rube.
4

Menu polecen specjalnych

Naciénij i przytrzymaj mew| przez 12 sekundy, a pojawi sie lista pole-
cen specjalnych. Uzyj klawiszy przewijania, aby wybra¢ zgdane po-
lecenie, a nastepnie wybierz je za pomocq klawisza mew|. Dostepne
polecenia specijalne fo:

Light On: Wtgcza reflektory Pro-Bota podczas ruchu
Light Off: Wylgcza reflektory Pro-Bota

Sound 1: Odtwarza dzwiek , wigczania”

Sound 2: Odtwarza dzwiek ,klikniecie przycisku”

Sound 3: Odtwarza diwiek ,klaksonu samochodowego”
Sound 4: Odtwarza dzwiek ,transferu danych”
Sound 5: Odtwarza dzwiek ,zakoriczenia transferu danych”

Sound 6: Odtwarza dzwiek ,ERROR - btgd”

Sound 7: Odtwarza dzwiek , przejdz do trybu gotowosci”

Pen Up: Nie ma zadnego efektu, ale zapewnia kompatybilno$¢ z Probotix

Pen Down: Nie ma zadnego efektu, ale zapewnia kompatybilno$é z Probotix

Korzystanie z czujnikéw

Najbardziej ekscytujgeq rzeczg w nauce programowania za pomocq
ProBota sq cztery wbudowane czujniki, kiérych mozna uzy¢ do stero-
wania programem. Zanim bedziesz mogt uzywa¢ czujnikédw w swoim
programie, musisz je wigczyé, wybierajgc czujniki z Menu systemu
i sprawdzajqc, czy sq ,Wigczone”.

Nie musisz wprowadza¢ procedur dla czujnikéw. Bedq uruchamiane
automatycznie po aklywacji odpowiedniego czujnika. W rzeczywisto-
éci jest bardzo mato prawdopodobne, abys kiedykolwiek uzyt polece-
nia <Proc 33> w programie, chociaz nie jest to zabronione.



System menu ma nastepujacq strukture:

Back Cofa sie o jeden poziom

New Proc

0 <Select> Procedura edycji z pustym programem
Edt Proc

o <Select> Procedura edycji z istniejgcym programem
Config

0 Units

. Cm Wybdr jednostki w cm

. Pro-Bot Wybér jednostki w diugosciach Pro-Bota

0 End of Cmd
. Beep on/off Wigcz sygnat diwiekowy po komendach

. Pause on/off Wiacz pauze po komendach
Sensors (Uwaga. w wersji 1 wszystkie czujniki sg wigczone naraz)

o Touch on/off Wigcz oba czujniki dotykowe
o Sound on/off Wiacz czujnik dzwieku

o Light on/off Wiacz czujnik swiatta

Clear

o Clr Main  Czyéci tylko gtéwna procedure
0 ClrProc  Czyéci okreélong procedure

o Clr All Czysci caly program

Teraz poznaj swojego Pro-Bota

Klawisze strzatek Stojak na diugopis  Czujnik Swiatta

Klawiatura

numeryczna
Przedni czujnik dotykowy

czujnik
dotykowy

Panel LCD

z Klawisz menu
Klawisze Otwér montazowy K'Nex

przewijania

Przetgcznik On/Off

Czujnik dzwieku

Reset

Pokrywa gléwnej
baterii

Pokrywa baterii I

zapasowej

Pozycje montazu Gtéwne kota napedowe

przyczepy Glosdnik

Podstawy Pro-Bota — program

(r
W jezyku programowania, takim jak logo, pro- @‘ Go (#*
- @

gram to sekwencja polecen wykonywanyc
w okreslonej kolejnosci. Z Pro-Botem, podobnie
jak z wielokrotnie nagradzanym Bee-Botem, pro-

sty program mozna opracowa¢ za pomocq tylko [Eu—- G
czterech klawiszy strzatek. Zaskakujgco ztozone
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i rozbudowane sekwencje mozna tworzyé bez koniecznoéci uzywania
innych kluczy.

Domyslnie wcisniecie T lub (8 przesuwa ProBota o 25 cm, a wci-
$niecie & lub @ obraca o 90°. Pamie¢ Pro-Bota moze pomiesci¢
ponad 200 krokéw, umozliwiajge tworzenie dtuzszych i bardziej zto-
zonych sekwencji programow.

Oto przyktadowy program na poczgtek. Po wprowadzeniu nastepu-
iqcych polecen 1 (@ nacisnij (e, a ProBot wykresli kwadrat o bokach

25 cm.

Podczas pisania programéw na Pro-Bocie, na ekranie LCD Pro-Bota
wyswietlana jest skrécona forma polecen programu:

t doprzodu Fd 1\ do tytu Bk
A\ . ~

o skre¢ w prawo Rt 4y skre¢ wlewo Lt
ll?;[ powtorz Rpt h- pauza Ps

Wskazéwka: Jesli chcesz zatrzymac Pro-bota, gdy jest w ruchu, naciénij
ponownie klawisz (e .

Edycja programu

Jednq z wielkich zalet Pro-Bota jest mozliwo$¢ edycii programéw za
pomocg wbudowanego wyswietlacza LCD. Uzyj klawiszy przewijania
nad wyséwietlaczem, aby przesuwaé kursor w gére i w dét listy polecen.

Aby wstawi¢ polecenie miedzy dwoma poleceniami, przesun kursor
na polecenie, po kidrym chcesz wstawi¢ nowe, a nastepnie wpisz
nowe polecenie.

Wskazéwka: Aby wstawi¢ nowe polecenie przed pierwszym polece-
niem programu, przesun kursor na samq goére ekranu (nad pierwszym
poleceniem).

Aby usunq¢ polecenie, naciénij klawisz (ces

Nacisniecie @ ysunie tylko osfamio naciéniety klawisz w kazdej linii.
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Aby edytowaé juz napisang procedure, naciénij Mew| i przewin w dét
do pozycji menu  <Edit Proc> i ponownie naciénij #ew!. Przewi
w dét do numeru procedury, kiérg cheesz edytowaé, a nastepnie no-
cisnij ,Edit Proc”. Edytuj polecenia na liscie w standardowy sposéb
i naciénij jeszcze raz memw|, aby zakoAczy¢ edycie procedury.

Pro-Bot pozwala uruchomi¢ dowolng procedure z dowolnej innej pro-
cedury, nawet tych, kiére nie majq jeszcze zadnych polecen. Jesli
uruchomisz procedury, kidre wywotujg sie nawzajem, mozesz wpasé
w nieskoficzong pefle. Nie martw sig — wystarczy nacisngé klawisz (@,
aby zatrzyma¢ dziatanie programu.

Wskazéwka: Aby catkowicie przedefiniowaé procedure, kidrg juz na-
pisate$, po prostu uzyj <New Proc> zamiast <Edit proc>, a Pro-Bot
wyczysci procedure za ciebie.

Menu systemu

Uzycie klawisza menu daje dostep do wielu innych funkeji w Pro-Botie.
Do programu mozna doda¢ specijalne polecenia, mozna wybra¢ rézne
opcje konfiguracii i zarzadzaé¢ procedurami.

Weiécie do systemu menu odbywa sie poprzez nacisniecie klawisza M)
, znajdujacego sie nad wyswietlaczem. Nastepnie wyswielli sig lista opcji
menu. Pierwszg pozycig na liscie jest zawsze <Back> (wstecz), co po-
zwala cofngé sie o jeden poziom menu. Uzyj klawiszy przewijania w g&-
re i w dét, aby przesungé podswietlenie na pozycje menu, kiorg cheesz
wybra¢, a nasfepnie ponownie nacisnij M|, aby wybraé te pozycie.
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Procedury - stosowanie procedur

Aby uzy¢ istniejgee] procedury w twoim programie, naciénij klawisz
Proc | o nasfepnie wybierz numer procedury, kiérq chcesz uruchomié.
Na przyktad, aby uruchomi¢ wbudowang procedure szesciokata, uzyj
nastepujqcej kombinacii: [Pree (3 (8 .

Ponizszy przyktad rysuje prosty kwiat, z kazdym ptatkiem narysowanym
przy uzyciu Procedury 1 (ptatek), kidra sama korzysta z Procedury 2
(potptatkal).

Main Proc 1 Proc 2

Rpt6 [ Proc 2 Rpt10[

Proc 1 Lt120 Fd1

] Proc 2 Lt6
Lt60 ]

sk .

Wskazéwka: W ztozonych programach najlepiej nie uzywaé ,Pauzy
po poleceniu”, wiec wytacz jg w menu Config.

Procedury - definiowanie i edycja

Aby utworzy¢ nowq procedure, naciénij klawisz M), a nasfepnie prze-
wif w dét do pozycji menu <New Proc> i ponownie naciénij mens|.
Zostanie wyswietlona lista procedur od Proc1 do Proc32 oraz proce-
dury czujnika. Mozesz uzy¢ dowolnej z pierwszych 32 procedur.
Natomiast fe z czujnikami sq state i mogg by¢ uzywane tylko z przypi-
sanym im czujnikiem. Przewin w dét do numeru, kidrego chcesz uzye,
a nasfepnie naciénij ponownie Mew!, aby go wybraé.

Goémy wiersz wyswietlacza zmieni sie na numer wybranej procedury,
na przyktad ,Proc 3”. Nastepnie mozesz wprowadzaé polecenia
w standardowy sposéb. Po zakohczeniu wprowadzania polecen pro-
cedury, ponownie nacisnij klawisz Meu] .
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Wskazéwka: Aby usunqé caty program lub poszczegolne procedury,
przytrzymaj klawisz e przez 3 sekundy i wybierz zgdang opcje za
pomocq klawiszy przewijania i klawisza potwierdzenia.

Powtarzaj petle

Oczywiscie wpisywanie tych 8 polecen w celu narysowania kwadra-
fu jest bardzo nieefektywnym wykorzystaniem czasu i moze by¢ mylgce
dla uczniéw. To, czego tak naprawde chcemy, aby Pro-Bot zrobit, to
narysowanie jednego boku kwadratu, a nastepnie obrocenie go o Q0°
i powtdrzenie tego czfery razy.

Oczywiscie Pro-Bot moze to za Ciebie zrobi¢. Po prostu powiedz mu,
aby powtérzyt te dwie komendy cztery razy. W tym celu uzyj klawisza
(Retl , o nasfepnie wprowadz liczbe okreslajgcq ilos¢ wymaganych po-
wibrzen, nastepnie listy polecen, a na koncu klawisza [ 1, aby zakon-
czy¢ sekwencje. ProBot powtérzy wszystkie polecenia miedzy tymi
dwoma klawiszami tyle razy, ile to okreslisz. Na przykfad, aby nary-
sowaé kwadrat o boku dtugosci 25 cm, nacisnij nastepujace klawisze:

il (7 @) @)
Zauwaz, ze ProBot nieznacznie zmienia kolejnos¢ na wyswietlaczu.
Ma to na celu lepsze dostosowanie sie do specyfikacji jezyka logo
przy jednoczesnej minimalizacji liczby klawiszy, kiére nalezy nacisng¢.
Za pomocq zaledwie pieciu nacisnie¢ klawiszy stworzylismy znacznie
prostszy program, kiéry mozna tatwo modyfikowaé w celu tworzenia
innych regulamych ksztattow.

Wskazéwka: Jesli liczba po klawiszu [l zostanie pominieta, petla
zostanie wykonana 255 razy.

Rozne dtugosci krokow i miary katow

Pro-Bot nie ogranicza sie do krokéw diugosci 25 cm i obrotéw o Q0°.
Aby przejé¢ rézne odlegtosci i obréci¢ sie o rézne miary katéw, po
prostu uzyj tych samych polecen, do kiérych jestes$ przyzwyczajony, ale
nastepnie dodaj liczbe cm lub stopni. Na przyktad, aby przesungé sie
o 37 cm do przodu, naciénij: 1 (3 (7 .

Aby skreci¢ Pro-Botem w lewo o 30°, naciénij: & (3 (0.



Uzywajgc klawiszy numerycznych i petli powtarzania, mozemy spra-
wi¢, ze Pro-Bot wykona bardziej ztozone wielokaty foremne, a nawet
koto (w przyblizeniu), uzywajqc tej samej struktury programu, co po-
przednio, ale ze zmienionymi liczbami i bokami diugosci 5 cm. Na
przyktad:

Trojkat: CTHEINOIE i
Pieciokqt: :
Szeéciokqt:

Osmiokat: e

Kofo (w przyblizeniu): (6 @5 7‘)({ (0 (1

Wskazéwka: Aby obliczy¢, o ile stopni nalezy obréci¢ ProBota, podziel
360° przez liczbe okreslajgcq iloé¢ bokéw wielokata. Zatem dziewie-
ciokgt musiatby na kazdym kroku obréci¢ sie o 360°: 9=40°.

Korzystanie z mechanizmu piéra

Dzigki mechanizmowi pidra mozesz ozywi¢ ksztatty. Wioz standardo-
wy (Berol) marker sucho $cieralny do uchwytu pisaka, a nastepnie prze-
kre¢ dzwignie zgodnie z ruchem wskazéwek zegara, aby lekko doci-
snq¢ pisak do powierzchni pisania. Upewnij sie, ze powierzchnia
ponizej jest w sfanie wytrzymaé marker bez uszkodzen.

Po zakonczeniu rysowania, aby wysunq¢ pidro, przekre¢ dzwignie
w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

Wskazéwka: Najtatwiej jest prawidtowo dopasowa¢ diugopis, gdy
mechanizm znajduje sie w pozycji ,Gora”. Przekre¢ dzwignie w kie-
runku przeciwnym do ruchu wskazowek zegara i upewnij sie, ze gérna
cze$¢ mechanizmu jest skierowana do goéry.

Wskazéwka: Nie wkiadaj dtugopisu z zatozong przykrywkg, poniewaz
pozostanie ona w $rodku! Aby zdjqé przykrywke pidra z Pro-Bota, wibz
pidro z powrotem tak, aby pasowato do pokrywy, a nastepnie popchnij
pidro od spodu za pomocq diugopisu lub czego$ podobnego.

Zgodnos¢ z K'Nex

ProBot zostat zaprojektowany tak, aby byt kompatybilny z K'Nex.
Posiada 4 otwory montazowe w ksziatcie K'Nex, po jednym w kazdym
rogu, aby umozliwi¢ wiozenie elementéw K'Nex.

Procedury - Co to jest procedura?

logo jest ,jezykiem proceduralnym”. Oznacza to, ze program gtowny
moze wywotywaé inne ,programy drugorzedne” (procedury), z kiérych
kazdy wykonuije okre$lonq funkcje. Na przykiad, jedna procedura mo-
ze narysowad lis¢, inna ptatek, a trzecia todyge.

Program gtéwny wykorzysta wszystkie te trzy procedury do narysowa-
nia petnego kwiatu. Oczywiscie Pro-Bot potrafi fo zrobié. W rzeczywi-
stodci rozne grupy ucznidw mogq napisaé rézne procedury, a nastep-
nie ztozy¢ je razem w gtowny program i zobaczy¢, jok to dziatal

ProBot ma kilka réznych rodzajéw procedur. Sq one ponumerowane
od 1 do 39. Numery procedur od 1 do 32 sq w petni definiowalne
przez ciebie, numery od 33 do 37 dotyczg czujnikéw, a od 38 do
40 to wbudowane, niewidoczne sekwencje demonstracyjne. Procedury
specjalne sq inaczej pokazywane na wyswietlaczu i sq fo:

33FRONT:  Uruchom po uruchomieniuv przedniego czujnika
dotykowego.

34 REAR: Uruchom po uruchomieniu tylnego czujnika dotykowego.

35DARK:  Uruchom, gdy czujnik $wiatta wykryje przechodzenie
z jasnego do ciemnego.

36 LIGHT:  Uruchom, gdy czujnik $wiatta wykryje przechodzenie
z ciemnego do jasnego.

37 SOUND:  Uruchom po uruchomieniu czujnika dzwigku.
38 HEXGN: Rysuje szesciokat (niewidoczny).
39 DIAMND: Rysuje romb (niewidoczny).

40 FLOWER: Rysuje osiem rombéw za pomocg procedury 39 (nie-
widoczne).



