
Wiek 
	 3+

Działania w  formie układanki, 
w których obowiązują reguły podobne 
do gry w domino. Zadaniem dzieci jest takie ułożenie trójkątów, aby 
wszystkie stykające się ze sobą boki pasowały do siebie. Powstała 
figura umożliwia szybką samokontrolę poprawności wykonania wszyst-
kich zadań. 

Skład zestawu
	 18 dwustronnych kart o boku dł.: 8,6 cm

Przebieg gry

W Shubitrix gramy według zasad domina. 18 kart jest pomieszanych 
i ułożonych awersem ku dołowi. Każde dziecko losuje swoje karty:
	 2 graczy: każdy po 6 kart
	 3 graczy: każdy po 3 karty

Pozostałe karty tworzą stosik. Pierwszy gracz wybiera pierwszą kartę 
spośród swoich i kładzie ją na stole obrazkiem ku górze. Następny 
gracz stara się dopasować którąś z posiadanych kart do dowolnego 
boku tej leżącej już na stole. Jeżeli wśród posiadanych kart żadna nie 
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OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy¿ej 

3 lat. Ostre krawędzie – ryzyko skaleczenia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ 
przydatne w przysz³oœci. 

4.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

pasuje do wyłożonej, gracz bierze ze stosika kolejną. Jeżeli i ta karta 
nie pasuje do żadnej strony, gra przechodzi na następnego zawodni-
ka. Pierwsze dziecko, które pozbędzie się wszystkich kart wygrywa.

Shubitrix doskonale nadaje się również do gry pojedynczej. Karty są 
rozłożone. Dziecko wybiera jedną kartę i szuka drugą, która będzie 
do niej pasowała. Powoli wszystkie karty są układane.
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