pasuje do wylozonej, gracz bierze ze stosika kolejnq. Jezeli i ta karta
nie pasuje do zadnej strony, gra przechodzi na nastepnego zawodni-
ka. Pierwsze dziecko, kiére pozbedzie sie wszystkich kart wygrywa.

Shubitrix doskonale nadaije sie réwniez do gry pojedynczei. Karty sg
rozfozone. Dziecko wybiera jedng karte i szuka drugq, kidra bedzie
do niej pasowata. Powoli wszystkie karty sq uktadane.

c € OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dia dzieci powyzej
*@ 3 lat. Ostre krawedzie — ryzyko skaleczenia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
dorostej
nowa szkota
ul. POW 25, 90-248 tédz,
www.nowaszkola.com

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnoéci za ewentualne szkody.

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.

SIIN SH 3987 '9/20

X Schubitrix
2 SH 3987 o

Wiek

m 3+

Dziatania w formie uktadanki,
w ktérych obowigzujg reguty podobne

do gry w domino. Zadaniem dzieci jest takie utozenie trojkatéw, aby
wszystkie stykajgce sie ze sobqg boki pasowaty do siebie. Powstata
figura umozliwia szybkg samokontrole poprawnosci wykonania wszyst
kich zadan.

Sktad zestawu
m 18 dwusfronnych kart o boku dt.: 8,6 cm

Przebieg gry

W Shubitrix gramy wedtug zasad domina. 18 kart jest pomieszanych
i utozonych awersem ku dotowi. Kazde dziecko losuje swoje karty:
m 2 graczy: kazdy po 6 kart

m 3 graczy: kazdy po 3 karty

Pozostate karty tworzq stosik. Pierwszy gracz wybiera pierwszq karte
sposrod swoich i ktadzie jq na stole obrazkiem ku gérze. Nastepny

gracz stara sie dopasowad kiérgs z posiadanych kart do dowolnego
boku tej lezqcej juz na stole. Jezeli wéréd posiadanych kart zadna nie
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