
Ilustrowana matematyka

Zabawne æwiczenia, by nauczyæ siê liczyæ w zakresie do 30 i do 100

Drodzy nauczyciele, 

Chcecie podarowaæ uczniom waszej klasy zabawne æwiczenia do
nauki dodawania i odejmowania? Myœlicie, ¿e jest wa¿nym by sa-
modzielnie mogli sprawdziæ poprawnoœæ wykonanych æwiczeñ? Chce-
cie rozbudziæ fantazjê waszych uczniów stymuluj¹c ich do myœlenia
automatycznego? 

Tangram
matematyczny 
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Zabawka zawiera elementy magnetyczne.
Magnesy przyci¹gniête do siebie lub przywieraj¹ce do przedmio-
tu metalowego w organizmie cz³owieka mog¹ byæ przyczyn¹ po-
wa¿nych a nawet œmiertelnych obra¿eñ. W przypadku po³kniê-
cia magnesów lub wprowadzenia ich do dróg oddechowych
nale¿y natychmiast zwróciæ siê o pomoc lekarsk¹. 

4. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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Numery do 100

13. kot

14. skarabeusz

15. wiewiórka

16. marionetka

17. lalka

18. gwiazda

19. œlimak

20. ryba

21. ptak

22. w¹¿

23. pies

24. koñ

25. kogut

26. jeleñ

27. forteca

28. pocisk

29. zaj¹c

30. pies 

Wszystkie wyniki i obrazki rezultatów s¹ dostêpne na stronach 37–47. 
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Dokonaliœcie doskona³ego wyboru, poniewa¿ matematyczny Tangram: 
u³atwia samodzieln¹ pracê dzieci
pozwala na wiele ³atwych æwiczeñ zindywidualizowanych
stymuluje wyobraŸniê najm³odszych
dzia³a z ³atwym i przyjemnym systemem autokontroli
mo¿na æwiczyæ z matematycznym tangramem zarówno pojedynczo
jak i w grupie, podczas tygodniowych lekcji jak i sprawdzianów. 

¯yczymy wszystkim uczniom wielu sukcesów z matematyk¹! 

Zawartoœæ 
1 dwustronna tabliczka magnetyczna:

na jednej stronie znajduj¹ siê numery od 1 do 30, 
z drugiej strony od 31 do 100

48 magnesów
15 kart z æwiczeniami i obrazkami rozwi¹zania

Drodzy Rodzice, 

Chcecie zachêciæ i pomóc waszym dzieciom w rozwi¹zywaniu dzia-
³añ dodawania i odejmowania? 

Zale¿y wam na autonomii waszego dziecka i jesteœcie œwiadomi, ¿e
nauka i zabawa tworz¹ fundamentaln¹ jednoœæ? 

Dokonaliœcie doskona³ego wyboru, poniewa¿ matematyczny tangram: 
u³atwia samodzieln¹ pracê dziecka
daje mo¿liwoœæ wykonywania dzia³añ o ró¿nym stopniu trudnoœci
pobudza wyobraŸniê waszego dziecka
dzia³a z prostym i zabawnym systemem samokontroli
mo¿na u¿ywaæ tej gry nawet podczas podró¿y, dziêki magnetycznym
czêœciom, które nie odczepiaj¹ siê. 

¯yczymy waszym dzieciom dobrej nauki podczas dobrej zabawy! 
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Ogólne instrukcje

Dziêki matematycznemu tangramowi mo¿na zdobywaæ i æwiczyæ umie-
jêtnoœci dodawania i odejmowania do 30 i do 100. Mo¿na wybie-
raæ stopieñ trudnoœci zadañ wed³ug indywidualnego poziomu dziec-
ka, tak by dziecko ze s³abymi umiejêtnoœciami by³o w stanie wykonaæ
swoje æwiczenie, ale i jednoczeœnie dziecko o sporych umiejêtno-
œciach by³o zachêcone by dzia³aæ stale lepiej. 

Dla ka¿dego otrzymanego rezultatu dzia³ania dziecko k³adzie magnes
na odpowiadaj¹cym polu tabliczki. W miarê wykonywania zadañ zaczy-
na siê pojawiaæ wizerunek, który jednoczeœnie dzia³a jako sprawdzian. 

Matematyczny tangram pobudza równie¿ percepcjê wzrokow¹. Po-
niewa¿ gra jest magnetyczna równie¿ dzieci z brakami motorycznymi
mog¹ wykonywaæ æwiczenia – elementy trzymaj¹ siê pewnie tabliczki.

Wykorzystanie materiału 

Pojedynczo 
dziecko samodzielnie wybiera (lub z pomoc¹ nauczyciela) kartê æwi-
czeñ oraz wybiera odpowiedni¹ stronê magnetycznej tabliczki. Kiedy
wszystkie dzia³ania s¹ rozwi¹zane, sprawdŸcie otrzymany rysunek z roz-
wi¹zaniem znajduj¹cym siê w oryginale instrukcji na stronie 41–47

Kreatywnie
Dziecko wyobra¿a sobie pewn¹ figurê i odwzorowuje j¹ na tabli-
czce za pomoc¹ ma³ych magnesów. Zapisuje sobie numery odpo-
wiadaj¹ce rozwi¹zaniom i tworzy w³asne dzia³ania – ewentualnie
z podpowiedziami nauczyciela. Je¿eli dziecko zanotuje swoje dzia-
³ania na drugiej kartce bez wpisywania wyników mo¿e wymieniæ
siê swoimi æwiczeniami z drugim dzieckiem. 

Zachêæcie dziecko do analizy swoich b³êdów i pomó¿cie mu
w tym. Jeœli dziecko sprawdzi otrzymany przez niego rysunek i za-
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25. dodawanie z numerami dwucyfrowymi bez przekraczania
dziesi¹tek

26. odejmowanie z numerami dwucyfrowymi bez przekracza-
nia dziesi¹tek

27. dodawanie i odejmowanie z liczbami dwucyfrowymi bez
przekroczenia dziesi¹tek 

28. dodawanie z liczbami dwucyfrowymi z przekroczeniem dzie-
si¹tek 

29. odejmowanie z liczbami dwucyfrowymi z przekroczeniem
dziesi¹tek

30. dodawanie i odejmowanie z liczbami dwucyfrowymi z prze-
kroczeniem dziesi¹tek

Rysunki rozwi¹zañ 

Numery do 30

1. ryba

2. w¹¿

3. latawiec

4. pies

5. kaczka

6. lis

7. ³ódka

8. m³yn

9. korona

10. dom

11. ptak

12. koœció³
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uwa¿y ró¿nice z wzorem to nale¿y poszukaæ æwiczenie odpowiada-
j¹ce mylnemu polu i postaraæ siê poprawiæ rozwi¹zanie. Teraz dziec-
ko powinno zauwa¿yæ, w którym miejscu pope³ni³o b³¹d. 

W parach 
Dwójka dzieci wybiera kartê i na zmianê rozwi¹zuj¹ dzia³ania. 
Dziecko A czyta na g³os zadanie. Dziecko B s³ucha dzia³anie, w myœ-
li wykonuje æwiczenie i k³adzie magnes na polu o prawid³owym nu-
merze odpowiadaj¹cym rozwi¹zaniu. Dziecko A, je¿eli to konie-
czne, poprawia. Dziecko B liczy do momentu, kiedy rachunki nie
bêd¹ poprawne. Kiedy wszystkie dzia³ania zostan¹ rozwi¹zane na-
stêpuje zamiana ról. W przypadku serii d³u¿szych dzia³añ, dzieci
mog¹ odwróciæ role po paru dzia³aniach. 
Dziecko A czyta na g³os zadanie. Dziecko B k³adzie magnesy na
odpowiednich polach. Jak tylko dziecko B zgadnie co za figura za-
czyna siê ukazywaæ (mo¿na próbowaæ raz po ka¿dym do³o¿eniu
magnesu) nastêpuje zamiana ról. 
Kiedy partner jest osob¹ doros³¹: dziecko dyktuje osobie doros³ej
(np. jednemu z rodziców) zadanie. Jest to interesuj¹ca mo¿liwoœæ,
poniewa¿ wiêkszoœæ dzieci bardzo uwa¿nie œledzi czy doroœli wyko-
nuj¹ poprawnie dzia³ania czy te¿ nie. 

W klasie 

Nauczyciel kopiuje tabliczkê na foliê i k³adzie j¹ do projektora œwietlne-
go. W tym momencie dzieci mog¹ wykonaæ seriê dzia³añ. 

Liczby do 30 

1. dodawanie jednostek bez dziesi¹tek

2. dodawanie jednostek bez dziesi¹tek

3. odejmowanie jednostek bez dziesi¹tek

4. odejmowanie jednostek bez dziesi¹tek

5. dodawanie i odejmowanie dziesi¹tek

6. dodawanie i odejmowanie bez dziesi¹tek

7. dodawanie z jednostkami i dziesi¹tkami 

8. dodawanie z jednostkami i dziesi¹tkami 

9. odejmowanie z jednostkami i dziesi¹tkami

10. odejmowanie z jednostkami i dziesi¹tkami

11. dodawanie i odejmowanie z jednostkami i dziesi¹tkami

12. dodawanie i odejmowanie z jednostkami i dziesi¹tkami 

Liczby do 100

13. dodawanie z jednostkami, bez dziesi¹tek

14. odejmowanie z jednostkami, bez dziesi¹tek

15. dodawanie i odejmowanie z jednostkami, bez dziesi¹tek

16. dodawanie z jednostkami i dziesi¹tkami

17. odejmowanie z jednostkami i dziesi¹tkami

18. dodawanie i odejmowanie z jednostkami i dziesi¹tkami

19. dodawanie z dziesi¹tkami 

20. dodawanie z dziesi¹tkami

21. odejmowanie z dziesi¹tkami 

22. odejmowanie z dziesi¹tkami 

23. dodawanie i odejmowanie z dziesi¹tkami 

24. dodawanie i odejmowanie z dziesi¹tkami
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