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OSTRZEZENIA!

. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powyzej

3 lat. Mozliwos¢ zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

3. Noalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

Zawierajqg one wazne informacje mogqce byé¢
przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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wieze. Gra logiczna

SH 3016

Kio zbuduje wyzszq
K

Wiek
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Rézne bloki konstrukeyine muszq by¢ umieszczone jeden na drugim na
wybranym szablonie. Kazda bryta skfoda sie z réznej ilosci szescia-
now. Kostka decyduje, kiory element ma zostaé uzyty do budowania
wiezy. W zaleznosci od liczby oczek na kostce nalezy wybra¢ ksztatt
z dostepnych blokéw. Gra pozwala trenowaé percepcie, koncentracje
oraz spostrzegawczo$é.

Zawartos¢ zestawu
m 45 klockéw,

3 szablony,

1 kostka;

liczba graczy: 2-3

Cel gry

Celem jest wykorzystanie blokéw do budowy najwyzszej wiezy. Gracz
Z Najwyzszq wiezq wygrywa.



Przygotowanie do gry

Bloki sq posortowane wedtug ilosci kostek z kiérych sie sktadaiq - two-
rzy sie 6 grup. Kazdy gracz otrzymuje plansze do gry. Kazdy z nich
bedzie ukfodat wlasng wieze na swojej planszy.

Przebieg gry

1. Kazdy z graczy rzuca raz kostkg. Rozpoczyna ten gracz, kiéry wyrzu-
cit najwyzszq liczbe oczek (gracz A). Gra jest rozgrywana zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara.

2. Gracz A rzuca kostkg. Sgsiad gracza A znajdujacy sie po lewe;
stronie wybiera blok, kiéry zbudowany jest z takiej liczby kostek jaka
zostata wyrzucona na kosfce.

Przyktad: na kostce wypadty 4 oczka — wybieramy blok sktadajgey
sie z 4 kostek

3. Gracz A uzywa odnalezionego przez drugiego gracza klocka do
budowy swojej wiezy. Kazdy kolejny gracz sfosuje sie do tej zasady.
Podpowiedz. Sgsiad moze wybraé blok, kiéry jest szczegdlnie trudny
do utozenia
Zasady budowania:

m Na najnizszym poziomie bloki mogq wychodzi¢ poza obszar
planu budowy na podkiadce. Na wyzszych poziomach wycho-
dzenie z budowlg poza obszar podstawy jest dozwolone.

m Kostki w blokach muszg by¢ umieszczone bezposrednio nad sobg,
nie mogq byé poprzesuwane.

m Po umieszczeniu bloku musi on pozostaé na swojej pierwotne;
pozycji i nie moze by¢ przesuwany w trakcie gry.

4. Jesli gracz A nie ma mozliwosci ustawienia bloku, musi go z powrofem
odtozy¢ na bok. Koniczy sie jego kolejka a kostkg rzuca kolejny gracz.

5. Jesli nie ma wigcej klockéw, kidre pasujq do wyrzuconej na kostce
liczby oczek, sgsiad wybiera klocek o liczbie kostek mniejszq o 1.

Przykfad: Gracz A wyrzuca 4, ale wszystkie klocki ztozone z 4
blokéw zostaty juz wykorzystane, gracz B szuka klocka sktadajgeego
sie z 3 blokéw. Jesli wszystkie bloki z 3 kostkami zostaty uzyte, szu-
kamy klocka z 2 blokow. Jesli w koncu nie pozostang zadne klocki
sktadajqgce sie tylko z 1 bloku, gracz A traci kolejke.

6. W przypadku zawalenia sie wiezy, rozsypane bloki nalezy odlozyc
z powrotem na bok. Gracz kontynuuje gre, korzystajac z tej czesci
wiezy, kiora pozostata nienaruszona.

7. Cra konczy sie, gdy wszystkie bloki zostang uzyte. Gracz z najwyz-
$7q Wiezq wygrywa.
Wygrywa gracz, kidrego wieza ma najwyzszy poziom, kidrego
brzegi sq jednoczes$nie catkowicie wypetnione.

Tutaj 8 poziom jest catkowicie zabudowany dookota. Dozwolona
jest dziura w $rodku.



