
Pude³ko zawiera 24 zestawy, z których ka¿dy sk³ada siê z trzech kart
z prostymi obrazkami, rozwijaj¹cymi logiczne myœlenie i umiejêtnoœæ
wypowiadania siê. 

Pierwsza karta pokazuje przedmiot, osobê lub sytuacjê z ¿ycia co-
dziennego; na trzeciej karcie ten sam przedmiot, osoba lub sytuacja
s¹ przedstawione inaczej. Chodzi o znalezienie tego, co mog³aby
przedstawiaæ druga karta, a mianowicie, narzêdzia, urz¹dzenia lub
maszyny, przy pomocy których zosta³a dokonana zmiana. 

Mo¿liwe zastosowania

Zestawy obrazków s¹ przystosowane do licznych gier i æwiczeñ
w praktyce przedszkolnej i w ramach pedagogiki specjalnej. W za-
le¿noœci od wieku i zdolnoœci dzieci mo¿na u¿ywaæ wszystkich lub
tylko czêœci kart. 

Przed... po, a pomiêdzy? 
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jab³ko i obieraczka (obraæ) 
ciasto i nó¿ (pokroiæ) 
roz³upane orzechy i ciasto (przybraæ) 

Bingo

Rozwijanie szybkoœci reagowania

Karty B s¹ wycofane z talii i oddane prowadz¹cemu grê. 

Dobrze potasowane karty A i C zostaj¹ równo rozdzielone pomiêdzy
graj¹cych: 

jeœli graj¹ 2 osoby, ka¿da otrzymuje 24 karty
jeœli 3 osoby, ka¿da otrzymuje 16 kart
jeœli 4 osoby, ka¿da otrzymuje 12 kart
jeœli 5 osób, ka¿da otrzymuje 9 kart (3 karty nale¿y wycofaæ) itd. 

Prowadz¹cy grê k³adzie przed sob¹ kupkê z kartami B w taki sposób,
¿e obrazki s¹ zakryte. Uczestnicy rozk³adaj¹ przed sob¹ swoje odkry-
te karty. Prowadz¹cy grê bierze z kupki karty i pokazuje graj¹cym, tak
aby ka¿dy móg³ widzieæ przedstawiony przedmiot. Uczestnik, który
uwa¿a, ¿e jedna z jego kart A lub C stanowi parê z pokazywan¹ kar-
ta B, krzyczy „Bingo!”. Jeœli potrafi odpowiednio uzasadniæ zwi¹zek
miêdzy obrazkami, mo¿e przykryæ swoj¹ kartê A lub C kart¹ B. Jeœli
graj¹cy krzyknie przypadkiem lub jego argumenty nie s¹ przekonu-
j¹ce, karta wraca do kupki. 

Gra trwa dopóty, dopóki nie stopnieje kupka z kartami B. Wygrywa
uczestnik, który przykry³ najwiêcej swoich kart. 

Wariant: Zamiast pokazywaæ karty B prowadz¹cy grê wymienia przed-
miot pokazany na karcie. 

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



7

Zamiast odkryæ kartê A lub C graj¹cy mo¿e po³o¿yæ jedn¹ ze swych
kart B. Mo¿liwoœci skojarzeñ mog¹ w ten sposób zostaæ rozszerzone
lub zablokowane. Osoba, która wyk³ada kartê B, nie mo¿e odkryæ
nastêpnej karty. 

Ka¿dy uczestnik mo¿e graæ dopóty, dopóki odkryje kartê, której nie
mo¿e dopasowaæ do le¿¹cych na stole, lub dopóki wy³o¿y jedn¹ ze
swoich kart B. Pa³eczkê przejmuje wówczas nastêpny graj¹cy. Wygry-
wa ten uczestnik, który pierwszy wy³o¿y wszystkie swoje karty. 

Uwagi: 
Jeœli wszystkie karty bêd¹ wykorzystane w grze, nale¿y przewidzieæ
du¿y stó³. Dzieci mog¹ tak¿e graæ na pod³odze, a skompletowane
karty mo¿na stopniowo odk³adaæ na bok. 
Jeœli tylko czêœæ kart zostanie wykorzystana w grze, przed rozpoczê-
ciem partii prowadz¹cy grê usuwa kilka kompletnych zestawów kart. 

Co do siebie pasuje? 

Rozwijanie umiejêtnoœci kojarzenia, wyobraŸni i kreatywnoœci 

Karty A i C le¿¹ odkryte na stole. Graj¹cy, który potrafi po³¹czyæ lo-
gicznie kartê A i kartê C, ma prawo zatrzymaæ obie karty. Nie musi
koniecznie chodziæ o jedn¹ z par przewidzianych przez autorów gry,
nieoczekiwane i oryginalne skojarzenia s¹ równie¿ dopuszczalne (pro-
wadz¹cy przy ocenie uzasadnieñ winien wykazaæ zrozumienie). 

Gra trwa dopóty, dopóki ¿aden uczestnik nie mo¿e znaleŸæ pary kart. 

Wygrywa uczestnik, który zgromadzi³ najwiêcej par. 

Przyk³ady: 
sznurek i no¿yczki (przeci¹æ) 
kubek i konewka (nape³niæ) 
wiaderko farby i drabina (pomalowaæ mur) 
jab³oñ i aparat fotograficzny (sfotografowaæ) 
d³onie i ognisko (ogrzaæ) 
papier i zapa³ki (podpaliæ) 
brudna podkoszulka i myd³o (wypraæ) 
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Cele nauczania

Praca z kartami rozwija i doskonali: 
umiejêtnoœæ obserwacji
umiejêtnoœæ logicznego myœlenia
wyobraŸniê i kreatywnoœæ
rozpoznawanie chronologicznego przebiegu zdarzeñ (przed – po) 
umiejêtnoœæ wnioskowania
umiejêtnoœæ mówienia

Opis gry

24 zestawy kolorowych obrazków, w sumie 72 karty, 9 x 9 cm. 

Ka¿dy zestaw sk³ada siê z 3 kart oznaczonych na odwrocie literami
A, B i C: 

obrazek A – przedmiot lub sytuacja pocz¹tkowa
obrazek B – sposób zmiany przedmiotu pocz¹tkowego (narzêdzie,
urz¹dzenie, maszyna) 
obrazek C – wynik dzia³ania lub sytuacja koñcowa
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Lista obrazków

Jeœli w grê wchodz¹ inne æwiczenia lub zabawy, mo¿liwe s¹ tak¿e in-
ne zestawienia obrazków

A. Przedmiot na pocz¹tku
(sytuacja pocz¹tkowa)

B. Sposób zmiany 
przedmiotu

C. Wynik dzia³ania
(sytuacja koñcowa)

1 œwieca zapa³ki zapalona œwieca

2 opona bez powietrza pompka opona napompowana 

3 brudna podkoszulka pralka czysta podkoszulka

4 usychaj¹ca roœlina konewka kwitn¹ca roœlina

5 czysta kartka kredki dzieciêcy rysunek

6 motek we³ny druty sweter

7 ca³e jab³ko nó¿ po³ówki jab³ka

8 kubek z urwanym uchem tubka kleju nieuszkodzony kubek

9 kobieta z d³ugimi w³osami no¿yczki kobieta z krótkimi w³osami

10 ³awka z surowego drewna wiadro farby i pêdzel pomalowana ³awka

11 grupa dzieci z wychowawczyniami aparat fotograficzny grupowe zdjêcie

12 niedobrane ziemniaki obieraczka do warzyw obrane ziemniaki

13 rozczochrany ch³opiec grzebieñ uczesany ch³opiec

14 urwany guzik ig³a i nici przyszyty guzik

15 deski m³otek i gwoŸdzie skrzynka

16 surowa kie³baska na ro¿enku ognisko upieczona kie³baska

17 po³ówki pomarañczy wyciskacz do cytrusów szklanka soku pomarañczowego

18 brudne rêce myd³o czyste rêce

19 kupy ¿wiru ³adowarka mechaniczna ¿wir za³adowany na ciê¿arówkê

20 zamkniêty kufer klucz otwarty kufer

21 jab³ka na dzewie drabina jab³ka w koszu

22 forma do nape³niona ciastem piec upieczone ciasto

23 orzechy dziadek do orzechów roz³upana orzechy

24 rozsypane drewniane koraliki sznureczek sznur koralików
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Gry

Memo I
Rozwijanie myœlenia logicznego i umiejêtnoœci obserwacji

Karty A i C (lub A i B, lub B i C) s¹ przemieszane i roz³o¿one rzêda-
mi na stole, obrazki s¹ zakryte (3 x 8 lub 4 x 6 kart). Ka¿de dziecko
kolejno odkrywa po dwie karty. To, które odkryje karty stanowi¹ce
parê, ma prawo je zatrzymaæ i odkryæ dwie inne karty. Karty, które
nie tworz¹ pary, s¹ odk³adane z powrotem na swoje miejsce. Wygry-
wa dziecko, które zgromadzi³o najwiêcej par kart. 

Wariant – za ka¿dym razem odkrywa siê trzy karty. Dziecko, które
odkryje „trójkê”, ma prawo j¹ zatrzymaæ. 

Uwaga: jeœli dopuszcza siê inne logiczne po³¹czenia kart ni¿ te, któ-
re zosta³y przewidziane, po zakoñczeniu gry kilka kart mo¿e zostaæ
na stole. 

Memo II 

Æwiczenie pamiêci

Dostosowana do wieku i mo¿liwoœci dzieci liczba ró¿nych kart zosta-
je pokazana przez minutê, a nastêpnie przykryta kawa³kiem tkaniny.
Kto potrafi wymieniæ (przypomnieæ sobie, narysowaæ) wszystkie przed-
mioty przedstawione na tych kartach? 

Najpierw B

Gra strategiczna, æwiczenie pamiêci

Cel gry: Wyjœciowa karta B ma zostaæ uzupe³niona przez odpowie-
dni¹ kartê A i C. 

Regu³y gry: Karty zostaj¹ rozdane w taki sposób, ¿e ¿aden z graj¹-
cych nie wie, jakie karty mu przypad³y. Ka¿dy uczestnik dzieli swoje
karty na trzy rzêdy (A, B i C). Najm³odszy graj¹cy wyk³ada na stó³ jed-
n¹ ze swych kart B, karta jest odkryta. Nastêpny graj¹cy odkrywa jed-
n¹ ze swych kart A lub C. Jeœli karta tworzy logiczn¹ ca³oœæ z kart¹
B, k³adzie j¹ obok karty B. 
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Ćwiczenia / Ocena umiejętności wypowiadania się

Uczenie siê obrazków
Dzieci opisuj¹ i nazywaj¹ przedmioty na kartach B. 

Pytania / dyskusja
Jak nazywa siê ten przedmiot? 
Do czego s³u¿y? 
Kto mo¿e go u¿yæ? 
Jak mo¿na go u¿yæ? 
Czy ty te¿ mo¿esz go u¿yæ? 
Dzieci opisuj¹ ilustracje na kartach A. 

Pytania / dyskusja
Co widzisz na obrazku? 
Czy ten przedmiot jest nienaruszony? Jeœli nie, to dlaczego? Jak to
siê mog³o staæ? (kubek – uszkodzony; guzik – urwany itp.) 
Jeœli tak, to co mo¿na zrobiæ z tym przedmiotem?  (orzechy – roz³u-
paæ; ¿wir – przetransportowaæ; kartka – pokolorowaæ / z³o¿yæ itd.) 
Czego potrzebujesz, ¿eby to zrobiæ? 

Co pokazuje zakryta karta? 

Karty A, B, C le¿¹ obok siebie. Obrazki „dane” s¹ odkryte, obrazki
„szukane” s¹ zakryte. 

„Dane” – A i C
„Szukane” – B
„Dane” – A i B
„Szukane” – C 
„Dane” – B i C
„Szukane” – A
„Szukane” – ró¿ne karty

Przed czy po? 

Karty A i C powinny byæ umieszczone chronologicznie (przed – po): 
ca³e jab³ko – przekrojone
opona bez powietrza – napompowana
bia³a kartka – z rysunkiem

Wiele par obrazków pozwala na przedstawienie dwóch zwi¹zków
chronologicznych

d³ugie w³osy – krótkie (obci¹æ w³osy) 
krótkie w³osy – d³ugie (zapuœciæ w³osy) 
brudna podkoszulka – czysta (wypraæ) 
czysta podkoszulka – brudna (zabrudziæ) 

Wszystko staje siê oczywiste, kiedy w grê wchodzi karta B. 

Pytania / dyskusja
Które procesy s¹ odwracalne? (zapalenie œwiecy, nadmuchanie
opony, nawleczenie koralików itd.) 
Które nie s¹ odwracalne? (upieczenie kie³baski, roz³upanie orze-
cha, upieczenie ciasta itd.) 

Poszukaj czasownika

Do czego s³u¿¹ te przedmioty? Co robi siê za ich pomoc¹? 
zapa³ki – zapalaæ
pompka – napompowaæ
pralka – wypraæ 
konewka – podlaæ
kredki – pokolorowaæ, narysowaæ
motek we³ny – zrobiæ coœ na drutach lub na szyde³ku, rozwin¹æ,
zwin¹æ
nó¿ – pokroiæ, posmarowaæ
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