pojawi¢ sie przy okresleniu figur geometrycznych, kidrych nazwy nie
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z zabawy, gdyz dzieci mogq szybko, na zasadzie skojarzenia
przyswoi¢ prawidfowq nazwe. Jednak konieczne jest kontrolowanie, .k
aby dzieci uzywaty ujednoliconego stownictwa, gdyz jest to warunek

prawidlowej komunikacji w zabawach grupowych.

x=

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 od odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

c € OSTRZEZENIA!
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy-

® zej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko ©
zadtawienia. 5
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby i
nowa szkota dorosle =
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje. -
www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogace by¢ przydatne w przysztosci. z
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Dotyk to zmyst pozwalajgcy pozna¢ otaczajgey nas $wiat. Nauka
wczesnego rozpoznawania przedmiotow bez postrzegania czy stu-
chania rozwija i doskonali motoryke, percepcie, pamie¢, koncentracje
oraz umiejetnoéci poréwnywania.

Skrzynia z otworami na dfonie, pobudzajgca zmyst dotyku i wyobraz-
nie przestrzenng moze by¢ uzywana w pracy indywidualnej lub w ma-
tych grupach dla dzieci od 3 roku zycia. Doskonale sprawdzi sie jako
zabawkawspierajgca prawidtowy rozwdj i nauke dzieci w przedszko-
lach oraz jako pomoc w terapii dzieci z zaburzeniami integracii sen-
sorycznej. Szczegolnie zalecana do pracy z dzie¢mi niedowidzgeymi.

Wiek: 3+

Zestaw zawiera:

m 16 kolorowych ksztattow z naturalnego drewna: kwiatek, serce,
piesek, kotek, kaczka, domek, auto, posta¢, drzewko oraz figury
geometryczne przestrzenne o postawie: tdjkata, kota, trapezu,
szedciokata, potkola, gwiazdy, kwadraty;

m 16 drewnianych podstawek z formami: kwiatek, serce, piesek, kotek,
kaczka, domek, auto, posta¢, drzewko oraz figury geometryczne
przestrzenne o posfawie: frojkata, kota, trapezu, szesciokgta, pétkola,
gwiazdy, kwadraty; wym.: 7 x 5,5 cm;

m skrzynie wykonang z naturalnego drewna, ptyty MDF oraz filcu o
wym. 15,5 x 15,5 x 15,5 cm.

Cele:

= rozwijanie zmystu dotyku poprzez badanie konturéw poszczegolnych
elementdw,

m rozpoznawanie poprzez dotyk znanych kszfattow i nauka nowych
figur,

m rozwijanie spostrzegawczosci poprzez identyfikowanie przedmiotu
z ksztattem w podstawie.

Skrzynka moze zosta¢ wykorzystana do pracy indywidulanej lub pod-
czas zabaw z grupkg dzieci. Mtodszym dzieciom najpierw nalezy
pozwoli¢ na swobodng manipulacje klockami bez zadnych zalecen.
Dowolna zabawa stanowi zawsze pierwszy etap nauki, pozwoli im
zapozna¢ sie z ksztattami, co znacznie ufatwi im osiggniecie sukcesu
podczas aktywnosci.

Propozycije zabaw indywidualnych lub w grupie:

1. Dziecko bada dotykiem przedmioty schowane w skrzynce, wyjmuje
po jednym i wskazuje je lub ukfada na podstawce; postepowanie
odwrotne polega na wyszukaniu przedmiotu wskazanego przez
nauczyciela na podstawce. Zabawe mozna uproéci¢ zmniejszajqc
ilo$¢ podstawek i przedmiotow.

2. Czworo dzieci siada wokot stotu i ofrzymuje po 4 podstawki do
nakfadania elementow. Skrzynka lezy na $rodku stotu. Kazdy uczesinik
zabawy kolejno wyjmuje dowolny klocek i pokazuje innym, bierze
go fo dziecko, kiére ma identyczng forme na swojej podstawce.

3. Kazde dziecko z grupy uczestikow zabawy, po kolei, dotykiem,
szuka w skrzynce form, ale wycigga tylko fe, kiére ma na podstawce.

4. Jesli do dyspozyciji sq dwa zestawy, mozna zaproponowaé wariant:
dziecko musi wyszuka¢ w dwaoch skrzynkach — postugujac sie
jednoczenie lewq i prawq rekq dwie identyczne formy lub moze tez
szuka¢ formy identycznej jak ta, kiérg frzyma w reku.

5. Jeden z graczy wkiada reke lub obie dionie przez otwory do $rodka
skrzynki i bada pierwszy napotkany element; trzymajgc element
poprzez dotyk odkrywa ksztatt elementu i opisuje go stownie.
Opowiada o nim pozostatym uczestikom, kiorzy muszq odgadngé
ksztatt i znalez¢ odpowiednig do nie go podkiadke.

6. Powyzsze propozycje mozna zastosowaé w nastepujqey sposéb:
dzieci na podstawie instrukcji osoby dorostej lub innego uczestnika,
zmystem dotyku odnajdujg w skrzynce opisywany przedmiot. Przed
rozpoczeciem zabawy nalezy sprawdzi¢, czy nazwy przedmiotéw
sq dzieciom znane. Ksztatty przedstawiajgce przedmioty z
najblizszego otoczenia i z codziennoéci nie powinny sprawié
trudnodci, nalezy jedynie powtérzy¢ ich nazwy. Problem moze
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