
gra od 4 lat, niewymagaj¹ca umiejêtnoœci czytania
od 1. do 12. graczy

Zawartoœæ
12 plansz ze zdjêciami, 
120 kartonowych ¿etonów, 
p³yta CD z odg³osami dŸwiêków z otoczenia domowego, 
instrukcja

Gra ma na celu rozwijanie umiejêtnoœci aktywnego s³uchania, roz-
ró¿niania przez dzieci odg³osów, które mo¿na us³yszeæ w domu, jak

Loteryjka 
– DŸwiêki w domu 
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1nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



równie¿ zdolnoœci poznawania danego dŸwiêku, ³¹czenia dŸwiêku
z obrazkiem na planszy, Wszystkie te umiejêtnoœci dziecko zdobywa
podczas przyjemnej zabawy. Tematyka dŸwiêków na p³ycie jest na-
stêpuj¹ca: 

1. Wprowadzenie

Zapraszamy do s³uchania loteryjki dŸwiêkowej „DŸwiêki w domu”.
Je¿eli jesteœcie gotowi do zabawy to powinniœcie mieæ przed sob¹
plansze, ¿etony i byæ wystarczaj¹co skoncentrowani do uwa¿nego od-
s³uchania. WyobraŸcie sobie, ¿e jesteœcie w waszym domu. Wys³u-
chacie wiele ró¿nych, domowych odg³osów. Kiedy us³yszycie dŸwiêk,
który uwa¿acie, ¿e pasuje do obrazka na waszej planszy, po³ó¿cie na
nim ¿eton. Kiedy us³yszycie ten dŸwiêk (dŸwiêk dzwonka), b¹dŸcie ju¿
gotowi do wys³uchania kolejnego dŸwiêku. Ciekawe, kto pierwszy po-
³o¿y ¿etony na wszystkich swoich obrazkach. Jesteœcie gotowi? S³u-
chajmy wiêc i grajmy! Oto dŸwiêki w domu: 

2. Zegar wygrywaj¹cy godziny

3. Nalewanie wody sodowej do
szklanki

4. Suszarka do w³osów

5. Dzwonek do drzwi

6. Gwizd czajnika z zagotowa-
n¹ wod¹ 

7. Woda lec¹ca do zlewu

8. Dzwoni¹cy telefon

9. Skwiercz¹ce drewno w ko-
minku

10. Kostki lodu wpadaj¹ce do
szklanki

11. Odkurzacz

12. Sp³ukiwanie toalety

13. T³uk¹ca siê ¿arówka 

14. Otwieranie/zamykanie drzwi

15. Lec¹cy prysznic

16. Dzwonek do drzwi

17. Gwizd czajnika z zagotowa-
n¹ wod¹ 

18. Sp³ukiwanie toalety

19. Dzwoni¹cy telefon

20. Odkurzacz

21. Nalewanie wody sodowej do
szklanki

22. Woda lec¹ca do zlewu

23. Zegar wygrywaj¹cy godziny

24. Suszarka do w³osów

25. T³uk¹ca siê ¿arówka

26. Lec¹cy prysznic

27. Kostki lodu wpadaj¹ce do
szklanki

28. Skwiercz¹ce drewno w ko-
minku

29. Otwieranie/zamykanie drzwi

nastêpnie powtarzaj¹ce siê ponownie dŸwiêki w odmiennej kolejnoœci: 

Zasady gry 

1. W loteryjkê dŸwiêkow¹ mo¿e graæ od 1. do 12. uczestników. 

2. Ka¿dy gracz potrzebuje planszê do gry oraz otrzymuje 8 ¿etonów. 

3. Umieœæ p³ytê w odtwarzaczu CD. Znajduje siê na niej 14 ró¿nych
dŸwiêków, ka¿dy z nich powtórzony jest dwukrotnie (w przypadko-
wej kolejnoœci). Zawsze rozpocznij s³uchanie od wprowadzenia,
a nastêpnie rozpocznij grê za ka¿dym razem od innego dŸwiêku
(miejsca na p³ycie). Nie zaczynaj odtwarzania p³yty od pierwsze-
go dŸwiêku, lecz staraj siê za ka¿dym razem rozpocz¹æ grê od in-
nego odg³osu. 

4. Gracze s³uchaj¹ p³yty. Kiedy gracz odgaduje dŸwiêk i rozpoznaje
go na jednym z obrazków na swojej planszy, nakrywa ten obra-
zek ¿etonem. 

Cel 

Pierwszy gracz, który umieœci 8 ¿etonów na swojej planszy jest zwy-
ciêzc¹ gry.
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