
Zawartoœæ
275 du¿ych, kolorowych kart ze zdjêciami przedmiotów (rzeczo-
wniki), czynnoœci (czasowniki) oraz przeciwieñstw (przymiotniki) 
lista s³ów w 3 jêzykach 
instrukcje

Cel 
Rozwija umiejêtnoœci s³ownictwa 
Pobudza rozmowy i dyskusje
Zwiêksza umiejêtnoœæ komunikacji
Powiêksza s³ownictwo. 
Uczy klasyfikowaæ i sortowaæ. 
Wyrabia zdolnoœæ obserwacji

Wszystkie te umiejêtnoœci dziecko zdobywa podczas przyjemnej zabawy. 

Pakiet zdjêæ – Rzeczowniki,
czasowniki i przymiotniki 
PP 4445
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Przewodnik zajêæ 
1. Poka¿ ka¿de zdjêcie pojedynczo, poproœ dziecko, aby opisa³o

obrazek. 
2. Postaraj siê wyrobiæ w dziecku koncentracjê i pamiêæ. Po³ó¿ wszy-

stkie karty zdjêciem do do³u. Dziecko odwraca dwie karty jedno-
czeœnie. Je¿eli te dwie karty s¹ swoimi przeciwieñstwami, uczeñ
zatrzymuje je, je¿eli nie – odk³ada, a gra przechodzi na kolejne
dziecko. 

3. U³ó¿ wszystkie karty bokami do siebie- wszystkie odpowiadaj¹ce
sobie pary. Poproœcie uczniów, aby znaleŸli przedmioty w klasie,
które mog³yby przyk³adem pary przeciwieñstw np. sucha g¹b-
ka/mokra g¹bka, pe³na szklanka/pusta szklanka. 

4. Zabaw siê z dzieæmi w „co tu nie pasuje? ” Poka¿ dziecku trzy
karty (parê kart przeciwieñstw i kartê dodatkow¹). Poproœ, aby
uczeñ zadecydowa³, która karta nie pasuje do pozosta³ych i wy-
t³umaczy³, dlaczego? 

5. Zagraj z dzieæmi w „mo¿esz odgadn¹æ?” Poproœ jednego ucznia,
aby wybra³ kartê. Nie pokazuj¹c jej pozosta³ym dzieciom uczeñ
powinien j¹ opisaæ. Pozostali uczniowie staraj¹ siê znaleŸæ prze-
ciwieñstwo tej karty. 

Postaraj siê, aby dziecko uzasadni³o ka¿d¹ swoj¹ decyzjê. 

21/22 ma³o/du¿o
23/24 szybki/wolny
25/26 dziewczynka/ch³opiec
27/28 suchy/mokry
29/30 blisko/daleko
31/32 wysoki/niski
33/34 noc/dzieñ

35/36 pe³ny/pusty
37/38 zamkniêty/otwarty
39/40 g³oœny/cichy, spokojny
41/42 czynny/nieczynny
43/44 twardy/miêkki
45/46 nowy/stary

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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29. Lepienie plasteliny
30. Gra w base-ball
31. Czytaæ w ³ó¿ku
32. Czytaæ w szkole 
33. JeŸdziæ na rowerze
34. Szykowaæ siê do jazdy na rolkach
35. JeŸdziæ na hulajnodze
36. Jeœæ kanapkê
37. Lepiæ ba³wana

38. Graæ w pi³kê no¿n¹
39. Bawiæ siê wod¹
40. Uczyæ siê w szkole
41. Uczyæ siê p³ywaæ na basenie
42. Huœtaæ siê
43. Ogl¹daæ telewizjê
44. Wpaœæ w k³opoty
45. Graæ w tenisa
46. Graæ w videogame

Przewodnik zajêæ 

Przedstawiamy parê pomys³ów, które pomog¹ nauczycielowi popro-
wadziæ dziecko w taki sposób, aby bacznie obserwowa³o i dyskuto-
wa³o na temat ka¿dego zdjêcia. 
1. Nale¿y pokazaæ dziecku jedno zdjêcie na raz. Poproœ ucznia by

opisa³, co robi dziecko na zdjêciu. 
2. Poproœ dziecko by mimika pokaza³o czynnoœæ ze zdjêcia. Jedno

dziecko stara siê pokazaæ czynnoœæ a pozosta³e staraj¹ siê zga-
dn¹æ, co ono pokazuje. 

3. Ustaw parê kart przed uczniem. Zadawaj mu pytania na temat
jednego ze zdjêæ. Dziecko powinno odgadn¹æ jakiego zdjêcia
dotycz¹ pytania. 

4. Zagraj w „Co brakuje? ” Poka¿ dzieciom 4 lub 5 kart. Nastêp-
nie odwróæ karty i zabierz z poœród nich jedn¹. Uczniowie musza
odgadn¹æ i powiedzieæ, której karty ju¿ nie ma, czego brakuje. 

5. Zagraj w „Czy mo¿ecie odgadn¹æ” Poproœ jednego ucznia, aby
wylosowa³ jedn¹ z kart i nie pokazywa³ jej pozosta³ym uczniom.
Uczeñ opisuje niektóre elementy zawarte na zdjêciu. Pozostali
uczniowie zgaduj¹ jaka czynnoœæ jest przedstawiona na zdjêciu. 

Przymiotniki 

1/2 przód/ty³
3/4 m³ody/stary
5/6 obudzony/œpi¹cy
7/8 du¿y/ma³y

9/10 zimny/gor¹cy

11/12 szczêœliwy/smutny 
13/14 do/z
15/16 czysty/brudny
17/18 mê¿czyzna/kobieta
19/20 zima/lato
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Tematyka zdjêæ jest nastêpuj¹ca: 

Rzeczowniki 

Przewodnik zajêæ 

Przedstawiamy parê pomys³ów, które pomog¹ nauczycielowi popro-
wadziæ dziecko w taki sposób, aby bacznie obserwowa³o i dyskuto-
wa³o na temat ka¿dego zdjêcia. 
1. Zagraj w „Nazwij to” Poka¿ dziecku kartê ze zdjêciem. Niech na-

zwie przedmiot, miejsce lub osoby na zdjêciu, a nastêpnie niech
je wska¿e w prawdziwym otoczeniu. 

2. Zagraj w „Czy mo¿esz zgadn¹æ? ” Poproœ ucznia by wzi¹³ jedn¹
kartê bez pokazywania jej pozosta³ym dzieciom. Uczeñ opisuje swo-
j¹ kartê. Pozosta³e dzieci odgaduj¹ co znajduje siê na zdjêciu. 

1. Liczyd³o
2. Klocki z alfabetem
3. Plecak
4. Tablica
5. Klocki
6. Tablica og³oszeñ 
7. Kalkulator 
8. Klasa szkolna 
9. Zegar

10. Kolorowe kredy
11. Kolorowe kredki
12. Komputer
13. Kredki woskowe
14. Sztaluga
15. Gumka
16. Flagi
17. Skoroszyt
18. Figury geometryczne
19. Globus
20. Kleje
21. Naklejka „smile”
22. Pude³ko na œniadanie
23. Magnes

24. Markery
25. Instrumenty muzyczne
26. Notesy
27. Farby
28. Kartki papieru
29. Temperówka
30. O³ówki
31. Cyfry z plastiku
32. Plac zabaw 
33. Farby plakatowe
34. Drewniana nak³adanka
35. Pojemnik do recyklingu
36. Czerwona pi³ka
37. Linijka
38. Ksi¹¿ki szkolne
39. Autobus szkolny
40. No¿yczki
41. Zszywacz
42. £awka
43. Uczniowie
44. Taœma klej¹ca
45. Nauczyciele
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3. Zagraj w „Co brakuje? ” Poka¿ dzieciom 4 lub 5 kart. Nastêp-
nie poproœ je by zamknê³y oczy i zabierz jedn¹ kartê. Uczniowie
musza odgadn¹æ i powiedzieæ, której karty ju¿ nie ma, czego bra-
kuje. Kiedy widzisz, ¿e uczniowie robi¹ postêpy mo¿na usuwaæ
wiêcej ni¿ jedn¹ kartê. 

4. Zagraj w „Sortuj”. Posortuj zdjêcie wed³ug tego czy przedstawia-
j¹ miejsce, rzecz czy ludzi

1. Kosz
2. £ó¿ko
3. Rower
4. Budka dla ptaków
5. Ksi¹¿ki
6. Miot³a
7. Aparat fotograficzny
8. Krzes³o
9. Zegar

10. Grzebieñ
11. Fili¿anka
12. Wentylator
13. Kwiaty
14. Okulary
15. Suszarka do w³osów
16. Kapelusz
17. Dom
18. ¯elazko
19. Kurtka
20. Klucze
21. Lampa
22. Patelnia
23. Spodnie
24. Talerz

25. Torebka damska
26. Lodówka
27. Buty
28. Koszula
29. Sztuæce: widelce, nó¿, ³y¿ka,

³y¿eczka
30. Umywalka
31. Myd³o
32. Kanapa
33. G¹bki
34. Taboret
35. NiedŸwiadek pluszowy
36. Telefon
37. Telewizor
38. Toster
39. Stó³
40. Toaleta – sedes
41. Papier toaletowy
42. Szczoteczki do zêbów
43. Pasta do zêbów
44. Odkurzacz
45. Wózek – przyczepka
46. Okno

Przewodnik zajêæ: 
1. Poka¿ uczniom jedn¹ kartê na raz. Poproœ ucznia, aby nazwa³

przedmiot widoczny na zdjêciu i opisa³ do czego ten przedmiot
s³u¿y. Np. „To jest ³ó¿ko, w ³ó¿ku siê œpi”
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Przewodnik zajêæ 
1. Poka¿ uczniom jedn¹ kartê na raz. Poproœ ucznia, aby opisa³ czyn-

noœæ wykonywan¹ przez dziecko na zdjêciu. 
2. Poproœ dziecko, aby mimowa³o czynnoœæ. Pozostali uczniowie po-

winni odgadn¹æ, co jest wykonywane. 
3. Roz³ó¿ wiele zdjêæ przed uczniem. Postaw uczniowi pytania doty-

cz¹ce jednej z kart, uczeñ powinien wybraæ zdjêcie, którego do-
tyczy³y pytania, np. która karta pokazuje p³ywaj¹ce dziecko? 

4. Zabaw siê z dzieæmi w: „Co brakuje? ” Poka¿ dziecku wiele kar-
ty, nastêpnie odwróæ je do do³u, usuñ jedn¹ z nich. Ponownie za-
demonstruj karty i zapytaj; Której karty brakuje? W miarê ich po-
stêpów mo¿esz zabieraæ wiêcej ni¿ jedn¹ kartê. 

5. Zagraj z dzieæmi w „Czy mo¿esz odgadn¹æ?” Poproœ ucznia by wzi¹³
jedn¹ kartê i nie pokazywa³ jej innym dzieciom. Uczeñ opisuje zdjê-
cie k³ad¹c nacisk na charakterystyczne cechy wykonywanej czynno-
œci, pozosta³e dzieci musz¹ odgadn¹æ, nazwê czynnoœci. 

39. Huœtaæ siê
40. Rozmawiaæ
41. Myœleæ
42. £askotaæ

43. Iœæ
44. Pozdrawiaæ
45. Pracowaæ
46. Pisaæ

1. Urodziny
2. Jazda szkolnym autobusem
3. Mycie zêbów
4. Æwiczenia do lekcji muzyki
5. Zabawa na pla¿y
6. Przygotowanie ciasta
7. Jedzenie œniadania
8. Kolekcjonowanie insektów 
9. Mycie samochodów

10. Moment z zabawkami
11. Gra w szachy
12. Gra w „³apki”
13. Kolorowanie obrazków
14. Zajêcia z komputerem
15. Zabawa lalkami

16. Wêdkowanie
17. Gra w football amerykañski
18. Rozmowa z nauczycielem
19. Wspólna zabawa z rodzicami
20. Wieczorne zasypianie
21. Odrabianie lekcji
22. Zabawa w parku
23. Zabawa z kolegami
24. Sprzeda¿ lemoniady na szkol-

nym festynie
25. Gra w szklane kulki
26. Malowanie
27. Rozmowa przez telefon
28. Opieka nad w³asnym zwie-

rz¹tkiem
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Przewodnik zajêæ: 
1. Poka¿ dziecku jedn¹ kartê na raz. Poproœ go o podanie nazwy

¿ywnoœci i opisanie np. oto jab³ko. Ono jest czerwone i s³odkie. 
2. U³ó¿ przed uczniem karty i nastêpnie zadaj mu pytania na temat

jednej z kart. Poproœ, aby wybra³ kartê, której dotyczy³y pytania
np. „Które z po¿ywieñ jest owocem? ”, „Jaki owoc by³by dobry
na œniadanie? ”

3. Zagraj w „Co brakuje? ” Poka¿ karty uczniom, nastêpnie odwróæ je, za-
bierz jedn¹, ponownie poka¿ i zapytaj „Którego po¿ywienia brakuje? ”

4. Zagraj w „Mo¿esz odgadn¹æ? ” Poproœ ucznia o wybranie jed-
nej karty, nie pokazuj¹c jej innym uczniom. Poproœ go nastêpnie
o opisanie po¿ywienia. Pozostali uczniowie maj¹ zgadn¹æ, jakie-
go po¿ywienia dotyczy ten opis. 

5. Posortuj karty wed³ug grup tzn.: owoce, warzywa, produkty mle-
czne, proteiny, miêsa, cukry, t³uszcze. 

Czasowniki 

1. Jab³ko
2. Szparagi
3. Banany
4. Zielona Fasolka
5. Chleb
6. Broku³y
7. Mas³o
8. Tort
9. Marchew

10. Kalafior
11. Seler naciowy
12. Ser
13. Kurczak
14. Kawa
15. Ciasteczka
16. Kukurydza
17. P¹czek
18. Jajka
19. Frytki
20. Winogrona
21. Grejfrut
22. Hamburger
23. Hod dog

24. Lody
25. Cukierki „¿elki”
26. Mleko
27. Ciastko
28. Pieczarki
29. Sok owocowy
30. Pomarañcze
31. Naleœniki
32. Gruszki
33. Tarta – ciasto owocowe
34. Ananas
35. Popcorn
36. Ziemniak
37. Precel
38. Sa³ata
39. Kanapka
40. Spagetti
41. Truskawki
42. Takos
43. Pomidor
44. Gofry
45. Woda
46. Arbuz

1. K¹paæ siê
2. Odbijaæ pi³kê
3. Dmuchaæ bañki mydlane
4. Budowaæ
5. Kempingowaæ
6. Wspinaæ siê
7. Kolorowaæ
8. Raczkowaæ
9. P³akaæ

10. Tañczyæ
11. Piæ
12. Jeœæ
13. Karmiæ
14. £owiæ
15. P³yn¹æ, unosiæ siê
16. Puszczaæ latawce
17. Uprawiaæ ogródek
18. Pieœciæ
19. Ca³owaæ

20. Œmiaæ siê
21. S³uchaæ
22. Patrzeæ
23. Malowaæ
24. Spogl¹daæ
25. Bawiæ siê w…
26. Podnosiæ rêkê
27. Grabiæ
28. Czytaæ
29. Jechaæ rowerem
30. Biec
31. Usi¹œæ
32. Jechaæ na wrotkach
33. Podskakiwaæ
34. Spaæ
35. W¹chaæ
36. Uœmiechaæ siê
37. Pryskaæ siê
38. P³ywaæ

2. Roz³ó¿ wiele zdjêæ przed uczniem. Postaw uczniowi pytania doty-
cz¹ce jednej z kart, uczeñ powinien wybraæ zdjêcie, którego do-
tyczy³y pytania. np. „Na którym zdjêciu jest przedmiot s³u¿¹cy do
utrzymywania naszego jedzenia w œwie¿oœci? ” (lodówka) lub „Co
powinieneœ u¿yæ, aby móc zjeœæ zupê? ” (³y¿ka) 

3. Zabaw siê z dzieæmi w „Co brakuje? ” Poka¿ dziecku wiele kar-
ty, nastêpnie odwróæ je do do³u, usuñ jedn¹ z nich. Ponownie za-
demonstruj karty i zapytaj; Której karty brakuje? W miarê ich po-
stêpów mo¿esz zabieraæ wiêcej ni¿ jedn¹ kartê. 

4. Zagraj z dzieæmi w „Czy mo¿esz odgadn¹æ? ” Poproœ ucznia by wzi¹³
jedn¹ kartê i nie pokazywa³ jej innym dzieciom. Uczeñ opisuje zdjê-
cie a pozosta³e dzieci musz¹ odgadn¹æ, co ono przedstawia. 
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