21/22 mato/duzo 35/36 petny/pusty

23/24 szybki/wolny 37/38 zamkniety/otwarty ° . . s ol o
25/26 dziewczynka/chtopiec 39/40 gtosny/cichy, spokojny PCII(Ief ZdeC - RZGCZOWHII(I,
27/28 suchy/mokry 41/42 czynny/nieczynny .k. . . .k.
29/30 blisko/daleko 43/44 twordy/miekki czasowniki I przymiotniki

31/32 wysoki/niski 45/46 nowy/stary

33/34 noc/dziet PP 4445

Przewodnik zajeé
1. Pokaz kazde zdjecie pojedynczo, popro$ dziecko, aby opisato
obrazek.

LAY VA

2. Postaraj sie wyrobi¢ w dziecku koncentracje i pamie¢. Potéz wszy-
stkie karty zdjeciem do dotu. Dziecko odwraca dwie karty jedno-
czes$nie. Jezeli te dwie karty sq swoimi przeciwienstwami, uczen
zatrzymuie je, jezeli nie — odktada, a gra przechodzi na kolejne
dziecko.

3. Utoz wszystkie karty bokami do siebie- wszystkie odpowiadajgce
sobie pary. Poproscie uczniéw, aby znalezli przedmioty w klasie,
ktore mogtyby przyktadem pary przeciwienstw np. sucha ggb-
ka/mokra ggbka, petna szklanka/pusta szklanka.

4. Zabaw sie z dzie¢mi w ,co tu nie pasuje? ” Pokaz dziecku trzy

karty (pare kart przeciwienstw i karte dodatkowq). Popros, aby Zawartosé
uczen zadecydowat, ktéra karta nie pasuje do pozostatych i wy- m 275 duzych, kolorowych kart ze zdjeciami przedmiotéw (rzeczo-
ttumaczyt, dlaczego? whniki), czynnosci (czasowniki) oraz przeciwienstw (przymiotniki)

5. Zagraj z dzie¢miw ,mozesz odgadnqé?2” Popros jednego ucznia,
aby wybrat karte. Nie pokazujgc jej pozostatym dzieciom uczen
powinien jq opisa¢. Pozostali uczniowie starajq sie znalezé prze-
ciwienstwo tej karty.

m lista stéw w 3 jezykach

® instrukcje

Cel
Postaraj sie, aby dziecko uzasadnito kazdg swojq decyzje. B o ' )
m Rozwija umiejetnosci stownictwa
. m Pobudza rozmowy i dyskusje
OSTRZEZENIA! m Zwigksza umiejetno$¢ komunikacji
1. Zabawk zZnacz jest dla dzieci po- H H
* \ wyiei 3 lat. Zawisra male slementy - ryzy- m Powigksza stownictwo.
ko zadtawienia.

Uczy klasyfikowaé i sortowaé.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-
nowa szkota by dorostej

ul. POW 25, 90-248 Lédil 3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
(42) 630 04 88, fax: (42) 63273 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

= Wyrabia zdolno$¢ obserwacgiji

Wszystkie te umiejetnosci dziecko zdobywa podczas przyjemnej zabawy.

SIIN PP 4445 06/t



Tematyka zdje¢ jest nastepujgca:

Rzeczowniki
1. Liczydto 24. Markery
2. Klocki z alfabetem 25. Instrumenty muzyczne
3. Plecak 26. Notesy
4. Tablica 27. Farby
5. Klocki 28. Kartki papieru
6. Tablica ogtoszen 29. Temperowka
7. Kalkulator 30. Otowki
8. Klasa szkolna 31. Cyfry z plastiku
9.Zegar 32. Plac zabaw
10. Kolorowe kredy 33. Farby plakatowe
11. Kolorowe kredki 34. Drewniana naktadanka
12. Komputer 35. Pojemnik do recyklingu
13. Kredki woskowe 36. Czerwona pitka
14. Sztaluga 37. Linijka
15. Gumka 38. Ksigzki szkolne
16. Flagi 39. Autobus szkolny
17. Skoroszyt 40. Nozyczki
18. Figury geometryczne 41, Zszywacz
19. Globus 42. tawka
20. Kleje 43. Uczniowie
21. Naklejka ,smile” 44, Tasma klejgca
22. Pudetko na $niadanie 45. Nauczyciele
23. Magnes

Przewodnik zajec

Przedstawiamy pare pomystéw, ktére pomogq nauczycielowi popro-
wadzi¢ dziecko w taki sposéb, aby bacznie obserwowato i dyskuto-
wato na temat kazdego zdjecia.

1. Zagraj w ,Nazwij to” Pokaz dziecku karte ze zdjeciem. Niech na-
zwie przedmiot, miejsce lub osoby na zdjeciu, a nastepnie niech
ie wskaze w prawdziwym otoczeniu.

2. Zagraj w ,Czy mozesz zgadnqé? ” Popro$ ucznia by wzigt jedng
karte bez pokazywania jej pozostatym dzieciom. Uczen opisuje swo-
iq karte. Pozostate dzieci odgadujq co znajduje sie na zdjeciu.

29. Lepienie plasteliny 38. Gra¢ w pitke nozng

30. Gra w base-ball 39. Bawi¢ sie wodg

31. Czyta¢ w tézku 40. Uczy¢ sie w szkole

32. Czyta¢ w szkole 41. Uczy¢ sie ptywa¢ na basenie
33. Jezdzi¢ na rowerze 42. Hustad sie

34. Szykowad sie dojozdy narolkach  43. Oglgda¢ telewizje

35. Jezdzi¢ na hulajnodze 44. Wpas¢ w ktopoty

36. Jes¢ kanapke 45. Gra¢ w tenisa

37. Lepi¢ batwana 46. Gra¢ w videogame

Przewodnik zaje¢

Przedstawiamy pare pomystéw, ktére pomogq nauczycielowi popro-
wadzi¢ dziecko w taki sposdb, aby bacznie obserwowato i dyskuto-
wato na temat kazdego zdjecia.

1.

Nalezy pokaza¢ dziecku jedno zdjecie na raz. Popro$ ucznia by

opisat, co robi dziecko na zdjeciu.

. Popros dziecko by mimika pokazato czynnos¢ ze zdjecia. Jedno
dziecko stara sie pokaza¢ czynno$¢ a pozostate starajq sie zga-
dng¢, co ono pokazuie.

. Ustaw pare kart przed uczniem. Zadawaj mu pytania na temat
jednego ze zdje¢. Dziecko powinno odgadng¢ jakiego zdjecia
dotyczq pytania.

. Zagraj w ,Co brakuje? ” Pokaz dzieciom 4 lub 5 kart. Nastep-
nie odwrde karty i zabierz z posréd nich jedng. Uczniowie musza
odgadnq¢ i powiedzie¢, ktérej karty juz nie ma, czego brakuje.

. Zagraj w ,Czy mozecie odgadnq¢” Popro$ jednego ucznia, aby

wylosowat jednq z kart i nie pokazywat jej pozostatym uczniom.

Uczen opisuje niektére elementy zawarte na zdjeciu. Pozostali

uczniowie zgadujq joka czynno$¢ jest przedstawiona na zdjeciu.

Przymiotniki
1/2 przdd/tyt 11/12 szcze$liwy/smutny
3/4 mtody/stary 13/14 do/z
5/6 obudzony/$piqcy 15/16 czysty/brudny
7/8 duzy/maty 17/18 mezczyzna/kobieta
9/10 zimny/gorqcy 19/20 zima/lato



39. Husta¢ sie 43.15¢

40. Rozmawiaé 44. Pozdrawia¢
41. Mysle¢ 45. Pracowad
42. taskotad 46. Pisa¢

Przewodnik zajec

1.

Pokaz uczniom jednq karte na raz. Popro$ ucznia, aby opisat czyn-
no$¢ wykonywanq przez dziecko na zdjeciu.

. Popro$ dziecko, aby mimowato czynno$é. Pozostali uczniowie po-

winni odgadnqé¢, co jest wykonywane.

. Roztéz wiele zdje¢ przed uczniem. Postaw uczniowi pytania doty-

czqce jednej z kart, uczen powinien wybra¢ zdjecie, ktérego do-
tyczyly pytania, np. ktéra karta pokazuje ptywajgce dziecko?

. Zabaw sie z dzie¢mi w: ,Co brakuje? ” Pokaz dziecku wiele kar-

ty, nastepnie odwréé je do dotu, usun jedng z nich. Ponownie za-
demonstruj karty i zapytaj; Ktérej karty brakuje? W miare ich po-
stepdw mozesz zabieraé wiecej niz jednq karte.

. Zagraj z dzie¢mi w ,Czy mozesz odgadngée” Popro$ ucznia by wzigt

iedng karte i nie pokazywat jej innym dzieciom. Uczen opisuje zdje-
cie ktadgc nacisk na charakterystyczne cechy wykonywanej czynno-
$ci, pozostate dzieci muszq odgadng¢, nazwe czynnosci.

1. Urodziny 16. Wedkowanie
2. Jazda szkolnym autobusem  17. Gra w football amerykanski
3. Mycie zebéw 18. Rozmowa z nauczycielem
4. Cwiczenia do lekcji muzyki 19. Wspélna zabawa z rodzicami
5. Zabawa na plazy 20. Wieczorne zasypianie
6. Przygotowanie ciasta 21. Odrabianie lekcji
7. Jedzenie $niadania 22. Zabawa w parku
8. Kolekcjonowanie insektow 23. Zabawa z kolegami
9. Mycie samochodéw 24. Sprzedaz lemoniady na szkol-
10. Moment z zabawkami nym festynie
11. Gra w szachy 25. Gra w szklane kulki
12. Gra w ,tapki” 26. Malowanie
13. Kolorowanie obrazkéw 27.Rozmowa przez telefon
14. Zajecia z komputerem 28. Opieka nad wtasnym zwie-

15. Zabawa lalkami

6
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. Zagraj w ,Co brakuje? ” Pokaz dzieciom 4 lub 5 kart. Nastep-
nie popro$ je by zamknety oczy i zabierz jedng karte. Uczniowie
musza odgadnq¢ i powiedzie¢, ktérej karty juz nie ma, czego bra-
kuje. Kiedy widzisz, ze uczniowie robig postepy mozna usuwadé
wiecej niz jednq karte.

. Zagraj w ,Sortuj”. Posortuj zdjecie wedtug tego czy przedstawia-
iq miejsce, rzecz czy ludzi

. Kosz 25. Torebka damska
.toézko 26. Lodéwka

. Rower 27. Buty

. Budka dla ptakéw 28. Koszula

. Ksigzki 29. Sztu¢ce: widelce, noz, tyzka,
. Miotta tyzeczka

. Aparat fotograficzny 30. Umywalka

. Krzesto 31. Mydto

. Zegar 32. Kanapa

. Grzebien 33. Ggbki

. Filizanka 34. Taboret

. Wentylator 35. Niedzwiadek pluszowy
. Kwiaty 36. Telefon

. Okulary 37. Telewizor

. Suszarka do wtoséw 38. Toster

. Kapelusz 39. Stot

.Dom 40. Toaleta — sedes

. Zelazko 41. Papier toaletowy

. Kurtka 42. Szczoteczki do zebéw
.Klucze 43. Pasta do zebéw

. Lampa 44. Odkurzacz

. Patelnia 45. Wézek — przyczepka

. Spodnie 46. Okno

. Talerz

Przewodnik zajec:

1

. Pokaz uczniom jedng karte na raz. Popro$ ucznia, aby nazwat
przedmiot widoczny na zdjeciu i opisat do czego ten przedmiot
stuzy. Np. ,To jest tézko, w tozku sie $pi”
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. Roztéz wiele zdje¢ przed uczniem. Postaw uczniowi pytania doty-

czqce jednej z kart, uczen powinien wybra¢ zdjecie, ktérego do-
tyczyty pytania. np. ,Na ktérym zdjeciu jest przedmiot stuzgcy do
utrzymywania naszego jedzenia w $wiezoéci?¢ ” (lodéwka) lub ,Co
powiniene$ uzy¢, aby méc zjesé¢ zupe? ” (tyzka)

. Zabaw sie z dzie¢mi w ,Co brakuje? ” Pokaz dziecku wiele kar-

ty, nastepnie odwréé je do dotu, usun jedng z nich. Ponownie za-
demonstruj karty i zapytaj; Ktérej karty brakuje? W miare ich po-
stepdw mozesz zabieraé wiecej niz jednq karte.

. Zagrajz dzie¢mi w ,Czy mozesz odgadngé? ” Popro$ ucznia by wzigt

jedng karte i nie pokazywat jej innym dzieciom. Uczen opisuje zdje-
cie a pozostate dzieci muszg odgadngé, co ono przedstawia.

. Jabtko 24. Lody

. Szparagi 25. Cukierki ,zelki”
. Banany 26. Mleko

. Zielona Fasolka 27. Ciastko

. Chleb 28. Pieczarki

. Brokuty 29. Sok owocowy
. Masto 30. Pomarancze
.Tort 31. Nalesniki

. Marchew 32. Gruszki

. Kalafior 33. Tarta — ciasto owocowe
. Seler naciowy 34. Ananas

. Ser 35. Popcorn

. Kurczak 36. Ziemniak

. Kawa 37. Precel

. Ciasteczka 38. Satata

. Kukurydza 39. Kanapka

. Pgczek 40. Spagetti

. Jajka 41. Truskawki

. Frytki 42. Takos

. Winogrona 43. Pomidor

. Grejfrut 44, Gofry

. Hamburger 45. Woda

.Hod dog 46. Arbuz

Przewodnik zajeé:

1.

Pokaz dziecku jedng karte na raz. Popros go o podanie nazwy
zywnosci i opisanie np. oto jabtko. Ono jest czerwone i stodkie.

. Utoz przed uczniem karty i nastepnie zadaj mu pytania na temat

iednej z kart. Popro$, aby wybrat karte, ktérej dotyczyty pytania
np. ,Ktére z pozywien jest owocem? ”, ,Jaki owoc bytby dobry
na $niadanie? ”

. Zagrajw ,,Co brakuje? " Pokaz karty uczniom, nastepnie odwréé je, za-

bierz jedng, ponownie pokaz i zapytaj ,Ktérego pozywienia brakuje? ”

. Zagraj w ,Mozesz odgadnqg¢? ” Popro$ ucznia o wybranie jed-

nej karty, nie pokazujgc jej innym uczniom. Popro$ go nastepnie
o opisanie pozywienia. Pozostali uczniowie majq zgadngé, jakie-
go pozywienia dotyczy ten opis.

. Posortuj karty wedtug grup tzn.: owoce, warzywa, produkty mle-

czne, protfeiny, miesa, cukry, ttuszcze.

Czasowniki
1. Kgpa¢ sie 20. Smia¢ sie
2. Odbija¢ pitke 21. Stucha¢
3. Dmucha¢ banki mydlane 22. Patrzec
4. Budowat¢ 23. Malowa¢
5. Kempingowa¢ 24. Spoglgda¢
6. Wspinac¢ sie 25. Bawi¢ sie w...
7. Kolorowa¢ 26. Podnosi¢ reke
8. Raczkowa¢ 27. Grabi¢
9. Ptaka¢ 28. Czyta¢
10. Tanczyé 29. Jecha¢ rowerem
11.Pi¢ 30. Biec
12. Je$¢ 31. Usigsc
13. Karmié¢ 32. Jecha¢ na wrotkach
14. towic¢ 33. Podskakiwa¢
15. Plyng¢, unosi¢ sie 34. Spa¢
16. Puszczad latawce 35. Wgcha¢
17. Uprawia¢ ogrodek 36. Usmiechat sie
18. Piesci¢ 37. Pryska¢ sie
19. Catowa¢ 38. Ptywad
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