
2-elementowe puzzle do nauki liczenia w zakresie od 0 do 20. Do
wybranego obrazka dziecko stara siê odszukaæ pasuj¹cy element.
Dodatkow¹ zalet¹ puzzli s¹ niewielkie dziurki na ich krawêdziach,
które s¹ œwietnym rozwi¹zaniem dla dzieci s³abo widz¹cych. Dziêki
nim poprzez dotyk mo¿na okreœliæ wartoœæ cyfry. W otworach dziec-
ko mo¿e te¿ umieszczaæ plastikowe ko³eczki. 

Puzzle dodawanie do 20 
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Sk³ad zestawu
40 kartonowych elementów 
(2 x 20 czêœci) 

Wiek
3+

Cele dydaktyczne
Poznanie cyfr i liczb w zakresie od 0 do 20
Uzmys³owienie sobie wartoœci liczb
Porównywanie wielkoœci poszczególnych liczb
Nauka liczenia w zakresie od 1 do 20
Nauka nazw cyfr i liczb oraz ich zapisu s³ownego
Wspieranie sprawnoœci manualnej i koordynacji oko-rêka

Puzzle stanowi¹ przyjemny i swobodny wstêp do matematyki. To dziê-
ki okreœlonej liczbie otworów, pomagaj¹ zrozumieæ dzieciom, czym
rzeczywiœcie jest wartoœæ liczby. Odnajdywanie par elementów z za-
pisem s³ownym graficznym i ilustracj¹ o tej samej liczbie elementów,
pomaga poznaæ liczby i zdobywaæ wiedzê w trakcie zabawy. 

Mo¿liwoœci zabawy
Dopasowywanie do siebie w³aœciwych elementów
Przeliczanie ko³eczków i umieszczanie ich w otworach
Nauka dodawania i odejmowania w zakresie 0–20 poprzez doda-
wanie i usuwanie ko³eczków
Uk³adanie puzzli w ci¹gach wg wartoœci, w dwóch mo¿liwoœciach
(od najmniejszej wartoœci do najwiêkszej i odwrotnie)

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Posiada zbyt ostre krawêdzie. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instruk-
cjê. Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne
w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

szukanie pary dopasowanie

po³¹czenie
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