dopasowanie

potgczenie

Puzzle stanowiq przyjemny i swobodny wstep do matematyki. To dzie-
ki okreslonej liczbie otworéw, pomagaijq zrozumie¢ dzieciom, czym
rzeczywiscie jest warto$¢ liczby. Odnajdywanie par elementéw z za-
pisem stownym graficznym i ilustracjq o tej samej liczbie elementéw,
pomaga pozna¢ liczby i zdobywa¢ wiedze w trakcie zabawy.

Mozliwosci zabawy
m Dopasowywanie do siebie wiaéciwych elementéow
m Przeliczanie koteczkoéw i umieszczanie ich w otworach

m Nauka dodawania i odejmowania w zakresie 0-20 poprzez doda-
wanie i usuwanie koteczkéw

m Uktadanie puzzli w ciggach wg wartoéci, w dwéch mozliwosciach
(od najmniejszej wartosci do najwiekszej i odwrotnie)

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

i * ° wyzej 3 lat. Posiada zbyt ostre krawedzie.
,' 't 2

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-

by dorostej
nowa SZkO'O 3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instruk-
ul. POW 25, 90-248 tédz, cje. Zawierajq one wazne informacje mogqce byé przydatne
www.nowaszkola.com w przysztosci.
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN P1 9107 07/16

ﬁ Puzzle dodawanie do 20
3 Pl 9107

2-elementowe puzzle do nauki liczenia w zakresie od O do 20. Do
wybranego obrazka dziecko stara sie odszuka¢ pasujgcy element.
Dodatkowq zaletq puzzli sq niewielkie dziurki na ich krawedziach,
ktdre sq $wietnym rozwigzaniem dla dzieci stabo widzgcych. Dzieki
nim poprzez dotyk mozna okresli¢ wartos¢ cyfry. W otworach dziec-
ko moze tez umieszcza¢ plastikowe koteczki.

Sktad zestawu Wiek

m 40 kartonowych elementéow = 3+
(2 x 20 czesci)

Cele dydaktyczne

m Poznanie cyfr i liczb w zakresie od 0 do 20

m Uzmystowienie sobie wartosci liczb

m Poréwnywanie wielkosci poszczegélnych liczb

m Nauka liczenia w zakresie od 1 do 20

m Nauka nazw cyfr i liczb oraz ich zapisu stownego

= Wspieranie sprawnosci manualnej i koordynacji oko-reka
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