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cych sie kartonikach odpowiadaly prawidtowo wykonanej zamianie zgod- .k Dom ino meemeyczne. ZeSfGW ” | .

nie z odpowiednim zagadnieniem. Kartoniki mozna uklada¢ tylko w taki

sposdb, by nowe pytki znajdowaly sie tylko na korcach wezyka. Kazdy 0" ZO m iO na U+O m kéw

nastepny kartonik wyklada gracz, kiéry posiada pasujgey element. Jedli

grocz nie posiada pasujacego kartonika, wéwcezas czeka na swojg kolej. .k N iew+ a éc iwyc h, dzie S i Q‘I'nyc hl

Nauczyciel podczas zabawy omawia dany femat, dopowiada cieka-
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i tak dalej...
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wej. Dzigki elementowi losowosci oraz decyzyjnosci uczniowie, przy
prawidfowo dobranej strategii, w sposdb ciekawy i urozmaicony majg
mozliwo$¢ utrwalania i sprawdzania umiejetnosci takich jak: prawidto-
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" Zasady gry w domino sq bardzo proste. Podczas gry uzywa sie karto-
c € 'é) nikow z Zestawu |: Utamki niewtasciwe i liczby mieszane — zamiana.
@ OSTRZEZENIA! Utamki zwykte i liczby dziesietne — zamiana. Utamki zwykte i procenty
1. Produkinie st przznaczony dia dzieci wwieky — zamiana. liczby dziesietne i procenty — zamiana. Kazdy kartonik
***‘” ponize] 3 lat. Posiada osire krawedzie = ryzyko & Zzlozony jest zdwoch pdl z odpowiednimi wartosciami matematycznymi.
nowa szkota 2 B0 Srpko pod bezpaiechim nadzorem oscby 8 Zeby zaczq¢ grag, nalezy rozda¢ kartoniki po réwno miedzy wszyst-
ul. POW 25, 90-248 tédz, 3. Nalezy zachowat opakowanie lub/i nslrukeie. o kich graczy. Osoba, kiéra wylosowata kartonik z napisem START roz-
www.nowaszkola.com Zawierojg one wazne nformece mogace byc przydline w przysziotc. 2 poczyna gre i wyktada fen kartonik, a pozostali gracze doktadaijq
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo- = . .- . ,
(42) 630 04 88, fax: (42) 6327328 wiedziolnosel za ewentualne szkody. % kolejno karfoniki wedtug pasujgcych wartosci liczbowych.
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