
Memory chemiczne I to zestaw dwóch 
gier: Pochodne węglowodorów oraz 
Wiązania i reakcje chemiczne. Zestaw 
zawiera 2  x  36 kartoników o  wym. 
86 x 60 mm. Gry pozwalają utrwalać 
znajomość podstawowych definicji, własności, ważnych substancji 
i innych istotnych informacji, które ułatwią omawianie danego tematu. 
Jest to doskonała pomoc edukacyjna do nauki zarówno indywidualnej 
jak i grupowej. Dzięki elementowi losowości oraz decyzyjności ucznio-
wie, przy prawidłowo dobranej strategii, w sposób ciekawy i urozma-
icony mają możliwość utrwalania i sprawdzania umiejętności z zakre-
su wiedzy o pochodnych węglowodorów oraz na temat wiązań i re-
akcji chemicznych.

Zasady gry w memo chemiczne

Zasady gry w memo chemiczne są bardzo proste. Podczas gry używa 
się kartoników z Zestawu I: Pochodne węglowodorów oraz Wiązania 
i reakcje chemiczne, z których każdy zawiera informacje dotyczące 
omawianego tematu. 

Żeby zacząć grać, należy rozłożyć kartoniki awersem do dołu. 
Zadaniem graczy jest odnalezienie pasujących do siebie kartoników 
– dana nazwa/własność itp. z odpowiednim jej opisem.

Grę można ułatwić rozkładając kartoniki awersem do góry i zleca-
jąc graczom odszukiwanie odpowiednich par zgodnie z ustaloną 
kolejnością.

Nauczyciel podczas zabawy omawia dany temat, dopowiada cieka-
wostki, wyjaśnia wszystkie pojęcia.

Memo chemiczne I: Pochodne węglowodorów

Memo chemiczne I: Wiązania i reakcje chemiczne

i tak dalej...

i tak dalej...

Memo chemiczne. Zestaw I. 
Pochodne węglowodorów  
oraz wiązania i reakcje 
chemiczne 
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Produkt nie jest  przeznaczony dla dzieci w wieku 

poni¿ej 3 lat. Posiada ostre krawędzie – ryzyko 
skaleczenia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. 
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4.	U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 

Wiek
	 12+
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