Ostrzezenia:
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej 3 lat.

2. Przez wzglad na uzycie w produkcie silnego magnezu nalezy zacho-
wac szczegolng ostrozno$é, poniewaz produkt podezas uzytkowania
moze wywiera¢ uczucie ,szczypania”.

3. Przechowywaé z dala od komputerow, kart kredytowych, zegarkow,
telefondw komérkowych, ifp.

4. Zabrania sie kontaktu doustnego z produktem. W przypadku potknie-
cia magnesow lub zbyiniej inhalacji nimi nalezy niezwtocznie zwré-
ci¢ sie o pomoc lekarskg.

5. Klockami nie nalezy rzuca¢. Moze to wptywaé na ich dziatanie.

6. Ze wzgledu na silny magnez w produkcie nalezy uzytkowaé go poza
dostepem metalowych przedmiotow. Niechciane potgczenie z innymi
obiektami moze stworzyé niebezpieczenstwo podczas uzytkowania.

7. Uzywa¢ pod nadzorem osoby dorostej.

8. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukeje. Zawierajg one wazne
informacie, kidre mogqg by¢ przydatne w przysztosci.

9. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
wiedzialnoéci za ewentualne szkodly.

'
c € OSTRZEZENIA!
* * *® 1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadla-
wienia.
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslei.
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.
www.nowaszkolu.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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w| Neopuzzle okienka.
0y Klocki magnetyczne
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Magnetyczne klocki przeznaczone do tworzenia budowli i konstrukcii.

Informacje ogélne
B 62 elem.:

= materiat: tworzywo szfuczne, magnes;

Wprowadzenie

Neopuzzle stworzone sq plastiku o réznych kszfattach i silnego ma-
gnesu. Podstawowymi kszfattami sq trojkat i kwadrat. Magnesy sq
catkowicie zamknigte w plastiku, nie sq przyklejone do krawedzi.
Magnesy mogq by¢ obracane i fatwo sie ze sobq tgczg. Nie ma
r6znicy pomiedzy biegunami N i S. Poprzez fqczenie puzzli mozna
tatwo zrobi¢ sfere, piramide, szeécian, a nastepnie przeksztalci¢ je
w réznorodne modele i ramy konstrukeji. Zabawa i budowanie poma-
gajq dzieciom rozwija¢ kreatywno$é, wyobraznie, logiczne myslenie
oraz mafq motoryke.



Konstrukecje

Neopuzzle zrobiono z plastiku o réznych ksztattach oraz silnych ma-

gnesdw umieszczonych na bokach figur.

Magnes Magnes
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Magnes

Magnes to przedmiot posiadajgcy pole magnetyczne. Przycigga ze-
lazne, stolowe, niklowe i kobaltowe obiekty. Nie wszystkie metale sq
przyciqgane przez magnes.

Informacje ogélne

Trojkat Kwadrat

Trojkat rownoboczny to trdjkat, kidrego wszystkie boki sqg réwne, a ka-
fy wewnetrzne przysfajqce i majgce 60° kazdy. Suma kgtow wewnetrz-
nych wynosi 180°.

Kwadrat fo figura o czferech bokach o fej samej dtugosci oraz katach
wewnetrznych Q0°. Suma kagtow wewnetrznych kwadratu wynosi

360°.
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. Neoformers 96 elementéw

Modele 2D:
Uzyj trojkatéw do zrobienia modeli 2D
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Uzyj kwadratéw do zrobienia modeli 2D
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Uzyj tréikatow oraz kwadratéw do zrobienia modeli 2D
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Modele 3D:

Z puzzli mozna tworzy¢ réwniez réznego rodzaju modele 3D

Czym jest model 3D: Przyktadowo, umies¢ trojkat na stole — jest to
model 2D. Uzywaijqc trojkatéw i kwadratéw do ztozenia piramidy
utworzysz model 3D. Bedzie fo budowla, kiéra nie jest ptaskg figurg
lecz przestrzenng.

Wyzwania budowlane:
1. lle trojkatéw znajduje sie w ostrostupie [piramidzie)?

2. lle tréjkatéw i kwadratéw znajduje sie w czferoécianie (piramidzie
kwadratowei|2

(3.6

3. lle kwadratéw znajduje sie w szedcianie?

R- -

4. Neoformers 62 elementy




Podstawowe figury geometryczne

A. Ostrostup tréjkatny

T

1. Uzyj trzech trojkatéw do zbudowania piramidy.

2. Dodaj dwa kwadraty do kazdego z bokéw piramidy.
3. Ztap czubek piramidy i podnie$ go do géry, aby stworzy¢ ostrostup.

Stwérz piramide i sprobuj budowaé zgodnie z pokazanymi rysunkami
aby uktada¢ nowe, ciekawe budowle.

Wysisze budowle
RN N
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B. Szeécian

Szeécian (kostka) skfada sie z szesciv kwadratéw
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Wyzisze budowle
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3. Diabelski mtyn
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Propozycje budowli wykorzystujacych rézne zestawy

1. Neoformers 26 elementéw

D. Cylinder szeéciokgtny
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E. Trapez 16-czgsciowy




G. Kula 26-czeéciowa |. Domek

Zwrod uwage, ze

tuta) znadwe sie _I\
jeden element 2
wigoej nizna

gorze.

H. Czternastoécian foremny

J. Zamek




