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(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

OSTRZEZENIA!

. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powyzej

3 lat. Ostre krawedzie — ryzyko skaleczenia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby

dorostej

3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukcje.

Zawierajq one wazne informacje mogqce byé
przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-

wiedzialnosci za ewentualne szkody.

SIIN NS 4206 '%/%°

| Sekwencje zdarzer

W NS 4206

Wiek

m 3+

Karty ze zdjeciami dzieci, wykonujgcymi typowe codzienne czynnosci
,krok po kroku”.

Karty sqg pomocne przy ustalaniu kolejnosci zdarzen, poznawaniu
zwiqzkéw przyczynowosskutkowych a takze podczas nauki jezykdw
obcych.

Sktad zestawu
m 24 karty o wym. 11,5 x 11,5 cm

W zestawie znajduje sie po 4 karty z 6 sekwencii:
m przygofowywanie kanapki

m mycie sie

= gro w pitke z kolegg

m przygofowywanie sie do snu



= picie mleka
m budowanie z klockéw
m wiek: 3+

Cele dydaktyczne
= doskonalenie koordynacji wzrokowe;

rozwijanie umiejetosci zwigzanych z koncentraciq uwagi

n
m wzbogacanie stownictwa

s ksztatfowanie umiejetno$ci opowiadania
n

stymulowanie rozwoju emocjonalnego

Przebieg gry (dla jednego lub wiecej uczestnikéw)

Posortuj karty fematycznie wedtug wspdlnego tematu, grupujac je na
6 stosow. Utéz karty obrazkami do dotu (podczas zabawy z mniejszy-
mi dzie¢mi wykorzystajcie obrazki tylko z jednej sekwencji obrazkow).

Przebieg gry

Jako lider gry, wez jeden z 6 stoséw kart. Utéz przed dzieckiem
pierwszq karte z wybranej sekwenciji, obrazkiem do gory. Zached
dziecko do opowiadania na temat przedstawianej na pierwszej karcie
scenki i popro$ by przepowiedziato nastepny krok sekwencii.
Przyktadowo, jezeli pierwsza karta pokazuje dziewczynke siedzgcq
przy stole i stojgcq przed nig butelke mleka, to popro$ dziecko, by
wyttumaczyto, co stanie w nastepnym kroku. Kiedy dziecko zakonczy
swoje opowiadanie, wytéz (obrazkiem do gory) przed nim drugg
karte. Kontynuuj rozmowe proszqc o przepowiedzenie, co moze znaj-
dowaé sie na trzeciej karcie i nastepnie pokaz mu jq. Konsekwentnie
tak samo zréb z czwartq kartg. Kiedy wszystkie karty sq utozone po-
pro$ dziecko o opowiedzenie catej historii. Powtérz te same kroki
z kolejnym dzieckiem wyktadajgc przed nim kolejng historie. Kontynuuj
zabawe do momentu, kiedy wszyscy uczestnicy opowiedzq i przedys-
kutujq rozne sekwencije historyjek. Jakie bedzie pierwsze, drugie, frze-

cie wydarzenie? (mozliwe dla wiecej niz czterech graczy). Jako lider
gry rozdaj kazdemu z graczy po 8 kart. Kazde z dzieci przeglada
swoje obrazki patrzqc na pojedyncze scenki na kartach, a nastepnie
powinno je posortowa¢ wedtug tematu. Pozostate karty utdz (obraz-
kami do géry) na $rodku sfotu.



