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~Wkreé sie”: % \
® ¢wiczenie pamiedi, u vvzbogoconie sfownictwa,

m cierpliwo$é, ® mata motoryka,

B sposfrzegawczos¢, m skupienie,

® |ogiczne myslenie, ® rozpoznawanie kolorow,

m kreatywne myslenie, ® rozpoznawanie ksztattow,

m strategiczne myslenie, B percepcia sensoryczna,

® fozwijanie wyobrazni przestizennej, ® koncentracja.

® koordynacja reka—oko,

Zestaw zawiera

® plansza drewniana o wymiarach: 36 x 36 x 2,5 cm

m 34 drewniane bierki: kulki o $rednicy 2,5 cm, kazda z gwintem, dostep-
ne w kolorach czerwonym (17 szt i niebieskim (17 szt

m 12 drewnianych kostek z gwintem o wymiarach 3 x 2 x 1 cm w czfe-
rech kolorach: zottym, niebieskim, czerwonym i zielonym

B material: drewno bukowe, metal

® liczba graczy: 1-2

Wiszystkie elementy zestawu sq bezpieczne, wykonane z wytrzymatych
materiatow.

Wiy Drewniana plansza bukowa lakierowana to narzedzie do éwiczen moto-
@) OSTRZEZENIA! rycznych, wspierajgce rozwdj miesni dfoni, nadgarstkéw, precyzje ruchdw

o B oraz koordynacje wzrokoworuchowq. Sktada sie z 34 metalowych
1. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci L. b L. , .
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O grze

Jest to fantastyczna gra logiczna znana jako ,samotnik”. W tej wersji
urozmaicona w akiywnosci rozwijajgce zdolnoéci manualne i koordyna-
cje wzrokowortuchowq oraz wyobraznie i logiczne myslenie. Jest to wy-
zwanie intelekiualne, kidrego celem jest usuniecie bierek z planszy, po-
zostawiajqc tylko jeden. W kazdej turze gracz moze wykonaé tylko jeden
ruch: bierka przeskakuje inng bierke w poziomie lub pionie, zajmujgc
puste miejsce za nim, a przeskakiwana bierka zostaje usunieta.

Za co uzytkownik pokocha te gre?

= Piekne wykonanie.

® Proste zasady.
m Pobudzanie myslenia logicznego.

= Stawianie celu.

Jak gra¢?

Samotnik wersja podstawowa.

32 bierki powinny by¢ rozmieszczone na planie krzyza z pozostawie-
niem pustego pola na $rodku planszy. (uwaga, na rysunku jest $rodko-
wa bierka)

tamigtowke uwaza sie za rozwiqzang, gdy na planszy pozostanie
tylko jedna bierka. Ruchy bierki to przeskakiwanie nad innymi bierkami,
przy zatozeniu ze przeskoczyé mozna tylko jednq bierke na raz. Nie
wolno poruszac sie bierkg na skos. Bierka, kiérg sie ,przeskoczy” jest
wykrecana z planszy.
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Samotnik wersja podstawowa+

Wersja podstatowa plus rézni sie od podstawowei tym, ze tfamigtéwke
uwaza sie za rozwigzang, gdy na planszy pozostanie tylko jedna
bierka i skonczy on gre dokladnie na $rodkowym polu.

Samotnik wersja podstawowa,/ podstawowa+ dla dwéch graczy

Wersja dla dwéch graczy rézni sie tym, ze ruchy bierek sq wykonywa-
ne na zmiane. Za przegranego uznaje sie gracza, kidry nie moze
wykona¢ juz zadnego ruchu.

Samotnik wersja podstawowa/podstawowa+
dla dwéch graczy, trudny

Wersja ta zaktada, ze kazdy z graczy ma swoj kolor i tylko bierkami
w swoim kolorze mogq sie poruszac.

Cra ¢wiczy logiczne myélenie, wprowadza kolory i ksztatty, rozwija
zdolnosci motoryczne i percepcie sensoryczng, przy tym jest niezalez-
na jezykowo.

Samotnik sprawdzi sie w réznego rodzaju zajeciach ogdlnorozwojo-
wych i wspierajqgeych dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.
Zabawa wspierana odpowiednio dobranymi akiywnoéciami sensorycz-
nymi rozwija u dzieci zdolno$¢ do rozumienia i porzadkowania bodz-
coOw i informacji dostarczanych z ofoczenia i z wlasnego ciata poprzez
zmysty. Celem takich dziatan jest pobudzanie obszaréw mozgu, zwig-
zanych z odbiorem i przetwarzaniem bodzcow zmystowych, wykorzy-
stanie plastyczno$ci mdzgu i wzmocnienie sity potgczen neuronalnych.

Ponadto korzystanie z elementow wkrecanych wzmacnia réwniez
sprawno$¢ motorycznq dziecka — przede wszystkim motoryke matq.
Motoryka mata to priorytet w rozwoju zdolnoci manualnych dziecka.
Motorykg matqg okresla sie ruchy palcédw i dfoni. Sq to ruchy angazu-
iace niewielkg cze$¢ ciata, jednakze wymagaijgce koncentracji uwa-
gi oraz skupienia na wykonywanej czynnosci. Przyktadami czynnosci
wymagajqcych dobrze ukszfattowanej motoryki matej sq: malowanie,
pisanie, lepienie z plasteliny, zawigzywanie butow, zapinanie guzi-
kéw. Mata motoryka to podstawa dla ogélnej zrecznosci. Jest to
pierwszy i nadrzedny etap rozwoju manualnego, a im wiecej ¢wiczen
w formie ruchu matego bedzie wykonywato dziecko, tym tatwiej
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