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OSTRZEZENIA!

. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wyzej 3 lat. Zawiera mate elementy — ryzy-
ko zadtawienia.

. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-

by dorostej

Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajg one
wazne informacje moggqce by¢ przydatne w przysztosci.

4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Klocki mozna: sktada¢, uktada¢, sortowad lub przeliczaé. Te z na-
drukiem, (MP 4360 oraz MP 4361) pozwalajg na rozpoznawanie
znakéw graficznych, ktére sie na nich znajdujg. Naniesienie na kloc-
ki znakow literowych (MP 1001 oraz MP 1002) tworzy elementarny
zestaw do nauki czytania.

Jednak podczas zabawy samymi klockami, czasem brakuje pomys-
tow, w tym celu powstat zestaw réznorodnych kart pracy pt.: Literko-
we potyczki. Jest on przeznaczony zaréwno do pracy indywidualnej
w domu czy zajeciach kompensacyjnych jak i w zespole z podziatem
na grupy zadaniowe.

Kazda z kart ma na celu zaprezentowanie ciekawej zabawy dydakty-
cznej z klockami: MP 1001 oraz MP 1002. W zabawowy sposéb kar-
ty: Literkowe potyczki pomagajg w trudnej sztuce nauki czytania.



Poprzez: wyszukiwanie i utrwalanie samogtosek, tworzenie nowych
wyrazéw z dang samogtoskq, dobieranie matej i wielkiej litery, utrwa-
lanie kolejnosci liter w alfabecie w postaci przestrzennych uktadanek,
tworzenie kreatywnych uktadanek w formie krzyzéwek, az do zabaw
w kodowanie, zabawa literkami staje sie przyjemnosciq inspirujqc przy
tym matego uzytkownika do samodzielnych poszukiwan.

Do kazdej z zawartej w systemie kart, umieszczony jest opis zawarte-
go tam ¢wiczenia wraz z wystepujgcymi w nim wariantami. Oczywi-
$cie kazdy z pomystéw ma forme otwartq, ktérg mozna rozszerza¢ juz
poza nig, a to tylko jeszcze jeden atut Literkowych potyczek.

Z zyczeniami udanej zabawy

Anna Sowinska

*EX
nowa szkota

w nim zgromadzonych. Oczywiscie oprécz tych podanych na plan-
szy mozna jeszcze utozy¢ nastepujgce wyrazy: tor, pot, rum, mokre,
kur, tempo, mer, mur, tur, por, kuter



bujemy odpowiedzie¢ na pytanie dlaczego wyraz kret ma tylko jed-
nq sylabe i czym rézni sie od wyrazéw: maki, sowa, kura, ryba (pod-
powiedz — aby lepiej byto zrozumie¢ zasade tworzenia sylab dobrze
jest podzieli¢ wyrazy na sylaby rozdzielajgc w ten sam sposéb kloc-
ki — wowczas tatwo zauwazysz, ze w kazdej z sylab wystepuje jed-
na samogtoska)

16. Maxi krzyzéwka na 5
Zadaniem dziecka jest uzupetnienie krzyzéwki

o brakujgce litery korzystajgc z podpowiedzi w postaci obrazkéw: ro-
bota, lalki, parasolki, smoka i roweru. Oczywiscie system tgczenia
klockow pozwala na zdjecie catej utozonej juz krzyzéwki z planszy,
a nastepnie doktadania nowych wyrazéw juz poza planszg wedle po-
mystow graczy.

17. Maxi krzyzéwka na 7
Zadaniem dziecka jest uzupetnienie krzyzowki

o brakujqce litery korzystajgc z podpowiedzi w postaci obrazkéw: ba-
lonu, bociana, kreta, kokoséw, marchewki, byka, narcyza. Oczywi-
$cie system tqczenia klockéw pozwala na zdjecie catej utozonej juz
krzyzéwki z planszy, a nastepnie doktadania nowych wyrazéw juz po-
za planszq wedle pomystéw graczy.

18. Zaszyfrowane stowa

Zadaniem dziecka jest odgadniecie znaczenia pierwszego z obraz-
kéw i utozenie jego nazwy z klockéw na wyznaczonym do tego miej-
scu. Teraz zwracajqc uwage na strzatki i kod cyfrowy nalezy uzupet-
ni¢ pozostate pola o brakujgce wyrazy: komputer, kret, motek, kot,
rok, tor. Plansza jest przyktadem nowej formy zabawy stowem z liter

Zestaw ¢wiczen

1. Ukryte samogtoski

Przed rozpoczeciem pracy z kartq nalezy rozpozna¢ nazwy zamieszczo-
nej na niej obrazkéw: lew, kran, kot, ul, byk, lis, bgk, ges. Zadaniem
dziecka jest odnalezienie klocka z samogtoskq, ktéra ,ukryta sie” w kaz-
dym z wyrazéw — kazda z samogtosek pojawia sie tylko raz.

Wariant

| — Do odpowiednio dobranych samogtosek mozna dobra¢ brakujg-
ce spotgtoski, tak aby razem stworzyty podpisy pod kazdy z obraz-
kow. Tak tworzone wyrazy mozna réwniez poréwnaé, ktéry z nich jest
najkrétszy (ul), a ktéry najdtuzszy (kran)

Il — Utozone wczesniej z klockéw podpisy ktadziemy obok kazdego
z odpowiadajgcych im obrazkom. Nastepnie gtosno czytamy kazdg
z nazw. Teraz nauczyciel lub rodzic moéwi jeden z wyrazéw np.: pan,
a zadaniem dziecka jest odnalezienie odpowiedniego rymu z plan-
szy i powiedzie¢ gtosno kran

lew — brew
san — kran
kot — ptot
ul — mol
byk — ryk
lis — cis
bgk — strgk

ge$ — brak rymu mozna nieco go zmodyfikowaé: (ggs-
ka — waska)



2. Zagubione literki

Przed rozpoczeciem zabawy nalezy pouktada¢ klocki z literkami na
polach z wielkimi literami drukowanymi. Nastepnie zadaniem dziec-
ka jest uzupetnienie wolnych pél o brakujgce klocki wedtug przykta-
du — o te samq litere ale mniejszq.

Wariant

| —to samo éwiczenie mozemy zrobi¢ tylko przy uzyciu innego zesta-
wy klockéw z dalszej czesci alfabetu.

3. / 4. Domki samogtosek karta 3 i 4

W kazdym z domkoéw mieszkajg wyrazy zawierajqce tylko jedng, da-
ng samogtoske. Przed rozpoczeciem zabawy nalezy odczyta¢ samo-
gtoske z dachu, a nastepnie rozpozna¢ obrazki i uzupetni¢ wolne po-
la o brakujgce literki. Teraz wraz z dzieckiem mozemy gto$no odczytac¢
utworzone wyrazy:

a — rak, mak, las
o — sok, kok, dom
e — lew, bez, ser

i — nit, lis, wir

Wariant

Krzyzéwke mozna utozyé poza planszq i tworzyé nowe hasta z kotem
np.: krélewna, krélewicz, zalewa, lewy, polewka, lewarek, lewica, do-
lewka...

15. Ukryte wyrazy

Zadaniem dziecka jest uzupetnienie ukrytych nazw obrazkow, kto-
re zostaty umieszczone na planszy. Przed rozpoczeciem zadania na-
lezy gtosno poda¢ nazwe poszczegélnych obrazkéw podpowiedzig
bedqg wyszczegélnione samogtoski. Stworzone wyrazy nalezy utozy¢
z klockéw i utozy¢ w wyszczegdlnionym miejscu. Po zakonczeniu
¢wiczenia kazdy z utozonych wyrazéw dzielimy na sylaby. Szukamy
tego, ktéry ztozony jest tylko z jednej sylaby. Razem z dzieckiem pro-




dziecka jest odszukanie w kazdym z wierzy ,kota”. Uzupetnij pozo-
state wiersze krzyzowki wykorzystujqc przy tym obrazki oraz zestaw
liter podany na banerze. Ukryte wyrazy: kot, kotwica, kotlet, war-
kot, stukot.

Wariant

Krzyzowke mozna utozyé poza planszq i tworzy¢ nowe hasta z kotem
np.: kotlina, warkot, rzekotka, toskot, koto (japonski instrument szar-
pany), kotara, btyskotki...

13. Krzyzéwka z , lisem”

Ten rodzaj ¢éwiczenia ma za zadanie rozszerzy¢ zaséb posiadanego
stownictwa oraz uzmystow¢ to, ze wyrazy mogq tworzy¢ ze sobq ro-
dziny. W kazdym wierszu krzyzéwki ukryt sie lis. Zadaniem dziecka
jest odszukanie w kazdym z wierzy ,lisa”. Uzupetnij pozostate wier-
sze krzyzéwki wykorzystujge przy tym obrazki oraz zestaw liter poda-
ny w banerze. Ukryte wyrazy: lis, listek, list, polisa, kolisty.

Wariant

Krzyzéwke mozna utozyé poza planszq i tworzyé nowe hasta z kotem
np.: pelisa, propolis, listowie, listeswka, listonosz, listopad, listwa, i-
steczki, lisica, falisty...

14. Krzyzéwka z ,,lwem”

Ten rodzaj ¢wiczenia ma za zadanie rozszerzy¢ zaséb posiadane-
go stownictwa oraz uzmystow¢ to, ze wyrazy mogq tworzy¢ ze sobg
rodziny. W kazdym wierszu krzyzéwki ukryt sie lew. Zadaniem dziec-
ka jest odszukanie w kazdym z wierzy ,lwa”. Uzupetnij pozostate
wiersze krzyzowki wykorzystujgc przy tym obrazki oraz zestaw liter
podany w banerze. Ukryte wyrazy: lew, lewkonia, zlew, ulewa, po-
lewa.

Wariant

| -bawiqc sie wraz z dzieckiem, mozemy powieksza¢ wczednie| po-
wstate domki:

a — sam, mam, dam, rana, mama....
o —los, sos, kos, dos, solo....
e — ser, zew, lek, metr...

i —dip, kit, wip, litr, nikt...

5. Alfabetyczny slimak

Zadaniem dziecka jest naniesienie na plansze klocka z literg wedtug
klucza: wielka litera na matq. Konstrukcja tgczenia klockéw pozwa-
la na zdjecie tak powstatej formy z planszy i ponownego utworzenia
kolejnego ,alfabetycznego $limaka”. Zabawa klockami w tym ¢wi-
czeniu pozwala na nauke kolejnosci liter w alfabecie i tworzenia kon-
strukcji przestrzenne;.

Wariant

W przypadku posiadania kompletu klockéw z serii: Junior MP 0001,
MP 0002, MP 0003, poszczegdlne $limaki mozna ze sobg potgczy¢
za pomocq specjalnych trzpieni.

6. Alfabetyczny wielbtgd

Zadanie podobne swoim celem i sposobem realizacji do karty nr. 4

7. Ukryte krakersy

Najpierw nalezy poda¢ nazwe kazdego z obrazkéw. Teraz zadaniem
dziecka jest odnalezienie z zestawu klockéw pierwszej litery kazde-
go z wyrazéw stanowiqcych nazwy poszczegélnych rysunkéw (kot,
rower, arbuz, korona, Eskimos, rakieta, smok, krakersy). Aby spraw-

5



dzi¢, czy ¢wiczenie zostato wykonane prawidtowo, potqcz ze sobg
klocki, a nastepnie odczytaj hasto, ktére tworzy nazw popularnych
ciastek — KRAKERSY

Wariant

| — z liter tworzqcych nazwe krakersy postaraj sie utozy¢ jak najwie-
cej nowych stéw: KRA, REKS, SERY, RYSA, KASK.......

8. Sylaba ,,la” w stoneczku

Uwaznie przyjrzyj sie obrazkom umieszczonym na planszy i nazwij kaz-
dy z nich. Nastepnie z zestawu klockéw z literkami naszykuj obok plan-
szy te, ktére sq wyszczegdlnione w tabeli. Zwracajgc uwage na kieru-
nek strzatek oraz ilustracje nalezy uzupetni¢ puste miejsca. Odczytaj
teraz kazdy z wyrazéw. Ktéry z wyrazéw mozna przeczytaé¢ w dwéch
kierunkach — kazda z kombinacji daje utworzenie nowego wyrazu: la-
ska; ska-la oraz la- la. Inne wyrazy z karty: sa-la, la-to, ku-la.

6

9. Sylaba ,,ma” w stoneczku
(karta podobna swoim celem do karty nr. 7)

Uwaznie przyjrzyj sie obrazkom umieszczonym na planszy i nazwij kaz-
dy z nich. Nastepnie z zestawu klockéw z literkami naszykuj obok
planszy te, ktére sq wyszczegdlnione w tabeli. Zwracajgc uwage na
kierunek strzatek oraz ilustracje nalezy uzupetni¢ puste miejsca. Od-
czytaj teraz kazdy z wyrazéow. Ktory z wyrazédw mozna przeczytad
w dwoch kierunkach — kazda z kombinacji daje utworzenie nowego
wyrazu: ma-sto; sto-ma, ta-ma; ma-ta oraz ma- ma. Inne wyrazy
z karty: ra-ma, la-to, ku-la.

10. Pomieszane sylaby

Z zestawu klockéw z literami wyszukaij te, ktére sq wyszczegolnione
na planszy i potgcz je w sylaby. Odczytaj gtosno i zastanow sie, kto-
re mozna ze sobq pofqczy¢ aby powstate wyrazy. Sprobuj utozyé¢ ty-
le wyrazéw, aby wykorzysta¢ wszystkie sylaby z planszy. Nie masz po-
mystu, wez do pracy plansze nr 10

11. Uzupetnianka z sylabami

Do uzupetnienia planszy potrzebne sq sylaby z planszy nr. 9. Przed
przystgpieniem do uzupetniania pustych miejsc w podpisach nale-
zy odgadng¢ nazwy obrazkéw: domy, raki, koty, cebula i luneta.
Po uzupetnieniu planszy mozna zada¢ dziecku pytania: Ktére wy-
razy ztozone sq z dwéch sylab? Ktére wyrazy ztozone sq z trzech
sylab?

12. Krzyzéwka z , kotem”

Ten rodzaj ¢éwiczenia ma za zadanie rozszerzy¢ zaséb posiadane-
go stownictwa oraz uzmystowié to, ze wyrazy mogq tworzy¢ ze so-
bg rodziny. W kazdym wierszu krzyzéwki ukryt sie kot. Zadaniem
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