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Specyfikacja
 wym. 30 x 30 x 30 cm;
 materiał: pokrycie z tkaniny filcowej 

z elementami metalu i tworzywa 
sztucznego, wypełnienie z pianki poliu-
retanowej;

Duża, miękka kostka edukacyjno-manipulacyj-
na, na każdej ze ścian posiada parę w postaci: 
zwierzęcia, maszyny rolniczej lub budynku oraz atrybutu z nim związanego 
(owca – wełna, krowa – mleko, kura – jajka, traktor – kłos zboża, świnka – 
szynka, stodoła – słoma). 

Na każdym boku kostki znajduje się inny rodzaj aktywności sensorycznej. Łaty 
krówki zapinane są na rzep, drzwi stodoły zamykane są na suwak, owieczka 
posiada sznurówkę do przewlekania i wiązania na kokardkę, skrzydło kurki 
zapinane jest na napy, na boku traktora znajdują się 3 paski, zapinane na za-
trzaskowe, plastikowe klamry, a nos prosiaczka przypinany jest na 2 guziczki. 

Rozwój umiejętności

Rozwój poznawczy
Dziecko rozwija swoje zdolności poznawcze poprzez manipulowanie różny-
mi elementami na kostce, jak również poznawanie związków przyczynowo-
-skutkowych między zwierzętami, maszynami rolniczymi a ich atrybutami.

Rozwój sensoryczny
Kostka oferuje różnorodne aktywności sensoryczne, takie jak przewlekane 
sznurówki, zapinane rzepami, suwaki czy guziczki, co pobudza zmysły do-
tyku i wzroku

 
 
nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ,  
www.nowaszkola.com 
tel. (42) 630 17 28,  
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¿ENIA! 
1. Produkt nie jest prze zna czo ny dla dzie ci 

w wieku po ni ¿ej 3 lat. Zawiera małe elementy 
– ryzyko zadławienia. Długi sznurek – ryzyko 
uduszaenia. 

2. Kostka wykonana z materiałów odpowiednich 
dla dzieci. 

3. Produkt przeznaczony do użytku wewnątrz 
pomieszczeń. 

4. Tylko do użytku pod nadzorem osób dorosłych.

5. Zawsze należy przestrzegać ogólnych zasad bezpieczeństwa.

6. Nie używać na nierównym podłożu lub powierzchni o ostrych kra-
wędziach.

7. Zadbaj o właściwe wykorzystanie aktywności sensorycznych na 
każdym boku kostki. Upewnij się, że dziecko używa ich zgodnie 
z przeznaczeniem

8. Używać zgodnie z instrukcją obsługi. Prosimy zachować instrukcję.

Rozwój umiejętności motorycznych
Dziecko ćwiczy swoje umiejętności motoryczne poprzez mani-
pulowanie różnymi elementami kostki, takimi jak zapinanie 
rzepów, przewlekanie sznurówek czy zapinanie guziczków.

Rozwój językowy
Poprzez identyfikowanie zwierząt, maszyn rolniczych oraz ich 
atrybutów dziecko rozwija słownictwo związane z tematyką wiej-
ską i rolniczą, co wspomaga rozwój umiejętności językowych.

Konserwacja
Wszystkie czynności dotyczące konserwacji mogą być wyko-
nywane jedynie przez osobę dorosłą.

Czyszczenie ściereczką nasączoną roztworem z delikatnym 
środkiem czyszczącym (np. mydło). Następnie miękką ścierecz-
ką wytrzeć wszystkie elementy do sucha.

Do czyszczenia nie należy używać agresywnych środków che-
micznych typu rozpuszczalnik, aceton, benzyna, ponieważ 
mogą uszkodzić lub odbarwić pokrycie.

W celu dezynfekcji wyrobu stosować środki posiadające od-
powiednie atesty do ich stosowania.

Należy sprawdzać tkaninę w poszukiwaniu dziur i przetarć, 
w przypadku, gdy naprawa jest niemożliwa należy zaniechać 
dalszego użytkowania.

Wiek
 3+
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