
Zawartoœæ: 
	 magnetyczna plansza zegarowa z zaokr¹glonymi rogami, o wymia­
rach 50 x 50 cm; 

	 40 magnetycznych elementów do uk³adania odczytów zegarowych; 
	 2 ruchome, magnetyczne wskazówki (bia³a – godzinowa i czar­
na – minutowa). 

Kolorowy i przejrzysty w swojej formie zegar magnetyczny pomo¿e 
ka¿demu uczniowi przyswoiæ umiejêtnoœæ dokonywania odczytów 
zegarowych. Du¿a i czytelna tarcza (podzielona na godziny i minuty, 
z zaznaczonymi na ciemno godzinami popo³udniowymi i nocnymi oraz 
z wyraŸnym podzia³em kolorystycznym na kwadranse), a tak¿e spe­
cjalnie zaprojektowane relacje kolorystyczne wskazówek i cyfr zegara 
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(ma³a, bia³a wskazówka pokazuje bia³e cyfry godzin, a du¿a, czarna 
wskazówka pokazuje czarne cyfry minut) sprawiaj¹, ¿e zegar magne­
tyczny stanowi doskona³¹ pomoc demonstracyjn¹ w czasie zajêæ w kla­
sie. Dodatkowe elementy magnetyczne pozwalaj¹ na uk³adanie odczy­
tów zegarowych i  tworzenie ich poprawnych zapisów liczbowych 
(kojarzenia zapisu liczbowego z jego odpowiednikiem graficznym na 
tarczy zegara jest jedn¹ z podstawowych i niezbêdnych umiejêtnoœæ 
praktycznych, z któr¹ mam do czynienia np. przy okazji korzystania 
z rozk³adów jazdy, lotów itp.). 

Praca z zegarem: 
	 doskonali znajomoœæ pojêcia czasu, jego trwania i up³ywu; 
	 kszta³ci umiejêtnoœci dokonywania odczytów zegarowych (pe³ne godzi­

ny, ich po³owy i kwadranse oraz minuty) i liczbowych zapisów czasu; 
	 doskonali znajomoœæ funkcjonowania zegara wskazówkowego. 

Uwagi: 
Instrukcja zawiera wygodn¹ pomoc w postaci karty pracy, któr¹ mo¿na 
dowolnie kserowaæ i wykorzystywaæ w czasie zajêæ lekcyjnych. Otwar­
ta forma karty pozwala nauczycielowi dorysowywaæ wskazówki lub 
wpisywaæ odczyty zegarowe i przygotowywaæ zadania, które bêd¹ 
stanowi³y najbardziej wskazan¹ formê æwiczeñ dla jego zespo³u kla­
sowego.
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OSTRZE¿ENIA! 
1.	 Zabawka przeznaczona jest dla dzieci powy­

¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzyko 
zad³awienia. 

2.	 Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby 
doros³ej

3.	 Zabawka zawiera elementy magnetyczne. Mag­
nesy przyci¹gniête do siebie lub przywieraj¹ce 
do przedmiotu metalowego w organizmie cz³owieka mog¹ byæ przy­
czyn¹ powa¿nych a nawet œmiertelnych obra¿eñ. W przypadku po³kniê­
cia magnesów lub wprowadzenia ich do dróg oddechowych nale¿y 
natychmiast zwróciæ siê o pomoc lekarsk¹. 

4.	 Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one wa¿­
ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5.	 U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo­
wiedzialnoœci za ewentualne szkody. 
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