
Wielofunkcyjny zbiornik ze statywem i przykrywk¹ w wersji
przezroczystej, o wym. 89x63x58 cm z regulowan¹ wysokoœci¹: 44,
51, 58 cm

Cel 

Stymulowanie zmys³u dotyku, pobudzanie bodŸców zawartych
w d³oniach, odkrywanie przyjemnoœci czerpanej z kreatywnoœci,
uspokojenie dzieci. 

Zastosowanie: 

zbiornik daje mo¿liwoœæ jednorazowej zabawy 4 do 6 osób, do
wykorzystania wewn¹trz i na zewn¹trz budynku. Opcja regulacji
wysokoœci stela¿a czyni¹ produkt ergonomicznym i mobilnym.
Mo¿liwoœæ niestandardowego wykorzystania pokrywy os³aniaj¹cej stó³
poszerza i urozmaica przestrzeñ zabawy. 

Propozycja zajêæ – funkcja terapeutyczna: 
piasek: 

• malowanie palcami po piasku suchym i mokrym: œlimaki,
ko³a, tory kolejowe, gwiazdy, postacie

Pojemnik na piasek i wodê
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ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Nie nadaje siê dla dzieci w wieku poni¿ej

3 lat – ryzyko utraty równowagi 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instruk-
cjê. Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹-
ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



• przesypywanie piasku z r¹k do r¹k, z pojemnika do pojemnika,
z kubka do kubka równie¿ z u¿yciem lejka

• posypywanie piaskiem d³oni- dzielenie siê spostrze¿eniami, co
do odczuæ

• zaciskanie i rozwieranie piêœci z piaskiem

• ugniatanie i formowanie z mokrego piasku: wa³eczków, kulek,
postaci

• wk³adanie lub wrzucanie piasku do pojemnika jedn¹ rêk¹,
dwiema rêkami jednoczeœnie

• odciskanie d³oni, palców w suchym i mokrym piasku

• rozkruszanie grudek piasku

• rozsypywanie piasku z ró¿nych naczyñ

• usypywanie górek z piasku po lewej i prawej stronie

• zabawy „ paluszkowi ”: posypywanie piasku po œladach np.
p³yn¹cej rzeki, tropach zwierz¹t

• malowanie piaskiem przy muzyce
woda: 

• moczenie przedmiotów twardych i miêkkich w wodzie, mycie
owoców: obserwacja ich zachowania

• topienie przedmiotów w wodzie: kamyki, styropian, klocki, patyki

• przelewanie wody z pojemnika do pojemnika, kubka do kubka itp. 

• zgniatanie papieru suchego i nas¹czonego wod¹

• przenoszenie wody w d³oniach z pojemnika do pojemnika

• mycie r¹k, zabawek

• rozpuszczanie w wodzie rêkami: soli, cukru

• przelewanie wody z pomoc¹ sitka, lejka

• chlapanie, robienie, fal” z wody do muzyki
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„ Wyœcig rybaków”
Materia³y: 

kubeczki plastikowe, woda, pojemnik na piasek i wodê, miska. 
Przebieg: 

Dzieci ustawiaj¹ siê w 2 rzêdach. Ich zadaniem jest przeniesienie
w plastikowych kubeczkach wody z pojemnika do miski. Wygrywa ta
grupa, która jako pierwsza zape³ni miskê i nie rozleje wody. 

,, Abecad³o”
Materia³y: 

piasek, styropianowe tacki. 
Przebieg: 

Na sygna³ nauczycieli dzieci formuj¹ palcami na tackach podane,
cyfry, litery. 

,, Dokoñcz rysunek”. 
Materia³y: 

ilustracje przedstawiaj¹ce niedokoñczone postacie ludzi, roœlinne lub
zwierzêce, mokry piasek. 
Przebieg: 

Dzieci uzupe³niaj¹ otrzymany obrazek mokrym piaskiem. Uzupe³nienie
powinno dotyczyæ konturu, elementów twarzy, ubrania itp.

Propozycja zajêæ – funkcja poznawcza

,, Piasek suchy i mokry”
Materia³y: 

piasek suchy i mokry, plastikowe torebki. 
Przebieg: 

Dzieci obserwuj¹ zachowanie piasku suchego i mokrego podczas
próby zdmuchniêcia go z d³oni, karki papieru, wk³adaj¹ piasek suchy
i mokry do osobnych torebek i badaj¹, która z nich jest ciê¿sza
i dlaczego? 

,, I Ty zostaniesz naukowcem”
Materia³y: 

ma³e, plastikowe butelki PET, piasek, woda, pojemniki. 
Przebieg: 

Dzieci otrzymuj¹ po 2 butelki. Nape³niaj je piaskiem i wod¹. Nastêpnie
usuwaj¹ zawartoœæ butelek do jednakowych pojemników badaj¹c ile
miejsca zajmuj¹ te materia³y. 

„Piaskowe ludki”
Materia³y: 

foremki do piasku/ MA 9005/, piasek, woda, patyczki. 
Przebieg: 

Dzieci zwil¿aj¹ wod¹ piasek i przy pomocy foremek robi¹ „babki” 

i wk³adaj¹ w nie patyczki. „Babki” pozostawiaj¹ do nastêpnego dnia.
Nastêpnie sprawdzaj¹ ich wygl¹d, czy rozsypuj¹ siê i dlaczego? 

Inne: 
badanie przepuszczalnoœci piasku, gleby, topnienia lodu, œniegu
badanie przejrzystoœci wody
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mieszanie wody z: sol¹, piaskiem, cukrem, 
badanie zachowania na wodzie „³ódeczek z papieru”, tratw
z drewna, z ³upinek orzecha, korków, kapsli itp. 
badanie pojemnoœci naczyñ, porównywanie pojemnoœci:
pojemników, butelek, naczyñ dla lalek, równie¿ z u¿yciem lejka. 

Propozycje zajêæ – funkcja zabawowa

,, Cukiernia”
Materia³y: 

piasek mokry, foremki do piasku / MA 9005/, kamyki, ziarenka traw,
listki, kwiatki, cennik. 
Przebieg: 

Dzieci wykonuj¹ babki przy pomocy ró¿norodnych foremek, dekoruj¹
je kamykami,,, lukruj¹” nasionami, ziarnami itp., nastêpnie bawi¹ siê
w sprzedawanie gotowych,, ciastek”. 

,, Przeprawa”
Materia³y: 

³ódeczki z ³upiny orzecha, tratwy z patyków lub papierowe stateczki,
pojemnik na piasek i wodê. 
Przebieg: 

Zabawa polega na wyœcigu p³ywaj¹cych po wodzie ³ódeczek. 

,, Idzie Grzeœ przez wieœ”
Materia³y: 

ma³e, przezroczyste butelki PET z dziurk¹ w nakrêtce, ³y¿ka, rysunki
do kopiowania, po œladzie”. 

Przebieg: Dzieci ³y¿k¹ wsypuj¹ piasek do butelek i zakrêcaj¹ je.
Nastêpnie wysypuj¹ piasek, przez dziurkê w nakrêtce, wed³ug wzoru,,
po œladzie”. 

,, Liczymy”
Materia³y: 

mokry piasek, karton lub tacki, klocki. 
Przebieg: 

Dzieci wykonuj¹ polecenia nauczyciela: 
ulep 3 kulki z piasku i po³ó¿ je przed sob¹. Do³ó¿ tyle klocków, aby
razem by³o 7. 
ulep 5 wa³eczków z piasku i po³ó¿ je przed sob¹. Do³ó¿ tyle klocków,
aby razem by³o 10. 
ulep 10 kulek z piasku i po³ó¿ je przed sob¹. Podziel kulki po równo
na dwie czêœci itp. 

,, Znana postaæ”
Materia³y: 

pojemnik na piasek i wodê, styropianowe tacki. 
Przebieg: 

Dzieci przygotowuj¹ mokry piasek. Na sygna³ nauczyciela modeluj¹
z mokrego piasku na tackach ulubion¹, bajkow¹ postaæ. Na kolejne
sygna³y nauczyciela dzieci zmieniaj¹ siê przy stanowiskach i koñcz¹
zadanie. Podsumowuj¹c, zgaduj¹, co lub kogo, mia³y dzieci na myœli. 

,, Jakie to zwierzê? lub,, Jaka to figura? ”
Materia³y: 

obrazki przedstawiaj¹ce zwierzêta lub figury, tacki, piasek suchy
i mokry. 
Przebieg: 

Dzieci podzielone na grupy, losuj¹ obrazki przedstawiaj¹ce zwierzêta
lub figury. Zadaniem grup jest odtworzenie wizerunku znajduj¹cego
siê na obrazku. Po wykonaniu zadania grupy odgaduj¹, jakie zwierzêta
lub figury zosta³y wykonane. 
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