
Zawartoœæ: 
35 kart magnetycznych z zaokr¹glonymi rogami, o wym. 12,5 x 13 cm. 

Zestaw zawiera 12 kart „nakazu” (niebieskie ko³o), 10 kart „zakazu” (czerwone ko-
³o), 6 kart „ostrzegawczych” (czerwony trójk¹t), 7 kart „informacyjnych” (niebieski
kwadrat). 

Magnetyczne karty przedstawiaj¹ ró¿ne sytuacje, które mog¹ zaistnieæ miêdzy dzieæ-
mi podczas pobytu w przedszkolu lub szkole. Stanowi¹ zestaw, który mo¿e pos³u-
¿yæ do wspólnego ustalania zasad funkcjonowania grupy. Ilustracje s¹ umieszczone
w symbolice znaków drogowych, która ukierunkowuje sposób ich odczytywania.
Mo¿na je umieœciæ w ró¿nych miejscach sali lub wykorzystywaæ do gier dyskusyj-
nych, do tworzenia kodeksu dobrego zachowania. 

Kodeks klasowy 
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Instrukcja sk³adania opakowania  
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nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ryzy-
ko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem oso-
by doros³ej

3. Zabawka zawiera elementy magnetyczne.
Magnesy przyci¹gniête do siebie lub przywieraj¹ce do przedmio-
tu metalowego w organizmie cz³owieka mog¹ byæ przyczyn¹ po-
wa¿nych a nawet œmiertelnych obra¿eñ. W przypadku po³kniê-
cia magnesów lub wprowadzenia ich do dróg oddechowych
nale¿y natychmiast zwróciæ siê o pomoc lekarsk¹. 

4. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

5. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody. 



Praca z kodeksem klasowym: 

kszta³tuje nawyk przestrzegania obowi¹zuj¹cych zasad i norm, 

wdra¿a do umiejêtnego funkcjonowania w grupie rówieœniczej, 

doskonali dzieciêc¹ percepcjê, 

wspiera rozwój kompetencji jêzykowych, 

sprzyja integracji grupy. 

Znaczenie poszczególnych kart: 

Karty „nakazu” (12 – niebieskie ko³o): 

Nakazy: powiedz „dzieñ dobry”, gdy wchodzisz do sali – powiedz „proszê”,
gdy podajesz cos koledze – powiedz „dziêkujê”, gdy otrzymasz cos od kolegi
– powiedz „przepraszam”, gdy coœ uszkodzi³eœ lub zrobi³eœ komuœ przykroœæ –
powiedz „do widzenia”, gdy koñczysz zajêcia i wracasz do domu – powieœ
ubranie na wieszaku – zmieñ obuwie i zostaw je w szatni – podnieœ palec, gdy
chcesz zabraæ g³os – mów szeptem, gdy inni pracuj¹ – s³uchaj innych w ciszy,
nie przeszkadzaj im w wypowiedzi – trzymaj poprawnie o³ówek – wyrzucaj œmie-
ci do kosza. 

Karty „zakazu” (10 – czerwone ko³o): 

Zakazy: nie rozmawiaj w tym samym czasie, gdy mówi ktoœ inny – nie krzycz – nie
u¿ywaj brzydkich s³ów – nie wstawaj w czasie wyjaœniania zagadnieñ, nie chodŸ
po sali, gdy nie jest to konieczne – nie biegaj w klasie – nie rzucaj przedmiota-
mi – nie k³adŸ nóg na stole – nie przepychaj siê, ¿eby byæ pierwszym – nie depcz
kwiatów. 

Karty „ostrzegawcze” (6 – czerwony trójk¹t): 

Dostosowanie siê do wskazówek, które usprawniaj¹ prawid³owe funkcjonowa-
nie w³asne i w grupie: – dbaj o swoje przybory (np. nak³adaj skuwki na mazaki)
– odk³adaj rzeczy / zabawki na miejsce – podnieœ z pod³ogi ubrania, które spad-
³y z wieszaka – podnieœ przedmioty, który upad³y, rozsypa³y siê po pod³odze
– przytrzymaj drzwi osobie, która idzie za tob¹. 

Karty „informacyjne” (7 – niebieski kwadrat): 

Informacja: k¹cik kuchenny / jadalnia – k¹cik konstruktorski / zabaw klockami
– k¹cik czytelniczy – k¹cik przyrodniczy – œwiat³o czerwone (nie pozwala na wy-
konanie/ wziêcie/ u¿ycie…) – œwiat³o zielone (pozwala na wykonanie / wziêcie /
u¿ycie…) – zachowaj ciszê (np. bo inni pracuj¹, ucz¹ siê, czytaj¹). 
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Propozycje zabaw: 
ZnajdŸ swoj¹ rodzinê:

Karty rozdajemy pomiêdzy uczestników zabawy. Teraz zadaniem dzieci jest po-
dzielenie siê na 4 grupy: niebieskich kó³, czerwonych kó³, trójk¹tów oraz kwad-
ratów. Ka¿da z grup wymyœla okrzyk i ruch, w którym zawiera promocjê kszta³tu
i koloru danej figury. Po wczeœniejszym przeæwiczeniu ruchów nastêpuje prezen-
tacja grup i taniec na pod³o¿u rytmicznej melodii. Karty dzieci trzymaj¹ w rêku
lub tworz¹ z nich granicê swojej grupy. 

Poszukaj pary:

Przed rozpoczêciem zabawy nale¿y wykonaæ kserokopie wszystkich symboli, któ-
rymi mamy zamiar siê bawiæ – wczeœniej równie¿ zapoznajemy dzieci z ich zna-
czeniem. Teraz ka¿demu z dzieci przypinamy do ubrania jedn¹ z kserokopii i po-
lecamy wyszukania brakuj¹cej pary spoœród tych znaczków, które le¿¹ na ziemi.
Mo¿na równie¿ podzieliæ dzieci na dwie grypy z wizytówkami – kserokopiami i ze
znaczkami – w ten sposób uczestnicy zabawy dobieraj¹ siê parami. Taka para
prezentuje swoja ilustracjê i wyjaœnia, dlaczego dane zachowanie jest w³aœciwe
lub zakazane w grupie. 

Co jest wa¿ne? 

Dzieci dziel¹ siê na 4 grupy w zale¿noœci od rodzajów znaków drogowych: ostrze-
gawcze, informacyjne, nakazu i zakazu. Ka¿da z grup dostaje komplet Kodeksu
Klasowego (cztery grupy = cztery komplety) – oczywiœcie wczeœniej zna dobrze ich
znaczenie. Teraz poprzez wczeœniejsze dyskusje (im grupa jest starsza, tym mniej
ingerujemy w jej pracê) ustalaj¹, co jest dla danej grupy najwa¿niejsze, a co mniej
wa¿ne i przygotowuj¹ motywacje takiego sposobu dokonanych wyborów – zna-
czki uk³adane s¹ wg uznania grupy (w ci¹gu, jako piramida, jako kategorie itp…) 

(Praca odbywa siê w grupach, w zale¿noœci od wylosowanych wczeœniej symboli
– warto o tym pamiêtaæ w czasie pracy z przedszkolakami i ewentualnie wspo-
móc niektóre grupy w wykonywaniu zadania.) 

Wariant II

Wszystko przebiega podobnie jak opisane jest to we wczeœniejszym wariancie,
ale po u³o¿eniu piramidy, kserokopie znaczków naklejamy na karton i dekoru-
jemy tworz¹c plakaty grupy (czego nie wolno nam robiæ, czego najbardziej mu-
simy siê wystrzegaæ, o czym siê informujemy, a o czym pamiêtaæ musimy). 

Pewnego razu:

Zabawa oparta na kanwie metody projekcji. Jeœli zespó³ jest liczny, dzielimy go
na mniejsze grupy. Teraz ka¿dy z cz³onków grupy losuje jedn¹ z kart. Wspólnie
wszyscy uczestnicy grupy naradzaj¹ siê nad fabu³¹ historii, w której powinny byæ
wykorzystane wszystkie znaczki, które posiada grupa. Aby dzieci poradzi³y sobie
z tym zadaniem w grupach, nale¿y wczeœniej przeprowadziæ kilka zabaw w ca-
³ym zespole lub wyznaczyæ w grupach osobê nadzoruj¹c¹. 
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