Rozwijanie umiejetnosci jezykowych i komunikacyjnych
Dziecko uczy sie nazywac i opisywaé rézne faktury i ksztatty przedmiotéw, zada-
wac i odpowiada¢ na pytania, wspdtpracowaé z innymi uczestnikami zabawy.
Rozwijanie umiejetnosci spotecznych i emocjonalnych

Dziecko uczy sie odgrywaé rézne role w zabawie, np. gracza, obserwatora,
sedziego itp., nawigzywa¢ relacje z innymi uczestikami zabawy, wyraza¢ swoje
emocje i radzi¢ sobie z porazkg lub sukcesem.

Rozwijanie umiejetnoéci poznawczych i kreatywnych

Dziecko uczy sie poznawaé $wiat poprzez zmysty i doswiadczenie wiasnego
ciata, wykorzystywa¢ rézne materialy i przedmioty do tworzenia wiasnego memo-
ry dolykowego, wymysla¢ wiasne zasady i warunki zabawy.
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1. Produk nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej
3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadfa-
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2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota doroslej.

ul. POW 25, 90-248 todz, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i instrukeje.

www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogqcee by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 63273 28 wiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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Zadaniem dziecka jest, za pomocq zmystu
dotyku, tak dobra¢ do siebie klocki domina
z fakturami (file, sztruks, papier cierny, sznurek,
pianka, wetna, siatka i len), aby tworzyly pary. Gra posiada element samokon-
froli — kolor. Cato$¢ umieszczona w drewniane] podstawie.

Specyfikacja produktu
B 28 kostek o wym. 9 x 4,3 cm;

B drewniana podsfawka o wym.: 11 x 32 cm
Cele dydaktyczne

Rozwijanie zmystu dotyku i percepcji dotykowej

Zabawa w memory dotykowe jest naprawde prosta. Do zadania mozna wyko-
rzysta¢ opaske na oczy, chustke, kiorg przewiqzesz oczy, lub woreczek, w kiorym
mozna bedzie schowa¢ elementy gry. Te czynnosci jednak nie sq konieczne.
Dziecko dotykajac poszczegdlnych elementéw réznigeych sie fakiurg, rozpoznaje
je i sfara sie dopasowaé do podstawy w miejsce fakiej samej faktury. Postuguje
sie przy tym jedynie zmystem dotyku. Zabawy dotykowe sq wazng aktywnoscig
wspomagajacq przebieg proceséw infegracii sensoryczne.

Dziecko uczy sie rozpoznawad i odréznia¢ rézne fakiury i ksztatty przedmiotéw,
np. gtadkie, szorstkie, miekkie, twarde, okragte, kwadratowe itp., poprzez wra-
zenia odczuwane zmystem dotyku.

Rozwijanie pamieci i koncentracji

Dziecko uczy sig zapamietywac i przypomina¢ sobie potozenie i cechy elementéw,
kiére odkryto wezesniej, oraz skupia¢ uwage na zadaniu i wyklucza¢ rozprasza-
iace bodzce.
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