Wskazowki do wszystkich wariantow gry

Aby poprawnie wykona¢ zadanie, nie trzeba znaé nazw wszystkich
wojewddztw ani ich herbéw, gdyz ich identyfikowanie umozliwia ram-
ka w odpowiednim kolorze. Czes$¢ pierwsza gry (wojewddziwa i ich
herby), sktada sie z tafelkéw otoczonych ramkq ciggtq i czerwonym
rewersem. Czeé¢ druga (regiony Polski i stroje ludowe) ramkq krop-
kowang i biatym rewersem. We wszystkich wariantach dziecko po-
znaje wojewoddztwa, herby i stroje w trakcie gry i utrwala je nieustan-
nie w pamieci podczas zabawy.

Wszystkie obrazki i karty pracy znajdujq sie takze na dotgczonej pty-
cie CD i mozna wyswietla¢ je na duzej ptaszczyznie za pomocq rzut-
nika, monitora bqdz drukowa¢ je bezposrednio z piyty.

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-
'V V.4 i
2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem oso-
by dorostej ze wzgledu na mozliwosé po-
nowa szkota tkniecia matych elementéw przez dzieci
ul. POW 25, 90-248 Lédi, 3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajg one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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m liczba graczy: 1-16
m wiek graczy: 7-14

Aktywizujgca gra edukacyjna w formie plakietek z mapami admini-
stracyjnymi, herbami wojewddztw, strojami regionalnymi, podpisami
do obrazkéw oraz indywidualnymi kartami pracy, dzieki ktérym za-
bawa, dziatania plastyczne i muzyczne stajq sie inspiracjg do pozna-
wania wlasnej ojczyzny.



Cel gry

Celem nadrzednym niniejszej pomocy edukacyjnej jest ksztattowanie
tozsamoéci regionalnej zgodnie z podstawq programowgq, gdzie w to-
ku rozwoju spotecznego dziecko poznaie regiony, wojewddziwa, her-
by, zwyczaje, tradycje kultury polskiej, wtasnego regionu oraz $rodo-
wisk lokalnych. Gra stanowi pomoc w zajeciach, podczas ktérych
dzieci zapoznaijq sie z charakterystykq geograficzng i kulturowq regio-
néw etnograficznych (mapki); folklorem (stroje ludowe), poznajg sym-
bole narodowe (karty pracy) i budujg do nich osobisty szacunek.

Zawartosc¢é

Gra edukacyjna |

m 6 plansz z miejscem na umieszczenie tafelkéw z mapkami wo-
jewodztw oraz przyporzqgdkowanymi do nich herbami oraz 1 map-
kg i godtem Polski oraz stowami hymnu Panstwowego (wym.
plansz 25,5 x 17,3 cm)

m 16 tafelkéw z mapkami wojewddziw i ich stolicami (wym. 7,5 x 7,5 cm)
m 16 tafelkéow z herbami wojewédziw (ym. 7,5 x 7,5 cm)

m 1 tafelek z mapg Polski (wym. 7,5 x 7,5 cm)

m 1 tafelek z godtem Polski (wym. 7,5 x 7,5 cm)

m karta pracy z mapgq Polski podzielong na wojewédztwa, flagg Pol-
ski do kolorowania oraz konturami do narysowania herbu swojego
wojewddziwa (do kopiowania i rozdania uczniom) w formacie A4

m karta pracy z hymnem Polski w zapisie nutowym wraz ze stowami
(do kopiowania i rozdania uczniom) w formacie A4

m karta pracy z 4 zwrotkami hymnu Polski (do kopiowania i rozdania
uczniom) w formacie A4

m karta pracy z melodig hymnu Polski w zapisie na dzwonki (Dzwon-
ki z przyciskiem VO 8528 oraz Dzwonki z rqczkg VO 8535) w for-
macie A4

Wariant Il - Memo regiony Polski i stroje ludowe

Ten wariant polega na odnajdywaniu par sktadajgcych sie z tafelka
z mapkq regionu oraz tafelka ze strojem ludowym charakterysty-
cznym temu obszarowi. Na poczgtku nalezy pomiesza¢ wszystkie ta-
felki z mapkami i strojami i utozy¢ je na stole obrazkami na dotu.
Pierwszy gracz odkrywa po dwa obrazki, prébujgc jak najszybciej
znalez¢ pasujgce  pary.
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Wariant IV — Memo wojewédztwa i ich herby

Zadanie polega na odnalezieniu pary tafelkéw, sktadajgcej sie z wo-
jewddztwa i jego herbu. Przed rozgrywkg nalezy pomiesza¢ wszystkie
tafelki z mapkami wojewddztw i z herbami i utozy¢ je na stole obraz-
kami na dotu. Pierwszy gracz odkrywa po dwa obrazki, prébujqgc
jak najszybciej znalez¢ pa-
sujgce pary. W tym czasie
WSzyscy dracze uwaznie
przyglgdajg sie odkrytym
plakietkom, starajqc sie za-
pamieta¢ ich potozenie. Ko-
lejka trwa tak dtugo az
gracz odnajduje pary. Gre
wygrywa ten, kto po dopa-
sowaniu wszystkich tafelkow
pozostanie z najwigkszq licz-
bg par.




Wariant Il - regiony Polski i stroje ludowe

Gra polega na przyporzqdko-
waniu tafelkéw ze strojami re-
gionalnymi do regionéw Polski
dla ktérych sq charakterysty-
czne. W drugiej kolejnosci
dziecko uktada przed sobg
wybrany obrazek ze strojem
a nastepnie szuka wéréd pla-
kietek tej z nazwg tego stroju,
nastepnie dopasowuije tafelek
z nazwq grupy etnograficzne;
zamieszkujgcej ten obszar, na
koniec doktada plakietke
z nazwq stolicy regionu. Gra
konczy sie w momencie, gdy
wszystkie tafelki sq wtasciwie
przyporzqgdkowane.

Dodatkiem do tego wariantu sq
karty pracy z rysunkami strojow
regionalnych, przeznaczone do
kolorowania zgodnie z rzeczy-
wistym wyglgdem i charakte-
rystycznymi cechami oraz do
oznaczania regionu jego wyste-
powania. Kazdy stréj na karcie
pracy jest podpisany, co utatwia
identyfikacje i utrwalanie nazw
w pamieci.
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Gra edukacyjna ll

m 6 tafelkéw ze strojami regionalnymi — Podhalanie, towiczanie,
Kurpie, Krakowiacy, Kujawiacy, Kaszubi (wym. 7,5 x 7,5 cm)

m 6 tafelkéw z mapkq polski z oznaczonym regionem i jego stolicg

(wym. 7,5x 7,5 cm)

m 6 tafelkéw z nazwami regionu (wym. 7,5 x 2,5 cm)

m 6 tafelkéw z nazwami strojow (wym. 7,5 x 2,5 cm)

m 6 tafelkéw z nazwq stolicy regionu (wym. 7,5 x 2,5 cm)

m 6 kart pracy ze strojami regionalnymi do kolorowania oraz map-

kg Polski do zaznaczenia regionu wystepowania (w formacie A4)

m ptyta CD z mapkami, strojami, kartami pracy do drukowania

GODtO
Polski

MAPA
Polski
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Hymn Polski
Jeszcze Polska nie zgineta,
Kiedy my zyjemy.
Co nam obca przemoc wzigla,
Szabla odbierzemy.

Ref. Marsz, marsz, Dabrowski,

Z ziemi wloskiej do Polski.

Za twoim przewodem
Zlgczym sie z narodem.

. Przejdziem Wiste, przejdziem Warte,

Bedziem Polakami.
Dat nam przyktad Bonaparte,
Jak zwycigza¢ mamy.

Ref. Marsz, marsz, Dgbrowski...

. Jak Czarniecki do Poznania

Po szwedzkim zaborze,
Dla ojczyzny ratowania
Wrocim si¢ przez morze.

Ref. Marsz, marsz, Dgbrowski...

. Juz tam ojciec do swej Basi

Mowi zaptakany —
Stuchaj jeno, pono nasi
Bija w tarabany.

Ref. Marsz, marsz, Dgbrowski...
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Przebieg gry

Wariant | — wojewédztwa i ich herby

Gra polega na przyporzgdkowaniu herbéw do odpowiednich wo-
jewodztw poprzez utozenie ich na planszach we whasciwych miej-
scach. Na planszy uwzgledniono miejsca na wszystkie herby i mapy
z zarysem 16 wojewddztw, mape Polski z podziatem administra-
cyjnym, godto Polski i stowa hymnu Polski. Zadaniem dziecka jest
odnalezienie odpowiedniego tafelka z wojewddztwem i utozenie
go na planszy. Nastepnym krokiem jest odnalezienie tafelka z her-
bem do tego wojewddztwa. Gra konczy sie, gdy wszystkie tafelki
znajdujq sie na wtasciwych miejscach.

Herb
v,
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WOJEWODZTWO
podkarpackie

Dodatkiem do tego wariantu sq 4 rézne karty pracy. Na pierwszej
zamieszczone sq stowa hymnu Polski, na drugiej jego zapis nutowy
z akompaniamentem, trzecia karta zawiera zapis hymnu z melodig
na dzwonki, dzieki czemu dziecko bedzie mogto zagra¢ go sa-
modzielnie bez koniecznosci znajomosci nut. Czwarta karta to ma-
pa Polski z podziatem administracyjnym uwzgledniajgcym stolice
wojewddztw oraz konturami flagi Polski i herbu — do samodzielne-
go rysowania i kolorowania.
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