Warianty gier

B Dziecko umieszcza takq ilos¢ czerwonych koteczkéw — liczmanédw, na ile
pozwalajg mu otworki — zapetniajqc wszystkie puste miejsca.

B Uklada takg ilos¢ koteczkéw, na ile wskazuje umieszczona na deseczce cyfra.

B Porzqdkuje deseczki od najmniejszej iloéci liczmandw do najwieksze

B W zabawie w parach jedno dziecko zakrywa liczby na tabliczce, a drugie
dziecko umieszczajqe kofeczki w otworach przelicza i odpowiada co fo za
liczba.

B Jedno dziecko wybiera dowolng tabliczke, a drugie ma za zadanie odszukaé
tabliczke o jeden lub dwa otworki mniejszq lub wiekszq.

B Dziecko podaie koledze liczbe lub dowolng tabliczke, a drugie dziecko z zakry-
tymi lub zamknietymi oczami szuka odpowiedniej tabliczki poprzez przeliczanie
otworkdw lub poprzez ilos¢ whozonych koteczkdw.

B Pomiedzy zawodnikéw rozdziela sie takg samq liczbe koteczkéw (Jezeli grajg
2 osoby to jeden koteczek umieszczajg w dowolnej fabliczce).

B Tabliczki lezg pomiedzy graczami. Kazdy z uczestikéw umieszcza w tablicz-
kach tyle koteczkédw, ile oczek wyrzuci na kostce. Wygrywa ten, kiéry najszyb-
ciej umiesci swoje koteczki w tabliczkach. odwrotnie.

OSTRZEZENIA!
1

. Produkt nie jest przeznaczony dla dzieci ponizej

3 lat. Zawiera mate elementy — ryzyko zadfa-
***® wienia.

2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkofa doroste.
ul. POW 25, 90-248 té6dz, 3. Nalezy zachowa¢ opakowanie lub/i insfrukcje.

www.nowaszkola.com Zawierajq one wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.

tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od odpo-
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 wiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Liczydto w postaci drew-
nianych ptytek z nadruko-
wanymi cyframi oraz ilo-
$ciq otwordw odpowiadaijg-
cej tej liczbie przeznaczo-
nych na umieszczenie kotecz-

kéw wprowadzajgce pojecie

\ 7
iloéci, segregowania oraz opera-

cji na konkretach. Dziecko umieszczajge w otworach koteczki w intuicyjny sposéb
uczy sie cyfr i dziatan dodawania i odejmowania. Elementy zestawu mozna
przechowywaé w drewnianej skrzynce z przegrédkami.

Specyfikacja produktu

10 deseczek z wydrqzonymi otworami w liczbie;

B wymiar deseczki: 7 x 1,3 x 12 cm;

B 155 czerwonych, drewnianych koteczkéw;
® drewniana skrzynka do przechowywanic;
B materiat: drewno.

Cele dydaktyczne

B Rozpoznawanie i nazywanie liczb naturalnych oraz ich symboli graficznych.
Liczenie obiekidw w zbiorze i poza zbiorem.

Pordwnywanie liczebnosci zbiorow i okreslanie relacji wigkszy-mniejszy-rowny.
Dodawanie i odejmowanie w zakresie 10 lub 20, z wykorzystaniem koteczkédw.

Rozwijanie orientacii przestrzennej i kierunkowej, poprzez ustawianie koteczkéw
w réznych pozycjach i kierunkach.

B Rozwijanie spostrzegawczoéci wzrokowej i stuchowej, poprzez obserwowanie
i zapamietywanie wzordw i sekwencji utworzonych z koteczkow.

B Rozwijanie |o§;icznego myslenia i wnioskowania, poprzez rozwigzywanie
zagadek i zadan matematycznych z uzyciem koteczkow.
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