
Cele

Uczniowie:
poznaj¹ bêd¹ce w obiegu monety i banknoty
okreœlaj¹ wartoœæ bêd¹cych w obiegu monet i banknotów
potrafi¹ dodaæ/odj¹æ wartoœæ jednego nomina³u pieni¹dza z drugim
poznaj¹ wartoœæ pieniêdzy
potrafi¹ zaplanowaæ zakupy
potrafi¹ rozwi¹zaæ zadania tekstowe nawi¹zuj¹ce do p³acenia.

Demonstracyjne
monety i banknoty
magnetyczne 
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Mo¿na równie¿ przeprowadzaæ zajêcia interaktywne np. zabawa
w sklep z zabawkami. 

Oprócz zabawy, zajêæ manipulacyjnych, trenuj¹ umiejêtnoœci licze-
nia, pos³ugiwania siê pieniêdzmi w ¿yciu codziennym, dzieci pozna-
j¹ s³owa kluczowe takie jak: monety, banknoty, zakupy, kupno, sprze-
da¿, p³acenie. 

Wizerunki wydrukowano za zgod¹ Narodowego Banku Polskiego

nowa szko³a
ul. POW 25, 90-248 £ódŸ, 
www.nowaszkola.com
tel. (42) 630 17 28, 
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 

OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera elementy magnetyczne
– ryzyko zad³awienia i zburzeñ zdrowotnych.
Magnesy przyci¹gniête do siebie lub przy-
wieraj¹ce do przedmiotu metalowego w or-
ganizmie cz³owieka mog¹ byæ przyczyn¹ po-
wa¿nych a nawet œmiertelnych obra¿eñ. W przypadku po³kniêcia
magnesów lub wprowadzenia ich do dróg oddechowych nale-
¿y natychmiast zwróciæ siê o pomoc lekarsk¹.

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê. Zawieraj¹ one
wa¿ne informacje mog¹ce byæ przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od
odpowiedzialnoœci za ewentualne szkody.

To tylko niektóre przyk³ady zajêæ i zabaw 
demonstracyjnymi monetami i banknotami magnetycznymi. 

Doœwiadczenie nauczyciela 
bêdzie mia³o nieograniczone pole do popisu.



5.

Kasia ma 4 piêcioz³otówki, 3 dwuz³otówki, 3 jednoz³otówki oraz bank-
noty: 10, 20, 50 i 200 z³otych. Chce wydaæ 1/3 tej sumy na lody i ki-
no. Ile jej zostanie?

103 + 103 = 206
309 : 3 = 103

(5+5+5+5) + (2+2+2) + (1+1+1) + 10 + 20 + 50 +200 = 309
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Aby zaciekawiæ dzieci nauczyciel mo¿e opowiedzieæ kilka ciekawo-
stek zwi¹zanych z histori¹ pieni¹dza, mo¿e powiedzieæ, jakimi pie-
niêdzmi pos³uguj¹ siê ludzie w innych krajach itp.
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zawartoœæ kompletu iloœæ wymiary (mm)

1 grosz 5 œr. 64

2 groszy 5 œr. 70

5 groszy 4 œr. 78

10 groszy 5 œr. 66

20 groszy 5 œr. 74

50 groszy 4 œr. 80

1 z³oty 5 œr. 92

2 z³ote 5 œr. 86

5 z³otych 4 œr. 96

10 z³otych 5 200 x 100

20 z³otych 5 210 x 105

50 z³otych 4 220 x 110

100 z³otych 5 230 x 115

200 z³otych 2 240 x 120

czerwone krzy¿yki mog¹ce tworzyæ znaki
plus lub mno¿enia 3 75 x 75

czerwone kreski mog¹ce tworzyæ znaki
minus, równy, wiêkszy, mniejszy, itp. 9 75 x 20

czerwone kropki mog¹ce s³u¿yæ do two-
rzenia znaków mno¿enia lub dzielenia 6 œr. 30

razem 81



Ćwiczenia

Po wprowadzeniu i objaœnieniu znaczenia i wartoœci pieniêdzy
nauczyciel mo¿e przeprowadziæ z dzieæmi wiele zadañ pokazuj¹c
wieloraki sposób dojœcia do okreœlonej sumy np.

1.

Jeœli Magda chce kupiæ pomidory, które kosztuj¹ 6 z³otych mo¿e za
nie zap³aciæ w ró¿ny sposób:

6 = 2+1+1+1+1

6 = 2+2+1+1

6 = 2+2+2
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4.

Lenka jest winna Leszkowi 19 z³otych i 12 groszy, chcia³aby te¿ kupiæ
pluszaka za 49,99. Jednoczeœnie trzyma w skarbonce-œwince 50 z³o-
tych, a od babci dosta³a dalsze 20 z³otych. Czy wystarczy jej pieniêdzy?

20 + 50 > 19,12 + 49,99
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6 = 5+1

10 – (1+1+2) = 6 (czyli 5 + 1) 254,23 + 175,15 = 429,38

Nauczyciel obrazuje to odpowiednim uk³adaniem monet magnety-
cznych na tablicy.

2.

Jeœli Marek dosta³ od mamy 10 z³ i wyda³ 1 z³ na gumkê w sklepie
papierniczym, 1 z³ na cukierki w sklepie spo¿ywczym i 2 z³ na cze-
reœnie ile pieniêdzy mu zosta³o. Uczeñ pokazuje dane zadanie na
tablicy:

3.

Nieco trudniejszy przyk³ad. W kasie klasowej znajdowa³o siê 254 z³
i 23 grosze. Dzieci wp³aci³y dodatkowo 175 z³otych i 15 groszy.
Ile pieniêdzy znajduje siê teraz w kasie?
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