Mozna réwniez przeprowadzaé zajecia interaktywne np. zabawa
w sklep z zabawkami.

Oprécz zabawy, zaje¢ manipulacyjnych, trenujg umiejetnosci licze-
nia, postugiwania sie pieniedzmi w zyciu codziennym, dzieci pozna-
ia stowa kluczowe takie jok: monety, banknoty, zakupy, kupno, sprze-
daz, ptacenie.

To tylko niektére przyktady zajeé i zabaw
demonstracyjnymi monetami i banknotami magnetycznymi.

Doswiadczenie nauczyciela
bedzie miato nieograniczone pole do popisu.

Wizerunki wydrukowano za zgodg Narodowego Banku Polskiego

OSTRZEZENIA!

1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-
wyzej 3 lat. Zawiera elementy magnetyczne
— ryzyko zadtawienia i zburzen zdrowotnych.
Magnesy przyciggniete do siebie lub przy-
wierajqce do przedmiotu metalowego w or-
ganizmie cztowieka moggq by¢ przyczynq po-
® waznych a nawet $miertelnych obrazen. W przypadku potknigcia
magneséw lub wprowadzenia ich do drég oddechowych nale-
zy natychmiast zwrécié sig o pomoc lekarskq.

nowa szkota 2. Do uzytku pod bezposrednim nadzorem osoby dorostej
ul. POW 25, 90-248 tédil 3. Nalezy zachowaé opakowanie lub/i instrukcje. Zawierajq one
www.nowaszkola.com wazne informacje mogqce by¢ przydatne w przysztosci.
tel. (42) 630 17 28, 4. Uzytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia producenta od

(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28

odpowiedzialnosci za ewentualne szkody.
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Uczniowie:

® poznajq bedqgce w obiegu monety i banknoty

m okreélajg wartoé¢ bedgcych w obiegu monet i banknotéw

m potrafig doda¢/odjg¢ wartoé¢ jednego nominatu pienigdza z drugim
® poznajq warto$¢ pieniedzy

m potrafig zaplanowaé zakupy

m potrafig rozwiqza¢ zadania tekstowe nawigzujqce do ptacenia.



Aby zaciekawi¢ dzieci nauczyciel moze opowiedzie¢ kilka ciekawo- 5.
stek zwigzanych z historig pieniqdza, moze powiedzie¢, jakimi pie-

. . s T . Kasia ma 4 piecioztotéwki, 3 dwuztotéwki, 3 jednoztotéwki oraz bank-
niedzmi postuguijq sie ludzie w innych krajach itp.

noty: 10, 20, 50 200 ztotych. Chce wyda¢ 1/3 tej sumy na lody i ki-
no. lle jej zostanie?

zawarto$é kompletu ilo§¢ | wymiary (mm)
1 grosz 5 ér. 64
2 groszy 5 $r. 70
5 groszy 4 ér. 78
10 groszy 5 ér. 66
20 groszy 5 ér. 74
50 groszy 4 $r. 80
1 ztoty 5 $r. 92
2 ztote 5 ér. 86
5 ztotych 4 ér. 96
10 ztotych 5 200 x 100
20 ztotych 5 210 x 105
50 ztotych 4 220x 110
100 ztotych 5 230x 115
oo
200 ztotych 2 240 x 120 o é
czerwone krzyzyki moggce tworzy¢ znaki O N
T 3 75x75 =
plus lub mnozenia & 12
czerwone kreskl. mogaqce tworzy¢ znaki 9 75« 20 e
minus, réwny, wiekszy, mniejszy, itp.
czerwone kropki moggce stuzy¢ do two- 6 & 30
rzenia znakéw mnozenia lub dzielenia ’
(54+54+5+5) 4+ 2+24+2) + (1+1+1) + 10 + 20 4+ 50 +200 = 309
razem 81
309:3 =103

103 + 103 = 206



4.

Lenka jest winna Leszkowi 19 ztotych i 12 groszy, chciataby tez kupi¢
pluszaka za 49,99. Jednocze$nie trzyma w skarbonce-$wince 50 zto-
tych, a od babci dostata dalsze 20 ztotych. Czy wystarczy jej pieniedzy?

20 + 50 > 19,12 + 49,99

Po wprowadzeniu i objasnieniu znaczenia i wartosci pieniedzy
nauczyciel moze przeprowadzi¢ z dzie¢mi wiele zadan pokazujgc
wieloraki sposéb dojécia do okreslonej sumy np.

1.

Jesli Magda chce kupi¢ pomidory, ktére kosztujq 6 ztotych moze za
nie zaptaci¢ w rézny sposdb:



3.

Nieco trudniejszy przyktad. W kasie klasowej znajdowato sie 254 zt
i 23 grosze. Dzieci wptacity dodatkowo 175 ztotych i 15 groszy.
lle pieniedzy znajduje sie teraz w kasie?

6 =5+1

Nauczyciel obrazuje to odpowiednim uktadaniem monet magnety-
cznych na tablicy.

SUAT ZEOTYCH

2.

Jesli Marek dostat od mamy 10 zt i wydat 1 zt na gumke w sklepie
papierniczym, 1 zt na cukierki w sklepie spozywczym i 2 zt na cze-
re$nie ile pieniedzy mu zostato. Uczen pokazuje dane zadanie na
tablicy:

DWADZIESCIA ZEOTYCH

R < 1687 &

10-(141+42) = 6 (ciyli 5 + 1) 254,23 + 175,15 = 429,38



