
Gra oparta na klasycznej zasa-
dzie domina. Nale¿y zestawiæ ze
sob¹ odpowiedni kosz z rodza-
jem selekcjonowanych odpadów. 

Gra æwiczy spostrzegawczoœæ, do-
skonali koncentracjê. Przede wszy-
stkim jednak dziêki niej dzieci po-
znaj¹ ró¿ne grupy odpadów,
z którymi spotykaj¹ siê w codzien-
nym ¿yciu, wzbogacaj¹ s³ownictwo
nazywaj¹c je i poznaj¹ zasady se-
lekcjonowania odpadów. 

A variation of the classic version
of a domino game. A given bin
must match the right kind of sor-
ted waste materials. 

As well as  improving percepti-
veness and concentration, the
game familiarizes children with
different aspects and forms of wa-
ste in everyday life. They expand
their vocabulary and learn the ru-
les of waste sorting.
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OSTRZE¯ENIA! 
1. Zabawka przeznaczona jest dla dzieci po-

wy¿ej 3 lat. Zawiera ma³e elementy – ry-
zyko zad³awienia. 

2. Do u¿ytku pod bezpoœrednim nadzorem osoby
doros³ej

3. Nale¿y zachowaæ opakowanie lub/i instrukcjê.
Zawieraj¹ one wa¿ne informacje mog¹ce byæ
przydatne w przysz³oœci. 

4. U¿ytkowanie niezgodne z zaleceniami zwalnia
producenta od odpowiedzialnoœci za ewentualne
szkody. 

WARNINGS! 
1. The toy is intended for children over 3
years. It contains small parts - choking
hazard.

2. To be used under the direct supervision of an adult.

3. Keep the packaging and/or instructions. They
contain important information that may be useful
in the future.

4. Misusing excludes liability for any damage.



Domino sk³ada siê z 25 dwuczê-
œciowych elementów. Przestawia-
j¹ one pojemniki na odpady: 

Kosz zielony – szk³o
Kosz niebieski – papier
Kosz ¿ó³ty – plastik
Kosz br¹zowy – odpady orga-
niczne
Kosz czerwony – metal
oraz ilustracje ró¿nego rodza-
ju odpadów

Cel

Cel gry jest prosty, wystarczy zna-
leŸæ element, który pasuje do ele-
mentu wystawionego na œrodku po-
la gry i do³¹czyæ do niego w linii. 

Rozpoczêcie gry
Najm³odszy zawodnik zabawy
rozdziela wszystkie elementy
domina pomiêdzy uczestników.
By zrobi³ to prawid³owo, roz-
dziela po kolei ka¿demu po
jednym elemencie robi¹c to
zgodnie z ruchem wskazówek
zegara. Po rozdaniu elemen-
tów mo¿na rozpocz¹æ grê

Rozgrywka
Grê zaczyna uczestnik, który
rozdawa³ kostki domina. Na
œrodku sto³u znajduje siê ele-
ment np. na jego jednej czêœci

The set consists of 25 two-part ti-
les representing waste bins: 

green for glass, 
blue for paper, 
yellow for plastic, 
brown for organic waste 
red for metal 
and illustrations of various
kinds of waste.

The idea 

of the game is to find elements
matching that/those on the table
and add them in to create a lo-
gical string. 

Beginning
The youngest player deals out
all the pieces - clock-wise, one
for each - and then starts the
game. 

Play
Suppose the starting tile shows
a green bin and a newspaper.
It is the turn of the child in po-
ssession of a tile with a blue bin

znajduje siê zielony kosz na
drugiej gazeta. Do gry mo¿e
przyst¹piæ dziecko, które ma
element z niebieskim koszem
lub z obrazkiem kieliszków. Na-
stêpnie ruchu dokonuje kolej-
ne dziecko, które siedzi za tym
graczem, który po³o¿y³ element
domina. Jeœli nie mo¿na do³o-
¿yæ odpowiedniego elementu,
kolejka przepada

Zakoñczenie
Wygrywa dziecko, które jako
pierwsze pozbêdzie siê wszy-
stkich swoich ¿etonów

or with a picture of glasses. The
next turn is for the next child.
Having no match means losing
the round. 

The end
The winner is the player who
first gets rid of all their tiles.
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