3. W kazdym dowolnym momencie dziecko moze zetrze¢ rysunek albo
jego cze$¢, poprawi¢, zaczqé od poczatku.
4. Gdy ¢wiczenie zakonhczono, wyciggamy karte.

5. Dziecko samo, albo wychowawca, ocenia wykonang prace.

Propozycja tabeli ocen wykonanych szlaczkéw

Toka fabela pomoze nam $ledzi¢ i oceni¢ kolejne potrzeby dziecka.
Wychowawca fatwiej oceni na jakim poziomie nauki pisania znajduje
sie dziecko, a w czym nalezy mu jeszcze pomoc.

Nazwisko

Seria
Planze ] 2134|516 | 7181|9110
Cigglo$¢

Precyzja

Regularnos¢

Ciagtoéé: cigglos¢ gestu, przerywanie okresowe, przerywanie powia-
rzajgce sie.

Regularnosé: szlaczek regulamy, nieregulamos¢ przejsciowa, catkowita
nieregulamosc.

Precyzja: linie pewne, niepewne, absolutnie niedoktadne.

Podobne tabele nalezy wykona¢ dla kazdej serii.

OSTRZEZENIA!

1. Zestaw jest przeznaczony dla dzieci w wieku
® powyzej 5 lat. Ostre krawedzie - ryzyko skale-
czenia.
2. Uzywa¢ pod bezposrednim nadzorem osoby
nowa szkota dorostei.
ul. POW 25, 90-248 I’.édi, 3. Zachowa¢ opakowanie i/lub instrukcje.
www.nowaszkola.com Zawierajg one wazne informacie, kiére mogq by¢ przydatne w przy-
tel. (42) 630 17 28, szloel
(42) 630 04 88, fax: (42) 632 73 28 4. Niewlaéciwe uzytkowanie zwalnia producenta od wszelkiej odpo-

wiedzialnoéci za ewentualne szkody.
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Cwiczenia przygotowujgce do biegtego pisania

Wiek
s Gra przeznaczona dla dzieci _ . =
od lat 5. \\‘LSJ i
\
Warsztaty Graficzne nr 2 zawierajg ! : |
3 serie kart, kiére proponujq dzie- 10 : 7 I

ciom ¢wiczenia wyrabiajgce cig-
gtoé¢ gestu, niezbednego do szyb-
kiego pisania. Serie te proponujg =
¢wiczenia w rysowaniu linii cig-
glych, falistych, famanych, przerywanych = to co przygotowuje do
biegtego, ptynnego pisania. Poszczegdlne éwiczenia umozliwiajg
dziecku nauke we wiasnym rytmie, dgzqc powoli do zautomatyzowa-
nia gestéw.Cwiczenia te majq na celu umozliwienie dziecku postepu
we wiasnym tempie w przyswajaniu sobie automatyzmédw pisarskich.

Nauczanie podstawowe — edukacja specjalistyczna

Opis gry

3 serie po 10 kart do ¢wiczen, wielkosci 20 x 29 cm.

B seria pierwsza: pomaranczowa,

m seria druga: granatowa,

® seria frzecia: rézowa.

Serie sq utozone w porzqgdku wzrastajgcej trudnosci. Kazda z kart
zawiera :

= lewa strona, u géry: dokfadny model rysunku, jaki nalezy wykonag,

= Prawa strona, u gory: czes¢ rysunku wraz ze strzatkami wskazujgey-
mi w jakim kierunku nalezy ciggnaé linie,



m Po $rodku: punkt rozpoczecia rysunku, linie poziome ograniczajgce
amplitude rysunku. Stopniowo te linie poziome stajq sie coraz wezsze,
co powoduje zmniejszanie szlaczka.

m 4 przezioczyste ptytki 21 x 29 cm. Posiadajq przezroczystg, ruchomg
phytke. To wiadnie na niej dziecko rysuje.
Narzedzia do rysowania

m Kolorowe oféwki, otéwki mechaniczne, drobne lub grube markery
wymazywalne wodg.

m Nie nalezy uzywaé¢ wylgeznie markeréw z suchg masq.
= Nadajq sie réwniez kolorowe kredy.

= Rysunki i linie mozna wymazaé wilgoing szmatkg lub ggbka.

Aby zachowac przejrzystosé plansz, nalezy je zawsze czysci¢ Scierecz-
ka nasqczong alkoholem. Ptytki do ¢wiczen sq umieszczane pod prze-
zroczystym tabletem i zatrzymuijq sie automatycznie.

Cele ogélne

m Umiejetno$¢ koncentracii, dobre postrzeganie ksztattéw, rozmiarow i
kierunkéw charakterystycznych dla pisania listéw,

m Polepszanie koordynaciji ruchowe;,

m Polepszanie koordynacja czasoprzestrzennej: poczatek, koniec, przed,
po itd., z uwzglednieniem przyszfego rozmieszczenia liter skiadajgeych
sie na stowa.

m Kontrola nacisku dtoni,

= Kontrola napigcia migsni,

m Nabycie cigglosci pisania,

= Nabycie ciggfoéci gestu i poczucia proporcj,

m Precyzja i pewno$¢ gestu w celu uzyskania regularnego pisania,

m Jakos¢ gestodw dla fatwego i czytelnego pisania.

Cele szczegétowe
Seria pomarahczowa

Plansze z tej serii posiadajq kombinacje dwéch elementow: albo dwa
rozne elementy powtarzajqee sie w tej samej linii, albo ten sam element
powtarzajqey sie w dwdch réznych liniach. Poziome linie sq tak od
siebie oddalone, aby mozna byto pracowa¢ nad doktadnosciq zna-
kéw. Cwiczenia te majq na celu rozwiniecie i opanowanie graficzne-
go gestu dziecka.

Seria granatowa

Plansze z tej serii majqg regularne wzory z kombinacjq dwaéch elementow
o tej samej wielkodci. Znaki sq wprowadzane pomiedzy dwoma liniami,
kiére sfopniowo zaciskajq sie na tej samej planszy, aby mozna byto
pracowa¢ nad lepszq precyzjg ruchu palcow. W ten sposdb dziecko
samo pracuje nad wigkszqg zrecznoéciq palcow i zyskuje pewnosc siebie.

Seria rézowa

Plansze z tej serii oferujq regulame sekwencje 2 lub 3 elementow,
dla uczenia dzieci tgczenia ksztattdw o roznych rozmiarach. Uktady
sq wykonane pomiedzy do$¢ ciasng liniq poziomq, ale plansze po-
siadajq takze dodatkowe linie akcentujgce. Dziecku stawia sie w ten
sposob warunki, jakie napotka w szkole, gdy zacznie pisa¢ w zeszy-
cie. Cwiczenia te przygotowujq réwniez dziecko do uwzgledniania
wzglednych proporcji liter i ich sktadnikéw oraz rozwijajg zdolnosci
motoryczne rgk, pewnos¢ siebie i zrecznodé palcow.

Aktywnos$¢ nauczyciela

Roznorodno$é plansz daje mozliwosé indywidualizacji nauki w zalez-
noéci od mozliwosci kazdego dziecka. Dziecko moze dowolnie wy-
biera¢ plansze i pracowaé¢ samodzielnie. Przezroczysta, wymienna
naktadka pozwala mu na tatwg korekture.

Korzystanie z gry
1. Wybrang karte umieszczamy na tabliczce, pod przezroczystg naktodka.

2. W oparciu o model i wyznaczong strzatkami trase, poczqwszy od
zaznaczonego punkiu poczgtkowego, dziecko rysuje na przezroczy-
stej fabliczce szlaczki, przy pomocy wybranego pisaka.



